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Resumo:

O “Jogo da Memdria” em Geografia objetiva trabalhar o conteudo abordado na
sala de aula de forma ludica, e estimular a memdria visual, concentracao,
raciocinio e a atencdo, buscando transcender as formas tradicionais de
metodologias de ensino. Para o referencial tedrico utilizou-se de revisédo
bibliografica e trabalhos produzidos por: Verri; Endlich, (2009) Miranda e Vieira,
(2019), e pesquisas em plataformas digitais. A metodologia utilizada se deu na
elaboracao, confeccdo e execucdo do Jogo da Memoéria Geografico. Os jogos
didaticos surgem para elencar o processo do desenvolvimento cognitivo
individual de cada estudante além de exercitar as relagdes interpessoais.
Procurando manter a esséncia do jogo da memoaria tradicional prevaleceu a
memorizacao das cartas, destacando o campo geografico com ilustracdes a
mao livre. Ademais contou-se com perguntas referentes ao contetdo: Fatores
e Elementos do Clima. Conclui que, as préticas pedagdgicas direcionaram a
caminhada para o processo de aprendizagem do aluno, de modo que a
atividade foi desenvolvida com excelente resultado em razéo do envolvimento
e engajamento dos alunos em grupo, as respostas aos desafios propostos aos
contetidos programaticos trabalhados em sala de aula.

Palavras-chave: Jogo da Memodria; Geografia; Jogos didaticos.
Abstract:

The “Memory Game” in Geography aims to work on the content covered in the
classroom in a playful way, and stimulate visual memory, concentration,
reasoning and attention, seeking to transcend traditional forms of teaching
methodologies. For the theoretical framework, we used a bibliographical review
and works produced by: Verri; Endlich, (2009) Miranda and Vieira, (2019), and
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research on digital platforms. The methodology used was in the elaboration,
preparation and execution of the Geographic Memory Game. Didactic games
emerge to highlight the process of individual cognitive development of each
student in addition to exercising interpersonal relationships. Seeking to
maintain the essence of the traditional memory game, memorization of cards
prevailed, highlighting the geographic field with freehand illustrations. In
addition, there were questions relating to the content: Factors and Elements of
the Climate. It concludes that the pedagogical practices directed the journey
towards the student's learning process, so that the activity was developed with
excellent results due to the involvement and engagement of students in groups,
the responses to the challenges proposed by the programmatic contents
worked in the classroom classroom.
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Introducéo
As metodologias de ensino buscam desenvolver estratégias, técnicas e
atividades, de forma a garantir a formacao do aluno. Nesse sentido, o jogo

didatico, pode constituir em uma alternativa de ensino.

O jogo vem como um estimulo tanto para melhor compreenséo do
conteldo, quanto para o crescimento e o desenvolvimento intelectual
do aluno fundamental para atingir a responsabilidade e a maturidade.
E uma forma de aproximar o conteildo aos alunos motivando-os a
estudar de forma mais atrativa (Verri e Endlich, 2009, p. 67).

Deste modo, os jogos didaticos sdo fundamentais no desenvolvimento
cognitivo individual de cada aluno visto que, estimula a comunicagado, a
atencdo, o raciocinio além de exercitar as relacfes interpessoais.

A metodologia de ensino ludica desperta o interesse aos contetdos
repassados no ambiente da sala de aula, permitindo momentos de diversao e
aprendizagem.

Segundo Miranda e Vieira (2019, p. 2) “O resultado pode ser bastante
significativo, com qualidade, e muito gratificante, quando o docente se dispbe
a criar novas maneiras de ensinar, deixando de lado a “mesmice” das aulas
rotineiras”.

Nesse sentido, o “Jogo da Memdria” desponta-se com exceléncia no

treino da memoaria e concentracdo, assim sendo alinhado a Geografia e os



conteudos da disciplina, os “passatempos” educativos tornam-se uma forma
de aprendizagem inovadora e importante na aquisicdo do conhecimento.

O jogo aplicado no ambito escolar, proporciona momentos de
entretenimento e conhecimento. A readequacgao do “Jogo da memaria” para a
sala de aula e disciplina de Geografia permite ao aluno conhecer diversos
simbolos que englobam o meio geografico por meio de desenhos presentes
nas cartas, exercita o conhecimento mediante perguntas referentes a didatica
aplicada por via da explicacéo de contetdos na escola e findando-se com uma

“‘competicao” acalorada.

O Jogo da Memoria Geografico como ferramenta ludica no ensino

A Geografia € a ciéncia que estuda o espaco geogréafico. Assim,
compreender a producéo das relagbes no espaco geografico, é imprescindivel
visto que é necessario que a sociedade tenha consciéncia do seu papel e
dessa maneira se posicione criticamente diante da complexidade
socioespacial.

Nessa perspectiva, buscando manter a esséncia do jogo da memoaria
utilizou-se o método de memorizacdo das cartas, destacando o campo
geografico em sua estética por meio de simbolos.

Nessa prerrogativa as ilustracdes das cartas do jogo (figura 1 e 2), foram
feitas a mao livre buscando despertar um maior interesse dos estudantes com
a dindmica, além do mais permitir conhecer simbologias retratadas nos

conteudos e desmitificar a ideia de que Geografia € apenas decorar paises.

Figura 1- Jogo da Memoaria Figura 2 - Jogo da Memoria

Fonte: Acervo Pessoal, 2023 Fonte: Acervo pessoal, 2023



Reafirmando a necessidade de aplicar novas metodologias, a proposta
didatica apresentada, buscou promover uma atividade Iudica que possibilite o
raciocinio, e assim, refletir sobre teméatica da Geografia dado que, o impacto
do jogo na aprendizagem apresenta-se de forma intensa e prazerosa.

Ademais, a necessidade da préatica do pensamento critico ressaltando
que é primordial na disciplina de Geografia destarte, o jogo elaborado
potencializa provocar reflexao critica sobre assuntos trabalhados em sala de

aula, como ilustrado pelas figuras 3 e 4.

Figura 3- Aplicacao do Jogo da Meméria Figura 4-Interacdo com jogo
=~

Fonte: Atividade de campo, 2023 Fonte: Pesquisa de campo, 2023

Diante da necessidade de aulas mais dindmicas no ensino de
Geografia, foi elaborado o “Jogo da Memdéria Geogréafico” atividade interativa
que é de conhecimento popular da sociedade. O jogo ganhou autenticidade e
sucedeu-se como avaliacdo da turma do 3° ano do Ensino Médio e

acompanhados pela dupla de pibidianos.

Ao introduzir propriedades ludicas as aulas tornam-se mais atrativas,
0 ensino- aprendizagem pode tornar-se divertido, prazeroso, e
possibilita 0 acesso aos alunos a desenvolverem novas habilidades,
novas percepcéo, elevando seus conhecimentos e seus interesses,
entretendo e oportunizando uma maior aquisi¢cdo de conhecimento.
(Verri; Endlich, 2009, p. 70).

A atividade foi realizada apo0s o término das explicacdes do conteudo
“Fatores e elementos do clima” na forma de revisar o que foi repassado no
momento das aulas. Por essa ideia, a turma foi dividida em duas equipes, em
seguida as cartas foram expostas a mesa onde as equipes possuiam um

tempo de 2 minutos para memoriza-las.



Com o termino do tempo, iniciou-se a “competicdo” onde a equipe
pegava aleatoriamente um papel que era composto por uma pergunta objetiva,
da tematica abordada durante as explicacdes (Figuras 3 e 4). Assim que 0
grupo respondia corretamente o “problema” o grupo somava cinco pontos e o
direito de abrir as cartas posto que, cada carta apresentava uma pontuacao
além que, a carta “Geografia” apresentava o maior quantitativo de pontos das
demais cartas. O jogo, encerra apés todas as cartas viradas com ponto extra
para a equipe que estiver com o0 maior numero de par de cartas. No final a

equipe vencedora da competicéo, foi premiada com um brinde.

A abordagem do jogo didatico para a educacdao

O jogo apresentado desenvolveu-se de forma dinamica e interativa. A
atividade permitiu questionamentos sobre determinadas tematicas,
possibilitando reflexdo. As questdes aplicadas tinham o propésito de refletir
bem como produzir conhecimento sobre a ciéncia geografica. Para Verri e
Endlich (2009):

O jogo apenas tem o papel de auxiiar o professor,
instrumentalizando-o, no processo de ensino como um exercicio de
apreensdo e fixagcao do conteldo passado pelo professor, tornando,
dessa forma, indispensavel a presenca e a orientagcao do professor
na sala de aula. (Verri; Endlich, 2009, p. 68).

Para tanto, essa atividade didatica utilizada nas aulas serviu como uma
forma instigadora pois, notoriamente todo estudante tem suas caracteristicas
préprias e, por meio da atividade proposta, aqueles alunos mais timidos
tiveram a oportunidade de participacdo, ao tempo que demonstram uma maior
socializacdo com a turma. Conforme, pode ser verificado, nas figuras 3 e 4,

apresenta um pouco do momento do jogo didatico na sala de aula.

Consideracgdes Finais

A utilizagdo de jogos como instrumentos formativos potencializa as
acOes didatica sobre conteddo de forma que a interagdo e motivagao
constituem aliadas ao processo educacional. O uso de dindmicas no ambiente

escolar rompe barreiras e age na forma de integracgéo.



O Jogo da Memodria elaborado, confeccionado e aplicado na sala de
aula, apresentou resultados importantes, como também estimulou o trabalho
em grupo, e acima de tudo provocou novas indagacbes e novas
aprendizagens.

Conclui-se que, a utilizagéo de atividades interativas, permite interacao
com colegas ao tempo que possibilitam questionar sobre teméticas da
Geografia estimulando o senso critico do aluno. Assim, aprender com prazer e

de forma interativa sempre é mais agradavel.
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