XISeminario

Apresentacgao

O Seminario de Jogos Eletronicos, Educacdo e Comunicagdo — construindo
novas trilhas, completa esse ano sua décima segunda edi¢ao (agora bianual) e
mais uma vez inova na sua tematica trazendo como tema central jogos
eletrénicos e saude, possibilitando que pesquisadores e desenvolvedores
possam compartilhar suas investigagdes e processos nessa area.

No Brasil, o processo de desenvolvimento de jogos digitais para saude ainda
apresenta um percentual pequeno. Segundo o relatorio do BNDES (2014)1 no
ano de 2013 foram desenvolvidos 5 jogos, correspondendo a 0,4% dos 1417
dos 1417 jogos de outros tipos produzidos neste ano. Os jogos voltados para
saude normalmente sdo inseridos na categoria serious games, pois tém
objetivos que vao além do entretenimento, mas se constituem em espagos de
aprendizagem, estimulagao, reabilitagdo e mais recentemente para avaliagéo
motora ou cognitiva.

Embora no Brasil a produgdo ainda seja timida, observamos que em paises
como Estados Unidos a discussdo em torno do potencial destes jogos, bem
como o desenvolvimento vém crescendo e inclusive contam com apoio
financeiro de Organizagbes n&o governamentais e empresas farmacéuticas
para producao.

Uma referéncia interessante é o trabalho desenvolvido por Adam Gazzaley, na
Universidade da Califérnia® que realiza pesquisas com a mediacéo dos jogos
para sujeitos com distintos transtornos, a exemplo do autismo. Os resultados
destas investigagdes subsidiam o processo de desenvolvimento de jogos para
criancgas e idosos.

Assim, a décima segunda edicdo do SJEEC inaugurou esse espago para
discutir o que vem sendo produzido no cenario académico e por
desenvolvedores independentes. Durante a realizagdo do evento tivemos a
participagdo dos pesquisadores Marcelo Vasconcellos (FioCruz-RJ), Gloria
Canto (UNEB), Débora Nice Ferrari Barbosa e Jodo Mossmann (FEEVALE -
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RS), Elias Bitencourt (UNEB), Tatyane Moraes (UNEB), Vera Aimeida (UNEB),
Camila Véras (GESTEC) e Claudenice Ferreira (GESTEC/UNIJORGE).

O evento contou também com a apresentacdo de 14 papers, sendo que 4
deles centram suas discussdes na relagdo games e saude e estdo disponiveis
nos Anais do evento. Estes pesquisadores oriundos de universidades publicas
e privadas nas distintas regides brasileiras apresentaram suas investigagoes,
socializando seus resultados e dialogando com os participantes.

Convidamos todos a navegar nas trilhas do XIl Anais do SJEEC e dialogar com
os autores, para que juntos possamos fortalecer as pesquisas na area de
games e saude.
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