XV SEMINARIO

XV Seminario de Jogos Eletrénicos, Educagao e Comunicagao —
construindo novas trilhas (SJEEC)
Dias: 15 e 16/04/2024

1. Chamada de trabalho

A chamada de trabalhos para o XV Seminario sera divulgada nas redes sociais
relacionadas com a tematica dos jogos eletronicos, e nos sites do Seminario,
da Rede de Pesquisa Comunidades Virtuais, do IHAC/UFBA, entre outras.

2. Trabalhos Cientificos

2.1 Os Trabalhos encaminhados para serem apresentados nos Grupos de
Trabalho serdo apresentados ao Conselho Cientifico do Seminario,
preservando a identidade dos autores, garantindo assim, a lisura do processo
de selecdo de trabalhos.

2.2 Os trabalhos serao analisados considerando a relevancia da tematica
tratada.

2.3 Cada Trabalho Cientifico deve ser direcionado para um dos Grupos de
Trabalho. Serao aceitos trabalhos tanto teéricos quanto empiricos que
estejam relacionados aos seguintes GTs e suas respectivas ementas.

GT 1 - Jogos digitais, Cultura e Educagao

Este GT recebe trabalhos de pesquisa que compreendam os jogos como um
produto cultural que ressignifica as distintas concepgdes de cultura e
Educacado, bem como, os significados construidos socialmente entre games e
cultura; games e sua relagdo com a educacgao, filosofia, psicologia, corpo,
religido, género, entre outros temas.

GT 2 - Jogos digitais, saude e esportes

Este GT recebe trabalhos que discutam a relagdo dos jogos digitais com a
saude, estimulagcdo motora, E-sports, dentre outras modalidades esportivas.

GT 3 — Desenvolvimento de jogos digitais
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Este GT aceita trabalhos que apresentem distintas perspectivas sobre os
processos de desenvolvimento de jogos digitais para educagdo, saude,
entretenimento, dentre outros géneros.

3.Submissao de Trabalhos Cientificos:

3.1 Os pesquisadores que vem investigando os jogos eletronicos e suas
diferentes relagcbes podem encaminhar trabalhos os GTs indicados
anteriormente.

3.2 A submissédo do trabalho devera ser realizada de 01/07/23 a 30/07/23
através da revista dos Anais do Seminario de Jogos Eletrénicos, Educacgéo e
Comunicagao: hitps://revistas.uneb.br/index.php/sjec/submissions.

3.3. Identificagao dos Trabalhos

3.3.1. Os nomes dos autores e 0 nome da instituicdo a que estiver vinculado
(s) o (s) autor (es), qualquer informacéo que possa identificar os autores (nome
de jogos, instituicbes parceiras, etc.) devem ser substituidos por
[BLINDREVIEW]

3.3.2. No caso de aprovagado do artigo, os autores deverdo eliminar os
BLINDREVIEW e substituir com os dados dos autores e outras referéncias.

3.4 Ao receber a carta de aceitacdo o trabalho deve ser reenviado para a
comissao com as devidas correcdes dadas pelos pareceristas e acompanhado
de um “Termo de Compromisso de Apresentacdo” nos seguintes termos:

“‘Eu (nome completo do principal responsavel pelo Trabalho)
autorizo, caso meu Trabalho (nome do Trabalho) , de autoria de
(nome de todos os autores) , seja aprovado pela Comissao

Cientifica XV Seminario Jogos Eletronicos, Educacdo e Comunicagao:
Construindo Novas Trilhas, a publicacdo imediata nos anais do seminario e no
site da instituicdo organizadora.

3.5 - Nota Importante: Trabalhos aprovados sem termo de compromisso nao
serao aceitos.

3.6 Os Trabalhos aprovados serdo publicados nos anais e no site
do seminario.

4. Formatagao do artigo
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4.1. Os Trabalhos devem ter entre 9 (nove) a 10 (dez) laudas
4.2. Deve possuir no maximo 3 autores.

4.3. O template com as devidas formatagdes estara disponivel no site do
evento

5.0 Critérios de Avaliacéo para os trabalhos a serem apresentados no evento

5.1 O evento conta com um comité cientifico formado por pesquisadores
doutores que atuam e desenvolvem pesquisas na area de games em
instituicbes brasileiras, alemées e portuguesas, tendo, portanto, competéncia
técnica e académica para avaliar e selecionar os trabalhos que serdo enviados
para os seguintes Grupos de Trabalho:

Grupo de trabalho 01: Jogos digitais, Cultura e Educagao
Coordenacéo: Evelise Galvdo de Carvalho (FACOM/UFBA) e William Santos
(IFPB)

Grupo de trabalho 02: Jogos digitais, saude e esportes
Coordenacédo: Débora Barbosa (FEEVALE/RS)

Grupo de trabalho 03: Desenvolvimento de jogos digitais

Coordenacéo: Jesse Nery (IF Baiano)

5.2 Cada Grupo de Trabalho sera coordenado por um pesquisador que atue
e/ou desenvolva pesquisas na area referenciada.

5.3 O presidente do comité cientifico ficara responsavel pelo encaminhamento
dos trabalhos que serdo avaliados pelos membros do comité. E importante
ressaltar que os trabalhos seréo avaliados por pelo menos dois pareceristas.

5.4 No caso de haver divergéncias significativas nos pareceres de cada
trabalho, 0 mesmo sera enviado para um terceiro avaliador a fim de definir a
recomendacao ou nao do trabalho. Os pesquisadores/autores enviardo os
seus trabalhos através do site da revista dos anais que gerenciara o processo

Realizagdo Apoio A/
Comunidades Virtuais

rede

G SCAPES L4 3 oo

Onos e educagao




XV SEMINARIO

de recebimento e avaliacao de artigos
(https://revistas.uneb.br/index.php/sjec/submissions).

5.5 A avaliagéo sera realizada através de um instrumento contendo aspectos
como: Relevancia, Originalidade, Metodologia, Contribuicdo e Qualidade da
apresentacao escrita, que serdo avaliados considerando os seguintes critérios:
Excelente, Bom, Moderado e Fraco. No formulario havera ainda os seguintes
campos: Recomendacéo final (concluida a analise, os avaliadores deverao
indicar se o trabalho deve ou ndo ser aceito); Uma nota geral de 1 a 10;
Confianga no julgamento (neste campo os avaliadores deveré&o indicar o grau
de confianga do seu julgamento em termos de familiaridade/conhecimento do
assunto tratado); Justificativa da avaliagdo (espaco onde devera ser
comentada a avaliagdo do examinador) e outro campo com informagdes para
o presidente da comisséo.

5.6 Os trabalhos que tiverem média igual ou superior a 8,0 serdo selecionados
para apresentacado nos Grupos de Trabalho e publicagcdo nos Anais.

5.7 Os autores receberdo apenas o parecer dos avaliadores, sem nenhuma
identificacdo, a fim de preservar a identidade dos pareceristas.

5.8 Assim, como, os pareceristas receberdo os artigos na condigdo blind
review. As normas para envio de trabalho estarao disponiveis na home page
do evento.

5.9 Os trabalhos aprovados serdao publicados nos anais do evento, apds a
autorizagcdo dos autores e apresentados nos GTs durante o seminario. A
chamada de trabalhos para o XV Seminario sera divulgada nas redes sociais
relacionadas com a tematica dos jogos eletronicos, e nos sites do Seminario,
da Rede de Pesquisa Comunidades Virtuais, do IHAC/UFBA, entre outras

7. Cronograma

Data maxima para encaminhamento dos Papers: 15/02/2024.

Notificacdo de aceitacdo dos papers: A partir de 15/03/2024.

Envio da versao final dos artigos: 01/04/2024

Realizacdo do SJEEC: 15 a 16/04/2024
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9. Comité Cientifico
Presidente, Sistema de Submiss&o e Organizag&do dos Anais:
e Jesse Nery Filho (IFBAIANO)

Membros
e Prof. Dr. Adilson Rocha Ferreira (UFAL)

e Prof. Dr. Alex Alvarez Silva (UFOB)

e Prof. Dra. Andrea de Matos Machado (UFBA)

e Prof. Dra. Angela Maria de Almeida Franco (UFBA)

e Prof. Dra Camila Barreto Bonfim (UNEB)

e Prof. Dra Carolina Pedroza de Carvalho Garcia (UNEB)
e Prof. Dr. Christiano Britto Monteiro dos Santos (UFF)
e Prof. Dr Danilo Sande Santos (UNIFACS)

e Prof. Dra Débora Nice Ferrari Barbosa (FEEVALE)

e Prof. Dr. Diogo Trindade Alves de Carvalho (UFBA)

e Prof. Dr Fernando Silvio Cavalcante Pimentel (UFAL)
e Prof. Dr Guilmer Brito Silva (EBSERH)

e Prof. Dr Helyom Rogério Reis Viana da Silva Teles (IFBAIANO)
e Prof. Dra Isa de Jesus Coutinho (SMEC-BA)

e Prof. Dra. Ivana Carolina Alves da Silva Souza (IFBA)
e Prof. Dr Jailson Teixeira (UFRB)

e Prof. Dra Janaina Nunes de Oliveira Ribeiro (UFJF)

e Prof. Dra Janaina dos Reis Rosado (IFBAIANO)

e Prof. Dr Jesse Nery Filho (IFBAIANO)

e Prof. Dr José Antonio Loures Custédio (IFSP)

e Prof. Dra Juliana Santana Moura (UNEB)

e Prof. Dra Lilian Kelly de Almeida Figueiredo (UFAL)

e Prof. Dr Luis Paulo Leopoldo Mercado

e Prof. Dr Luiz Adolfo de Paiva Andrade (UNEB)

e Prof. Dr Luiz Claudio Machado dos Santos (IFBA)

e Prof. Dra Lynn Rosalina Gama Alves (UFBA)

e Prof. Dr Marcelo de Miranda Lacerda (IFNMG)

e Prof. Dr Marcio Roberto de Lima (UFSJ)

e Prof. Dr Marcos Paulo Lopes Pessoa

e Prof. Dra Nadja Conceigao de Jesus Miranda (UFBA)
e Prof. Dr Raphael de Oliveira Freitas (UFAL)

Realizagdo Apoio VII
Comunidades Virtuais

SE s % rede
A brasileira
L de jogos
g Instituto de Humanidades, Arte - (=) e educagao
Professor Miton Santos »

eseC

Wi ONOS



XV SEMINARIO

Prof. Dr Ricardo Barbosa Bitencourt (IF Sertdo Pernambucano)
Prof. Dr Rodrigo Rocha Gomes e Souza (UFBA)

Prof. Dra Suiane Costa Ferreira (UNEB)

Prof. Dr Tharcisio Vaz da Costa de Moraes

Prof. Dr Victor de Morais Cayres (SENAI-BA)

Prof. Dr William de Souza Santos (IFPB)
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