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Resumo: Este trabalho visa contribuir matematicamente no discernimento e raciocinio Iégico de
alunos do Ensino Médio. Aprimorando seu olhar sobre as mais variadas situa¢des cotidianas que
tém interferéncia significativa desse componente em suas estruturas, para este fim é proposta
uma oficina denominada “Loteria: desvendando seus mistérios matematicos”. Esta por sua vez
faz uso do estudo dos jogos de loteria (Quina e Mega-Sena), oferecidos pela Caixa Econdmica
Federal, como instrumento para introduzir os conteidos de Andlise Combinatdria e
Probabilidade. De maneira a promover um melhor ensino e aprendizado de ambos, visto que a
utilizagdo de praticas pedagdgicas e metodologias nao-tradicionais podem viabilizar para esse
processo.
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Introducao

Ha indicios de que a Teoria das Probabilidades tenha surgido na Idade Média, com
a disseminacao dos jogos de azar, sendo acompanhada pela Andlise Combinatdria que
tem por caracteristica analisar estruturas de relacbes discretas. No entanto, hoje,
comumente ouve-se falar nos grandes prémios que a loteria sorteia, e como muitas das
vezes apenas uma pessoa é capaz de tornar-se ganhador, dai surge a probabilidade e
combinatdria para apresentar uma andlise complexa, no intuito de proporcionar maiores
chances aos apostadores.

Atualmente essa teoria esta tdo presente no cotidiano que é usada de forma
automatica, sem ao menos se perceber. A andlise da previsao do tempo, o calculo da hora
que é preciso sair de casa para nao se atrasar para determinado compromisso, a chance

de um time vencer um jogo/campeonato, ou ainda aquela possibilidade de aprovacao em
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um concurso publico/vestibular, ou de ganhar uma aposta da loteria: todas estas
questdes estao diretamente ligadas a Probabilidade.

Partindo para sala de aula, grande parte dos alunos do ensino médio - periodo no
qual é introduzido esse conteldo - ndo simpatizam com o mesmo, embora seja um
tépico importante no campo da matematica, totalmente aplicavel a qualquer situacao
cotidiana. Essa aversdo pode ser oriunda pela maneira abstrata como, tradicionalmente, é
apresentado esse componente que pode ser considerado interdisciplinar. Ha aplicacbes
notdveis nas ciéncias fisicas, bioldgicas e sociais, principalmente quando tratam de
genética, financas, marketing e econometria.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) justificam o ensino da probabilidade
com a necessidade de o individuo compreender as informac¢fes veiculadas, tomar
decisbes e fazer previsbes que influenciam sua vida pessoal e em comunidade.
Contribuindo assim na formacao de cidaddos autdnomos, capazes de pensar, agir e ter
senso critico diante das diversas circunstancias.

Diante do que foi supracitado, torna-se imprescindivel a busca por mecanismos
que viabilizem uma maior aceita¢ao dos educandos em relagdo a esse tdpico de tamanha
relevancia académica e social. Logo, o trabalho objetiva aproximar os discentes da
probabilidade por meio do estudo dos jogos de loteria. Para isso, é proposta a aplicacao
da oficina intitulada “Loteria: desvendando seus mistérios matematicos”.

Considerando que o jogo é um recurso pedagdgico que pode auxiliar no processo
de ensino e aprendizado, atraindo o discente e despertando o interesse. Conforme
Kishimoto (1998) os jogos estimulam a constru¢do e o desenvolvimento de aspectos:
cognitivo, afetivo, social e moral.

O presente trabalho prop6e uma abordagem nao usual por parte dos professores
em relacao ao estudo desse campo, trazendo uma opg¢ao pedagdgica que possibilite
facilitar o ensino e aprendizagem da Probabilidade. A ideia é abordar os jogos de loterias
que sdo oferecidos pela Caixa Econdmica Federal, descrevendo suas regras,

possibilidades de apostas e prémios diferenciados. A partir disso, Freire (1996) aponta
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que possibilidades para producao ou construcao do conhecimento estardao sendo criadas

pelo educador.
Objetivos

Abordar a aplicacao e importancia da probabilidade e analise combinatdria no
cotidiano, sobretudo para fazer uso dos mesmos nos jogos da Mega-Sena e Quina.
Compreendendo sobre a loteria e a estrutura matematica por tras dela, bem como a

significativa presenca desses tdpicos no dia a dia.

Objetivos Especificos:
e Expor asregras e conceitos de alguns jogos presentes na loteria;
e Salientar aimportancia da andlise combinatdria e probabilidade no cotidiano;
e Explicitar como sdo calculados o valor da aposta e a probabilidade de se ganhar, de

acordo com o tipo de jogo analisado.
Referencial Tedérico e Metodolégico

Ao mencionar o termo ‘“loteria” o individuo tende a pensar em que tipo de
estratégia vai utilizar para talvez desfrutar de um grande ganho financeiro, realizando
apostas sozinho ou em grupo, com mais ou menos ndmeros.

O ser humano, desde os primdrdios, tem certa atragao por jogos e premiagdes.
Ganhar bens materiais, recompensas ou lucros monetdrios sempre fizeram parte
do perfil do homem. Tanto que as primeiras apostam que se tém registro,

ocorreram em forma de sorteio, ha milhares de anos pelos egipcios e mais tarde
por romanos e pelos gregos, reconhecidos apreciadores de esportes. (FRAGA,

2013, p. 11)

Como o presente projeto visa a aplicacao matematica, é fundamental destacar que
a mesma é de grande importancia para todos os niveis da educacao, ja que possui grande
relevancia na formacdo intelectual e social do individuo. Este ultimo necessitando,

mesmo que seja em pouca quantidade, de um conhecimento matematico, para que ele
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possa usufruir de tudo que o cerca, compreendendo o espaco em que ele se encontra, e
que possa fazer uso de diversificadas aplicagbes em varias dreas do conhecimento. De
acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, é excepcional que os alunos:

[...] saibam usar a Matematica para resolver problemas préticos do cotidiano;
para modelar fendmenos em outras areas do conhecimento; compreendam que
a Matematica é uma ciéncia com caracteristicas prdprias, que se organiza via
teoremas e demonstracdes; percebam a Matematica como um conhecimento

social e historicamente construido; saibam apreciar a importancia da
Matematica no desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. (BRASIL, 2006, p.69)

Uma grande quantidade de alunos conclui a educagao basica sem ter nocdes
claras do significado dos conteddos matemadticos vistos anteriormente. Muitos, no
decorrer dos estudos, perguntam ao professor em sala de aula para que eles irdo usar
determinado assunto futuramente, sdo poucos os que acreditam que iram aproveitar
dela adiante. Quando a matematica se encontra sem significados ou fundamentos, pode
ocasionar dificuldades na compreensao, Ponte diz:

Para os alunos, a principal razdo do insucesso na disciplina de Matemadtica
resulta desta ser extremamente dificil de compreender. No seu entender, os
professores ndo a explicam muito bem nem a tornam interessante. N&o
percebem para que serve nem porque sao obrigados a estuda-la. Alguns alunos
interiorizam mesmo desde cedo uma auto-imagem de incapacidade em rela¢d@o a

disciplina. Dum modo geral, culpam-se a si préprios, aos professores, ou as
caracteristicas especificas da Matematica. (PONTE, 1994, p.2)

Em virtude dos problemas de compreensdo ligados a disciplina, € necessario que
certas estratégias sejam utilizadas na abordagem de conteudos, onde os educadores tém
que procurar valorizar o saber cotidiano, ja que, possuindo-o se torna mais vidvel a sua
aplicagdo, uma vez que esta se adicionando um conhecimento a algo que ja se tem. Desse
modo, podemos concluir que através de conteddos apresentados e metodologias que
facam uso do cotidiano, pode facilitar a absorcao de algo que antes poderia ser
considerado de extrema dificuldade, e assim, espera-se a formacdo de pessoas que
compreendem o espaco e a realidade a que estao submetidas.

A utilizacao de atividades ludicas, por exemplo, é um instrumento que

[...] guardam em si a capacidade de desenvolver estratégias, o senso de
observacdo, da reflexdo, do raciocinio ldégico, tdo importantes para a
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matematica. E no trabalho em grupo mediado pelo professor, e com a
motivagdo caracteristica que as atividades lddicas provocam, que o aluno
consegue trabalhar e desenvolver sua capacidade de argumentacao,
concordando ou discordando com a posi¢ao defendida pelos seus colegas. Tal
condi¢do certamente tem impacto na sua autoestima e autoconfianca. (LAPA,
2017)

Logo, é perceptivel que:

O trabalho com jogos nas aulas de matemdtica, quando bem planejado e
orientado auxilia o desenvolvimento de habilidades como observacdo, andlise,
levantamento de hipdteses, busca de suposicdes, reflexdo, tomada de decisdo,
argumentagao e organizagao, as quais estdo estreitamente relacionadas ao
assim chamado raciocinio Iégico. As habilidades desenvolvem-se porque, ao
jogar, os alunos tém a oportunidade de resolver problemas, investigar e
descobrir a melhor jogada; refletir e analisar as regras, estabelecendo relag6es
entre os elementos do jogo e os conceitos matematicos. Podemos dizer que o
jogo possibilita uma situagdo de prazer e aprendizagem significativa nas aulas de
matemadtica. Além disso, o trabalho com jogos é um dos recursos que favorece o
desenvolvimento da linguagem, diferentes processos de raciocinio e de
interacdo entre os alunos, uma vez que durante um jogo cada jogador tem a
possibilidade de acompanhar o trabalho de todos os outros, defender pontos de
vista e aprender a ser critico e confiante em si mesmo. (SMOLE, 2007)

Desenvolvimento da Oficina

1° momento: Acolhida

< Efetuar uma dindmica para apresentacao dos mediadores e dos participantes.

Utilizando do momento para sondar o conhecimento presente em cada aluno:

v

v

Cada um falarad seu nome e sua experiéncia envolvendo os jogos de loteria;
Dirdo se tem afinidade com a Matematica e outras informagbes que

acharem necessarias.

< Fazer alguns questionamentos sobre o conhecimento dos alunos em relac¢do aos

conteuddos de probabilidade e andlise combinatdria:

v

v

v

Vocés conhecem esta férmula? €y, ,, =

Vocés sabem o que é um Evento?
Vocés sabem definir espago amostral?

Vocés lembram deste simbolo (!)?

n!

p!(n—p)!
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v Em qual ou quais situa¢des do cotidiano de vocés é usada a probabilidade?
< Propiciar um momento de acolhimento e integracdo entre os participantes da

oficina.

2° momento: Desenvolvimento da oficina
Obijetivo: Instigar os alunos a descobrirem a mecanica por trds dos precos dos
jogos e das chances de ganhar. Como também auxiliar no entendimento de conceitos

basicos de probabilidade e andlise combinatdria através do estudo.

¢

>

*

> Dividir os participantes em dois grupos: um representando a Quina e o outro
a Mega-Sena;

< Apresentar as regras e precos de cada jogo;

< Distribuicao do material: Fichas confeccionadas em papel cartdao dispondo de
numeros de 1a 80 para o grupo da Quina, e de 1a 60 para o grupo da Mega-Sena;

% Estimular opera¢6es de combinagao e probabilidade com ambas as equipes:

v' O que ocorre quando se joga mais de 5 e 6 nimeros na Quina e Mega-
Sena respectivamente;

v O preco pago pelos jogos quando aumentada a quantidade de numeros
apostados;

v' A probabilidade de que os nimeros previamente marcados sejam sorteados

em ambos 0s jogos.

3° momento: Retomando e acrescendo conhecimento
Objetivo: Sanar as duvidas que surgiram a partir da oficina.
Procedimentos:
% Baseado no desenvolvimento dojogo, faremos explicagbesa partir dos

questionamentos levantados durante a aplicacdo da oficina.

4° momento: Encerramento

Procedimentos:
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< Consideracdes dos participantes;

% Agradecimento dos mediadores aos mesmos.

Resultados Esperados e Discussoes
E esperado que os alunos possam analisar por si sé diversas aplicacdes dos
conceitos intrinsecos nos jogos de loteria nos mais variados ambientes, através da
exposicao de seus conhecimentos de mundo e agregando-os as estruturas matematicas
mais complexas.

Através da analise combinatdria, almeja-se que esses deverdo agora compreender
a construcdo por tras dos jogos a eles apresentados, proporcionando-lhes o
conhecimento necessario para saber a maior probabilidade e a melhor op¢ao na hora de
apostar. Ainda sabendo o porqué de um jogo se beneficiar em relacdao a outro,
concluindo assim o objetivo da oficina de obterem o conhecimento, mesmo que lacénico,

sobre os jogos e aplicabilidade da matematica na loteria.
Consideracdes Finais

“A maior fonte de dificuldades com a Matematica é a falta de entusiasmo dos
alunos pelo tema” [...] (MACHADO, 2013) logo, espera-se que apds a aplicacdo da oficina
“Loteria: desvendando seus mistérios matematicos” os discentes consigam compreender

esta disciplina como algo vivo e ndo a deixem perder o seu encanto e beleza.

Para enfrentar as dificuldades, mais do que despertar o interesse pelas
aplica¢bes préticas, é fundamental desvelar a beleza intrinseca do tema, sua
vocagdo para a apreensao de padrdes e de regularidades na natureza, suas
relacbes com os ritmos, a mdsica, as artes de modo geral. E preciso
compreender a Matemdtica como um sistema bdsico de expressdao e
compreensdo do mundo, em sintonia e complementaridade com a lingua
materna. E necessdrio pensar e sentir, compreender e fruir os temas
matematicos como elementos da cultura. (MACHADO, 2013)

Vale ainda ressaltar que esse modo de aplicar o contelddo pode favorecer a relacao

aluno-professor, possibilitando uma maior participacdo do educando. Em especial,
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istancia-se do tradicional, no qual o discente fica restrito a caminhos pré-determinados
dist do trad I lod te f trit h det d
para obter a “reposta correta”, limitando o seu pensamento.

A utiliza¢do dos jogos de loteria, como pratica pedagdgica, visa a uma abordagem
facilitadora a assimilacdo de conceitos relativos a teoria de probabilidades e dos
caminhos abrangentes da andlise combinatdria. Em virtude disso € necessario que se
possa expor aos futuros, ou mesmos aos atuais docentes, métodos que os facam
repensar e aprimorar suas praticas em sala de aula.

Se um professor assume aulas para uma classe e cré que ela ndo aprenders,
entdo estd certo e ela terd imensas dificuldades. Se ao invés disso, ele cré no

desempenho da classe, ele conseguird uma mudanca, porque o cérebro humano
€ muito sensivel a essa expectativa sobre o desempenho. (ANTUNES, 1996, p.56)
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