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Resumo

Discutir a importancia de uma boa salde é extremamente necessario, em especial no espaco escolar. Dentre as doengas que
merecem atencdo, estdo as doencas parasitarias, visto que algumas sdo negligenciadas. Esse trabalho se trata de um relato de
experiéncia e teve por objetivo levar conhecimento sobre doengas infecto-contagiosas frequentemente cobradas em
vestibulares e ENEM. O publico alvo foi composto por alunos do ensino-médio e de um cursinho pré-vestibular do municipio
de Vitoria da Conquista, Bahia. Para a realizacdo deste trabalho por via remota, foi utilizada uma sequéncia didatica em trés
etapas. Na primeira etapa, aplicagdo de jogos digitais sobre o tema trabalhado; na segunda, palestra com slides ilustrativos e na
terceira foram apresentadas questdes cobradas em provas de vestibulares e ENEM de anos anteriores. Podemos concluir que,
com a utilizacdo das estratégias metodoldgicas e intervencgdes ltdicas que foram aplicadas neste trabalho extensionista, levou
ao despertar do interesse dos escolares e facilitacdo do ensino-aprendizado, possibilitando um maior sucesso nas futuras provas
para o ingresso nas universidades.

Palavras-chave: Educacdo; ludicidade; parasitoses; prevencao.

Abstract

Discussing the importance of good health is extremely necessary, especially in the school environment. Among the diseases
that deserve attention are parasitic diseases, since some are neglected. This work is an experience report and aimed to bring
knowledge about infectious-contagious diseases frequently charged in entrance exams and ENEM. The target audience was
composed of high school students and a pre-university course in the municipality of Vitoria da Conquista, Bahia. To carry out
this work remotely, a didactic sequence in three stages was used. In the first stage, application of digital games on the topic
worked on; in the second, a lecture with illustrative slides and in the third, questions from previous years' entrance exams and
ENEM were presented. We can conclude that, with the use of methodological strategies and playful interventions that were
applied in this extension work, it led to the awakening of the students' interest and facilitation of teaching-learning, enabling
greater success in future tests for admission to universities.

Keywords: Education; playfulness; parasites; prevention.

Resumen

Discutir la importancia de la buena salud es sumamente necesario, especialmente en el &mbito escolar. Entre las enfermedades
gue merecen atencion se encuentran las enfermedades parasitarias, ya que algunas son desatendidas. Este trabajo es un relato
de experiencia y tuvo como objetivo traer conocimiento sobre las enfermedades infecto-contagiosas frecuentemente cargadas
en los examenes de ingreso y ENEM. El publico objetivo estuvo compuesto por estudiantes de ensefianza media y
preuniversitaria del municipio de Vitoria da Conquista, Bahia. Para realizar este trabajo a distancia se utilizé una secuencia
didéctica en tres etapas. En la primera etapa, aplicacion de juegos digitales sobre el tema trabajado; en el segundo, una
conferencia con diapositivas ilustrativas y en el tercero, se presentaron preguntas de exdmenes de ingreso de afios anteriores y
ENEM. Podemos concluir que, con el uso de estrategias metodoldgicas e intervenciones ludicas que se aplicaron en este
trabajo de extension, se logré despertar el interés de los estudiantes y facilitar la ensefianza-aprendizaje, posibilitando un mayor
éxito en futuras pruebas de ingreso a las universidades.

Palabrasclave: Educacion;alegria; parasitos; prevencion.
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1. Introducéo

A pandemia causada pelo SARS-CoV-2 ou também, novo Coronavirus, instaurou uma realidade
antes nunca vivida pela sociedade. O surto da doenca imp6s a necessidade de adaptacdes urgentes dentro
dos diversos ambitos da vida, social, profissional, cultural e em especial na educacdo. Se antes era
possivel empregar recursos pedagdgicos concretos para dinamizar e conduzir as aulas, com esse novo
ambiente desafiador, a nova modalidade de ensino, remota e/ou hibrida, exigiu dos educadores a
utilizacdo de recursos exclusivamente digitais (RONDINI; PEDRO; DUARTE, 2020).

A dificuldade de manuseio e interacdo nas tecnologias foi sentida por muitos, em especial por
professores que ndo dominavam os ambientes digitais, sendo necessario se submeterem a um processo
emergencial de formacdo tecnologica. Além disso, o contexto social também foi um fator gritante, tendo
em vista que nem todos os alunos apresentavam recursos eletronicos ou conhecimento para manusea-los
(GUIMARAES-JUNIOR, 2021).

As novas alternativas como, videoaulas, plataformas virtuais, aplicativos, redes sociais, materiais
didaticos impressos e outras, foram adotadas como um recurso dinamico e facilitador para a nova
configuracdo do ensino. Além disso, as alternativas empregadas também foram utilizadas como uma
maneira de mitigar um possivel atraso no processo de aprendizado da crianca, adolescente ou jovem, em
virtude da auséncia dos momentos presenciais nas escolas (SENRA; SILVA, 2020).

Moran (2017) faz referéncias a esses recursos de ensino como metodologias ativas e que quando
alinhadas com os objetivos que se espera alcangar, obtém-se resultados mais significativos, visto que as
estratégias empregadas objetivam a participacdo direta do aluno na construcdo do seu préprio
conhecimento. Nesse sentido, surge a necessidade de que as estratégias metodoldgicas sejam diversas,
almejando assim o engajamento do aluno. Conforme explicita Piffero et al. (2020), as metodologias ativas
permitem a transcendéncia do estudante de espectador para protagonista.

Conforme as bibliografias consultadas, aplicar estratégias metodoldgicas diversificadas como,
jogos, sdo extremamente eficazes e atuam significativamente como recursos facilitadores do ensino-
aprendizado, além de possibilitarem integracdo e socializacdo entre os envolvidos (PEREIRA, 2015;
PEREIRA, 2019; ROCHA; MOTTA, 2020). Braz et al. (2020) comprovam, a partir dos estudos com
alunos do 4° ano do Ensino Médio, que jogos como instrumentos de afericdo promovem uma absorcao do
conteudo de uma melhor forma. Assim como, Cotonhoto et al. (2019) demonstram que estratégias
diversificadas de ensino-aprendizagem proporcionam beneficios no desenvolvimento do aprendizado,
além de estimular o individuo envolvido a ser um protagonista ativo na constru¢do do seu préprio

conhecimento.
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Dada a importancia de se trabalhar & tematica educacdo em saude nos ambientes escolares, e
devido a relevancia de que uma boa qualidade de vida proporciona ao ser humano, além da necessidade
de abordagem sobre o ensino das doencas parasitarias negligenciadas, este trabalho teve como objetivo
levar conhecimento sobre doencas infecto-contagiosas frequentemente cobradas em vestibulares e ENEM,
com o intuito de despertar o interesse e facilitar o ensino-aprendizado dos estudantes; e aumentar as
possibilidades de obterem sucesso nas futuras provas para 0 ingresso nas universidades. Para este fim,
foram realizadas aulas expositivas dialogadas com emprego de recursos ludicos digitais (jogos e

atividades interativas) para escolares do ensino médio e pré-vestibulandos.

1.1 Breve histérico da educagdo em saude no Brasil

A educacdo em salude enquadra-se como uma atividade de atencdo substancial para o
desenvolvimento do bem-estar de um individuo e para sua formacao social e politica. Apesar de ela ser
fortemente influenciada pelos aspectos sociais, econdmicos, politicos e culturais, ela deve ser um
processo constante na vida do ser humano (CONCEICAO et al., 2020). Por se influenciarem mutuamente,
compreende-se que a educacdo tende a promover o crescimento individual. Portanto, a realizacdo de
acOes educativas € responsavel por oportunizar espacos de propagacdo e assimilacdo do conhecimento
para a busca frequente da qualidade de vida pelas pessoas (RIBEIRO et al., 2018).

Os primeiros passos para promog¢do da satde no Brasil, dentro de um contexto educativo foram
dados em 1850, contudo, sé a partir de 1889 que os programas passaram a ter visibilidade. Na época, as
acles tinham carater sanitarista, visto que no momento o pais enfrentava epidemias e uma ampla
precariedade no sistema de vida populacional, devido ao escasso atendimento de salde. Diante do
contexto, as acGes de salde desenvolvidas se concentravam na diminui¢do de doencas e ndo no bem-estar
do individuo, isso porque, uma populacdo enferma refletiria negativamente no avango comercial e de
outros negdcios (CAVALCANTI et al., 2015).

A partir de 1950, o olhar biolégico sobre as problematicas relacionadas a saude ganhoumais
notoriedade, e ja era possivel perceber as preocupacGes acerca da desnutricdo como causa do mau
rendimento escolar (CAVALCANTI et al., 2015). Contudo, somente com a Constitui¢do Federal de 1988,
maiores iniciativas para o surgimento de mudancas nos servicos de saude passaram a ser implementadas
(SOUZA et al., 2012).

No entanto, a necessidade de implementar e fomentar as discussdes sobre saide dentro do meio
escolar, por meio de agdes de formacdo destinadas a professores e jovens, foi somente quase uma década
depois, com a aprovacgdo da Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da Educacdo Nacional. As disciplinas a
serem trabalhadas foram delimitadas, assim como temas relevantes para discussdo foram estruturados

(CAVALCANTI et al., 2015). Além dessas iniciativas, 0 Ministério da Saude em parcerias com entidades
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como a Coordenacgdo Nacional de DST/AIDS, passou a desenvolver agdes educativas nas escolas publicas,
com intuito de incentivar a prevencdo de jovens escolares contra doengas, inicialmente voltada para as
DSTs e uso de drogas (SOUZA et al., 2012).

A principio, as acfes desenvolvidas nas escolas eram de cunho tradicional, isto €, a saide escolar
voltava-se para o atendimento médico, vacinacao e palestras de profissionais da saude. Nesse contexto, a
escola ndo era vista como uma entidade influente no bem-estar do aluno. E por isso, 0s projetos e
iniciativas para promoc¢do da saude nem sempre faziam parte da pedagogia da escola, havendo assim
muitas falhas. No entanto, com o passar dos anos 0 amadurecimento do conceito de salde pelas escolas e
governo emergiu, assim a ideia de se promover saude escolar foi sendo estruturada, permitindo que
praticas de saude acontecessem de forma eficaz nos ambientes educacionais (CAVALCANTI et al.,
2015).

Em virtude dos resultados positivos alcangados, 0 movimento de educacdo escolar foi ampliado
e em 2003, com apoio do Ministério da Salde e da Educacdo, UNESCO, UNICEF, e UNFPA foi
introduzido o projeto Salde e Prevencdo nas Escolas (SPE). Ja em 2007, o programa passou a resguardar
a importancia do processo de educacdo em salde de forma integral, ndo s6 aos jovens, mas as criancas e
adolescentes do ensino basico. Dessa forma, diversas praticas, materiais e oficinas passaram a ser
realizadas no meio escolar e em unidades basicas de saude, por profissionais de salde e da educacéo,
como uma forma de ampliar a concepcdo de saude. Antes, as acdes realizadas visavam apenas uma
perspectiva sanitaria e biomédica. Entretanto, entende-se que o termo salde vai muito além, e esta
intimamente relacionada as questfes biopsicossociais, aspectos estes que influenciardo no viver saudavel
de um individuo em qualquer faixa etéaria que seja (SOUZA et al., 2012).

Apesar de ser um processo dificil, jA que os aspectos sociais, culturais, econdmicos e politicos
influenciam fortemente no avanco dessas acOes, as escolas brasileiras vém empenhando-se em
desenvolver préticas educativas (CONCEICAO et al., 2020). O espaco escolar apresenta potencial para
edificar uma boa relacdo entre salde e escola, uma vez que dentre as abordagens preventivas estdo
aquelas agdes que sdo empregadas por meio de estratégias educacionais. Conforme Teixeira (2016), essas
intervencdes sdo eficazes e de extrema importancia. O ambiente educacional pode expor o assunto de
uma forma muito além do dialogo, utilizando, por exemplo, 0 emprego de estratégias ludicas e didaticas
(TEIXEIRA, 2016). Ac¢bes como estas proporcionam a solidificacdo dos aspectos biopsicossociais do
individuo, promove aprendizado e desperta no ser a importancia de se buscar uma melhor saude (ASSIS;
ARAUJO-JORGE, 2018).

Entende-se que, espacos institucionais ndo devem, portanto, serem vistos e utilizados apenas

como um ambiente para o ensino de disciplinas habituais, mas sim como um espago formador e
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multiplicador de saberes, acerca da prevencdo contra doencas, habitos de higiene, construcao de valores,
principios e outras teméticas de relevancia (RIBEIRO et al., 2018; PAES; PAIXAOQ, 2016). O ambiente
escolar apresenta potencial para proporcionar a crianca, adolescente ou jovem, o desenvolvimento de um
pensamento critico voltado para as tematicas j& citadas, fruto de um aprendizado que ndo estd ligado
apenas, por exemplo, as disciplinas de Portugués, Matemaética e Biologia (RIBEIRO et al., 2018).

1.2 Doengas negligenciadas no Brasil

Muitos foram os avangos nos sistemas de satide brasileiros, desde a construcio do Sistema Unico
de Saude (SUS), previsto pela Constituicdo Federal de 1988 (SOUZA et al., 2012). No entanto, apesar
dos progressos conquistados ao longo dos anos, nem todas as questdes foram sanadas. Tendo em vista
que diversas problematicas como, auséncia de investimentos financeiros na ciéncia e educacao, caréncia
de infraestruturas adequadas de unidades de satde, indisponibilidade de medicamentos para a populacéo,
incidéncia de doencas desassistidas pelo poder publico, a exemplo as parasitoses, ainda assolam a
sociedade. Além de, os planejamentos pelos 6rgaos governamentais serem deficientes, ainda persistem e
retardam os avancos na qualidade da saude que o pais poderia oferecer a populacdo (FACCHINI;
TOMASI; DILELIO, 2018; OLIVEIRA, 2018)

A respeito das doencas negligenciadas (DNs), enfermidades caracterizadas como infecto-
contagiosas que sdo responsaveis por retardar o crescimento, e comprometer o intelectual do individuo, e
que assolam em especial a populacdo de baixa renda, de areas rurais ou urbanas; ocorrem em todo o
mundo, porém com maior incidéncia nos paises em desenvolvimento, mais precisamente na Africa, Asia
e Ameéricas. Essas enfermidades sdo também conhecidas, em virtude da baixa atencdo que recebem
quanto as pesquisas para a elaboracdo de medicamentos eficazes ao seu combate (INACIO; INVERNIZZI,
2019).

Um estudo elaborado por Macedo et al. (2020) demonstrou que fatores como escolaridade e
pobreza sdo aspectos determinantes para a disseminacdo de doengas classificadas neste grupo. Tal
afirmacdo é explicada baseada em dados que mostram que 0s grupos vulneraveis ndo tém acesso as
informagdes de prevencdo como deveriam. Além disso, a falta de escolaridade impede a compreensédo a
respeito das orientacbes que sdo passadas sobre essas enfermidades. No trabalho desenvolvido pelos
autores, 0s numeros de Obitos se concentraram em analfabetos, baixa escolaridade e em individuos que
apresentam dificuldades para acessar os sistemas de salde. Além disso, aurbanizagdo ndo planejada,
assim como outras variaveis, também foi apontada como um fator responsavel pela transmissao de

doencas negligenciadas.
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No Brasil, estratégias vém sendo desenvolvidas e inseridas a fim de mitigar a propagacdo dessas
doencas. No entanto, o pais ainda apresenta um alto indice de doencas negligenciadas em relacdo aos
outros paises das Américas. (ASSIS; ARAUJO-JORGE, 2018). Conforme Souza, Grala e Villela (2021),
0 Norte e 0 Nordeste sdo as regides brasileiras com maior prevaléncia. 1sso porque, de acordo com este
estudo, essas regides apresentam um baixo Indice de Desenvolvimento Humano (IDH). Ainda segundo os
autores, as doencas negligenciadas que desdobram mais atencdo no Brasil sdo: esquistossomose, dengue,
doenca de Chagas, leishmanioses, e as helmintiases transmitidas através do solo. Contudo, nota-se que a
de maior visibilidade e com maior nimero de campanhas é a dengue.

Os recursos aplicados e que visam a elaboragdo de campanhas, divulgacdo e reducdo dessas
DNs ainda sdo escassos. Dentre as estratégias que podem ser empregadas, estudos ja realizados apontam a
eficdcia de versar sobre o tema nos ambientes escolares, ja que além de instigar o senso critico e
incentivar a busca por saude e/ou qualidade de vida, as chances de alcancarem mais pessoas, além dos
estudantes, como familia e amigos sdo bem maiores, tornando assim a educacdo em salde um processo
coletivo (ASSIS; ARAUJO-JORGE, 2018).

Ademais, é importante também que ocorra a veiculacdo de informacbes e campanhas por meio
dos orgdos de salde. Essas entidades por meio de debates, campanhas e eventos, por exemplo, podem
estimular a disseminagdo de informagdes importantes acerca das medidas profilaticas contras as DNs
(SOUZA; GRALA; VILLELA, 2021). Contudo, sabe-se também que as diferencas sociais devem ser
alvos de medidas para amenizar a disseminacdo de enfermidades desse tipo e para compreensdo da
situacdo epidemioldgica da area estudada (ANTUNES et al., 2020; MACEDO et al., 2020).

2. Metodologia

Este trabalho trata-se de um estudo descritivo, tipo relato de experiéncia, realizado em duas
turmas de ensino médio da rede publica e outra privada, além de uma turma de cursinho pré-vestibular,
totalizando trés turmas e 48 alunos e trés professores participantes.

Para a realizagdo do mesmo, os encontros foram realizados via remota durante os meses de
novembro de 2020 a maio de 2021, por académicos da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia -
UESB, campus de Vitoria da Conquista-BA, integrantes do projeto de extensao “Profilaxia de Doengas
Parasitarias” com o acompanhamento da coordenadora do projeto.

De forma geral, a analise consistiu em uma abordagem comunicativa interativa/dialogica, na

qual foram feitas observagdes quanto ao nivel de participacdo e envolvimento ao longo dos encontros.
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O projeto abordou os seguintes temas: Covid-19, dengue, esquistossomose, malaria, ascaridiase e
ancilostomose. Os mesmos foram trabalhados a partir de uma sequéncia didatica com atividades ludicas
divididas em trés etapas:

1. Aplicacdo de jogos: foram confeccionados dois jogos do tipo Quiz (Figura 1 e 2), usando o
programa PowerPoint e estes foram adaptados para cada tema trabalhado. O recurso teve o objetivo de
revisar, explicar, auxiliar na memorizacéo do conteudo abordado e promover um espaco de dialogo entre

os académicos e alunos.

Pl CONHECENDO AS
- * .. - PARASITOSES INTESTINAIS
' QUIZ:ESQUISTOSSOMOSE

Figura 1: Quiz aplicado referente a esquistossomose

Fonte: adaptado do site Slide go

Figura 2: Quiz aplicado referente 8 COVID-19

Fonte: adaptado do site Slide go
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Um dos jogos (figura 3, 4) elaborado, foi constituido por cartas-perguntas e cartas-surpresas
numeradas. No inicio da partida, os jogadores foram divididos em dois grupos. Posteriormente, 0s
participantes de um dos grupos escolhiam um nimero para executar 0 comando da carta. Dessa forma, ao
escolher uma numeracéo, os jogadores poderiam ter que responder uma pergunta relacionada ao contetido
e caso acertassem a questdo, ganhariam pontos conforme a atribuicdo de cada uma das cartas. Porém, o
numero escolhido poderia também corresponder a uma das cartas-surpresas, contendo acdes do tipo

“passe a vez”, “voc€ ganhou vinte pontos”, “vocé perdeu tudo” ou “fique uma rodada sem jogar”. O

grupo que acumulou a maior pontuacédo foi o vencedor.

e . e
Figljra 3: Cartas do jogo aplicado

Fonte: autoria propria

LY X . ” . o . LY ) . - : . . ° 0O )
@an
25 PONTOS

Qual é o género do

hospedeiro intermediario do
Shistosoma mansoni?

LK
10 PONTOS
Quais sdo as principais

formas de prevencdo da
.| esquistossomose?

)

15 PONTOS
A esquistossomose pode ser

tratada cirurgicamente? ”

Figura 4: Cartas do jogo aplicado

Fonte: autoria prépria
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Em contrapartida, o outro jogo (figura 5) foi composto apenas por cartas-perguntas. Assim como
0 anterior, os jogadores foram divididos em grupos e estes deveriam responder as questdes propostas pelo
jogo. Se errassem, a oportunidade era dada a equipe adversaria. O grupo vencedor foi o que acumulou a

maior pontuagéo.

A Covid-19 é uma infeccéio respiratéria a
pelo coronavirus SARS-CoV-2. Onde surgiu

vez?
4‘ '#
[ =)
| 4 -y A
" "
B
C

Figura 5: Questdo do quiz aplicado
Fonte: autoria propria
2. Apresentacdo de aulas expositivas: foram ministradas palestras usando slides ilustrativos
abordando os temas supracitados. Estas foram apresentadas pelos académicos dos cursos de medicina, e
ciéncias bioldgicas integrantes do projeto de extensdo. As aulas foram conduzidas com projecdes dos

slides (figura 6) confeccionados no programa PowerPoint.

Schistosoma mansoni

HOSPEDEIRO INTERMEDIARIO: Biomphalaria

FAMILIA: Planorbidae
CLASSE: Gastropoda
FILO: Mollusca
GENERO: Biomphalaria

'B. Glabrata

Figura 6: Slide do tema esquistossomose

B. straminea

Fonte: autoria prépria

9
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3. Apresentagdo de questdes do ENEM e vestibulares: exercicios foram projetados e ap0s leitura
das questdes os estudantes respondiam, para que na sequéncia houvesse um momento de discussdes.
Em alguns encontros foram disponibilizados também videos educativos (figura 7) abordando

contetidos como, por exemplo, o ciclo de vida entre outros aspectos do assunto que seria abordado.

Figura 7: Recurso audiovisual utilizado

Fonte: O ciclo bioldgico do plasmédio no interior do homem. https://youtu.be/xyc4gZsHEGQ

3. Resultados e Discusséo

A partir das observagdes feitas ao longo dos encontros e mediante a abordagem comunicativa
utilizada, foi possivel observar que os instrumentos utilizados para execucdo deste projeto de extensdo
foram assertivos, pois estes recursos possibilitaram nortear o conhecimento prévio dos alunos envolvidos
acerca de cada assunto em questdo. Além de ter sido possivel observar a frequente interacdo e
manifestacdo dos participantes durante a realizacdo das atividades propostas com gquestionamentos e
entusiasmo.

O uso de jogos foi considerado um instrumento eficiente na revisdo dos conteidos, uma vez que
durante as aulas, os estudantes envolvidos nos diferentes encontros sempre estavam bastante dispostos a
participarem, tornando assim o processo de aprendizado um momento divertido e proveitoso. Por se tratar
de um jogo, no qual havia cartas-perguntas, bem como cartas-surpresas, os alunos se sentiram bastante
entretidos e desafiados a acumular pontos cada vez mais, mesmo diante das cartas que resultavam em
perda de pontuagéo ou aquelas que os impediam de jogar por uma partida.

Gomes (2012) e Pereira (2015) demonstram que ndo ha limite de idade para se aplicar esse tipo

de estratégia. Os jogos educativos constituem uma ferramenta atrativa para exploracdo de conteudos, e 0
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presente estudo também corrobora com os autores supracitados, demonstrado pelos acertos das questdes
propostas de ENEM, vestibulares e exercicios complementares apresentados apds a aplicacéo do jogo.

Além do entretenimento oferecido pelos jogos, esses recursos sao considerados interativos e
motivadores do ensino, pois enriqguecem o ambiente educacional e também trabalham competéncias
cognitivas e socioemocionais dos alunos. As atividades gamificadas trabalham agilidade no raciocinio,
interacdo e demonstram os erros dos participantes, além de exercitarem a pratica, por exemplo. Com 0s
avancos tecnologicos experimentados pela sociedade, 0 uso dessa pratica se torna ainda mais acessivel,
tendo em vista que a internet dispGe de todas as informagfes necessarias para pesquisas e construcdes de
materiais didaticos gamificados (TORRES, 2019).

Como um caminho alternativo ao ensino-aprendizado e aos meios de revisdo de contetdos, 0s
videos exibidos em alguns encontros também promoveram diversas possibilidades de aprendizado.
Conforme Rocha e Motta (2020), desde 1980 recursos multimidiaticos vém sendo introduzidos no espago
escolar. A aplicacdo de recursos audiovisuais, segundo eles, tem a capacidade de trabalhar os sentidos
sensoriais, emocionais, intuitivos e racionais do individuo alvo. O recurso, além de auxiliar a fala do
professor, permite explorar diversos sentidos que sdo importantes para a obtencdo do conhecimento.

Atualmente, muito se discute sobre a importancia da implementacéo de recursos tecnol6gicos no
ambiente de aprendizado, visto que o professor ndo pode ser o Unico mediador do conhecimento. E
necessario que haja outras possibilidades para promover o aprendizado. Nesse sentido, 0S recursos
audiovisuais sdo considerados como tecnologias digitais (TD), os quais tém por objetivo auxiliar os
processos pedagdgicos, promover inovacao dentro do ambiente de aula e envolver o espectador. (ROCHA,;
MOTTA, 2020).

Esses recursos sdo considerados motivacionais € mediam as discussfes entre o professor e o
aluno. Essas ferramentas aliadas aos avancos tecnoldgicos permitiram a personalizagdo do ensino e
diferem amplamente dos métodos tradicionais aplicados anteriormente pelos professores, onde estes
somente apresentavam o0 conteddo por meio de uma aula expositiva. Personalizar o processo de
aprendizagem trouxe novas possibilidades aos alunos, ja que com diferentes estratégias de ensino as
chances de assimilacdo de contetido sdo muito maiores, assim como a difusdo do conteudo e a aquisi¢do
do conhecimento se torna um processo mais simples (TORRES, 2019).

Apos a revisdo do assunto com a aplicacdo do quiz ou video, foi ministrada uma palestra usando
slides ilustrados com esquemas e fotografias. Durante a apresentacdo, houve incentivo para 0s
questionamentos e todas as davidas foram sanadas. Este foi outro momento enriquecedor, tendo em vista
que os discentes se sentiram a vontade para interagir ao seu modo durante a apresentacdo, seja com

questionamentos, criticas ou discussdes. Dessa forma, com base em Hartmann, Maronn e Santos (2019) é
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possivel observar que ao fazer uso da metodologia explicitada, os alunos podem organizar dados,
interpretar e analisar o0 conteudo exposto, e participar ativamente, tendo em vista que os conhecimentos
prévios do aluno séo considerados também. Para De-Nez e Santos (2017), esses aspectos Sao responsaveis
por diferenciar a aula expositiva dialogada da aula expositiva tradicional, na qual somente o professor fala
e por isso e considerada uma metodologia ultrapassada.

Conforme os autores, € necessario que o planejamento do professor e 0s recursos a serem
utilizados sejam alinhados, para que assim as aulas ndo se tornem enfadonhas. Para eles, o uso de
recursos tecnoldgicos como o computador e um projetor, por exemplo, ndo garantem o éxito das aulas.
Além das implementacOes desses meios, € preciso que o professor tenha dominio préprio do contetdo e
que todas as atividades que se objetiva desenvolver sejam anteriormente planejadas, levando em
consideracdo o conteudo, caracteristicas, nivel de desenvolvimento dos alunos e a realidade do ambiente
educacional. Essa estruturacdo prévia garante que a aprendizagem do aluno aconteca de forma coerente e
organizada (DE-NEZ; SANTOS, 2017).

Nas aulas ministradas on-line foram abordadas as diversas formas clinicas e estagios das
doencas trabalhadas. Essa abordagem causou surpresa aos envolvidos, pois alguns ndo tinham o
conhecimento de qudo grave podem ser essas doengas infecto-contagiosas. Na sequéncia, outro espaco foi
promovido para auxiliar na consolidagdo do aprendizado. Os discentes foram estimulados a resolverem
exercicios, e consideramos esta tatica proveitosa e estratégica para auxilia-los na compreensdo de
questdes de provas de vestibulares e/ou similares a serem realizadas por eles.

A busca por um curso superior tem sido amplamente desejada entre os alunos, em razéo disso,
buscar uma preparacao prévia para o ingresso em universidades é de suma importancia (NASCIMENTO;
COUTINHO; PINHEIRO, 2013). Motivados por essa necessidade, trazer questdes para as turmas de
curso pré-vestibulares com o objetivo de auxiliarem na preparacdo e revisdo de conteldos foram
essenciais para instrui-los. Essa acdo podera trazer mais possibilidades de sucesso no ingresso ao ensino
superior. Procurar oferecer essa capacitacdo fora do ambiente escolar, como em projetos de extensao,
promove uma preparacdo complementar, tendo em vista que outros assuntos podem ser contemplados,
além daqueles vistos na escola.

A utilizacdo de metodos ludicos, enfatizando os jogos, facilita a compreensdo dos assuntos
abordados, visto que, proporciona um didlogo fluido entre aquele que conduz e o publico envolvido.
Dessa forma, questionamentos, criticas e contribui¢cbes podem ser levantadas durante a aula, tornando o
ambiente muito mais interativo (HARTMANN; MARONN; SANTOS, 2019). O uso desses recursos traz
novas possibilidades de ensino, incitam a criatividade do professor e além de auxiliar o processo de

ensino, promove grandes contribui¢des ao aprendizado docente também (ROCHA; MOTTA, 2020).
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Apesar dos retrocessos instaurados na educacdo pds-pandemia como, evasao escolar, problemas
psicoldgicos e desigualdade social (BERNARDINELI; ALMEIDA, 2020), o periodo remoto evidenciou o
qudo importante serd promover a inclusdo digital dentro dos ambientes educacionais, assim como investir
em recursos diferenciados, ja que no ensino remoto estes auxiliam positivamente a pratica pedagogica e o
processo educativo em sala de aula virtual, permitindo um maior envolvimento do aluno e transformando
aulas monGtonas em momentos dinamicos (GUIMARAES-JUNIOR, 2021).

4. Concluséo

Mediante as observacbes e comunicacGes feitas com os alunos, compreende-se que as estratégias
metodoldgicas utilizadas foram eficazes para a transmissao do contelido e que as intervencdes educativas
ludicas foram promissoras no sentido de chamar atencdo, revisar o assunto e facilitar o aprendizado.

A partir da execucdo dessas atividades, é possivel afirmar também que investir em projetos de
acdo extensionista dessa natureza é de extrema importancia, uma vez que eles nos permitem apresentar o
qudo relevante é promover espacos para dialogar sobre o contetdo e reforcar a importancia da realizacéo
de projetos de educacao em saude dentro dos ambientes educacionais, pois nem sempre todos 0s assuntos
séo contemplados dentro das disciplinas habituais como, ciéncias ou biologia.

Somado a isso, entende-se que é imprescindivel que o professor se mobilize para buscar
inovacOes que possam ser aplicadas em sala de aula, e que promovam um aprendizado engajador. Além
disso, é importante que o professor se reinvente mesmo diante das limitacdes. A disposicao em pesquisar,
estudar e desenvolver novas ferramentas deve fazer parte da rotina do educador. Contudo, mesmo que
esse processo seja dificil, e que as metodologias estejam alinhadas com os objetivos e com o perfil dos
alunos, vale a tentativa de inovar. Apesar do processo de elaboracéo ser longo e laborioso, os resultados
obtidos posteriormente superam qualquer dificuldade encontrada antes.

Portanto, conclui-se que os estudantes que participaram deste projeto extensionista, puderam
construir o saber acerca das tematicas trabalhadas de forma prazerosa, e aumentaram as chances de
obterem sucessos nos vestibulares e ENEM. Além de vivenciar no cotidiano as medidas de prevengdo e

controle das parasitoses.
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