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RESUMO: Discutimos, neste texto, a relacéo entre as bases do capitalismo e da cultura digital e quais
as influéncias deste processo na formacdo humana da juventude do campo. A cultura digital é a cultura
da velocidade, do encurtamento das distdncias comunicacionais e comerciais, da intensidade, da
possibilidade de transitos entre fronteiras nunca visitadas, do pensamento acelerado, da memaria fora
do corpo, da relacdo intima mediada pelas maquinas, da aproximag¢do com o desconhecido, das
conversas instantaneas. Partindo desta constatacdo, avangamos para a compreensdo de que a evolugédo
tecnoldgica veloz pela qual passamos €, essencialmente, uma cria¢do do capital cuja expansao implica
ampliar suas redes, suas conexdes, seus valores, 0s quais sao incorporados ndo apenas as exigéncias do
mercado de trabalho, mas a toda a sociabilidade. O movimento teérico, metodolégico e analitico que
orientou este trabalho tem a perspectiva histérico-dialética como base. A realidade concreta é ponto de
partida do estudo e, ao mesmo tempo, ponto de chegada. O trabalho é parte de um estudo de
doutoramento do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo da Universidade Federal da Bahia que
discutiu a Educacdo do Campo no Contexto da Cultura Digital. Problematizou-se que nesta cultura de
profusdo e hibridizacdo de linguagens, os termos informagdo e comunicacdo extrapolam seus
significados originais e assim, as tecnologias da informacao e comunicagao séo mais do que ferramentas,
sdo conteudos culturais que atuam e desafiam a formacé&o da juventude camponesa de multiplas formas.
Dentre as conclusdes, vimos que tanto as formas, quanto o contetdo gerado nas relagbes com as
tecnologias, se constituem a partir de uma premissa de organizacdo social que retine desde 0s tragos
atuais da sociedade, até a projecdo do que ela pode vir a ser.

Palavras-chave: Valores do capital. Cultura digital. Juventude Camponesa.
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VALUES OF THE CAPITALISM IN DIGITAL
CULTURE AND THE FORMATION OF PEASANT
YOUTH

ABSTRACT: In this text, we discuss about the relationship between the basis of capitalism and the
digital culture and about its influences on human formation of the youth of the countryside. The digital
culture is the culture of speed, of the shortening of commercial and communicational distances, of the
intensity, of the possibility of connection between borders never visited before, of the accelerated
thinking, of the memory out of the body, of the intimate relationship mediated by machines, of the
approximation to the unknown, of the instant conversations. From this observation, we understand that
the fast technological evolution we are going through is, essentially, a creation of the Capital whose
expansion involves extending its networks, its connections, its values, which are incorporated not only
to the labor market, but also to the whole sociability. The analytical, methodological and theoretical
movement, which has guided this work, is based on a dialectical-historical perspective. The reality itself
is the starting point and, at the same time, the point of arrival. This work is part of doctoral studies at
the Post-Graduate Program in Education of Federal University of Bahia, which discusssed about Rural
Education in the context of Digital Culture. It was discussed that in this culture of profusion and
hybridization of languages, the words information and communication exceeds their original meaning.
Thus, information and communication technologies are more than tools. They are cultural contents
which act and challenge the formation of peasant youth by multiple ways. Among the conclusions, we
found that both the form and the content generated by the relations with technology are formed through
a premise of social organization which agregates from the current features of society, up to the projection
of what this society may become
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VALORES CAPITAL EN LA CULTURADIGITAL Y LA
FORMACION DE LA JUVENTUD CAMPESINA

RESUMEN: Discutimos, en este texto, la relacién entre las bases del capitalismo y la cultura digital y
cuéles influencias tiene este proceso en la formacién humana de la juventud campesina. La cultura
digital es la cultura de la velocidad, del acortamiento de las distancias comunicativas y comerciales, de
la intensidad, de la posibilidad de transito entre fronteras nunca antes visitadas, del pensamiento
acelerado, de la memoria fuera del cuerpo, de la relacién intima mediada por maquinas, de la
aproximacién con lo desconocido, de las conversaciones instantaneas. A partir de esta observacion,
avanzamos para la comprension de que la evolucion tecnoldgica veloz por la cual pasamos es,
esencialmente, una creacion del capital, cuya expansion implica ampliar sus redes, sus conexiones, sus
valores, los cuales son incorporados no apenas a las exigencias del mercado de trabajo, sino a toda
sociabilidad. EI movimiento tedrico, metodoldgico y analitico que oriento este trabajo se sustenta en la
perspectiva historico-dialéctica como base. La realidad concreta es el punto de partida del estudio y, al
mismo tiempo, el punto de llegada. El trabajo forma parte de un estudio de doctorado del Programa de
Posgrado en Educacién de la Universidad Federal de Bahia que discutio la Educacion de Campo en el
Contexto de la Cultura Digital. Se problematizé que en esta cultura de profusion e hibridaciéon de
lenguajes, los términos informacion y comunicacion extrapolan sus significados originales vy, asi, las
tecnologias de la informacion y la comunicacion son mas que herramientas, son contenidos culturales
que actlan y desafian la formacién de la juventud campesina desde mdltiples formas. Entre las
conclusiones, vimos que tanto las formas, cuanto el contenido generado en las relaciones con las
tecnologias, se constituyen a partir de una premisa de organizacion social que retne desde los rasgos
actuales de la sociedad, hasta la proyeccion de lo que puede llegar a ser.

Palabras clave: Valores de capital. Cultura digital. Juventud Campesina.
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Considerac0es Iniciais

O presente artigo apresenta partes de um estudo de doutoramento com tese defendida
em agosto de 2020 e que discutiu a Educagdo do Campo no Contexto da Cultura Digital no
Programa de Pds-graduacdo em Educagdo da Universidade Federal da Bahia (UFBA). O
contexto da pesquisa foi aquele desencadeado a partir da unido dos computadores com as
telecomunicacdes, que possibilitou ndo apenas o aumento da capacidade de armazenamento e
circulacdo da informacéo, mas que abriu portas para a constituicdo de uma nova cultura, um
outro modo de produzir e se relacionar com a informacéo, o conhecimento, a comunicagao e
entre as pessoas. O imbricamento informacao-comunicacdo alterou a ideia de tempo, de espaco,
de trabalho, de relacionamentos humanos, de linguagem, de aprendizagem, de economia e de
ciéncia, enfim gerou e vem fomentando novas formas de pensar, ser, estar e produzir em
sociedade.

Esta nova cultura vem ressignificando os modos de pensar, provoca mudangas que a
neurociéncia busca exaustivamente compreender e explicar, que mexe com a estrutura dos
nossos corpos, reeditando os modos de produzir e se relacionar com a arte, com 0s desejos e
com a vida em todas as suas dimensdes. E a cultura da velocidade, do encurtamento das
distdncias comunicacionais e comerciais, da intensidade, da possibilidade de transitos entre
fronteiras nunca visitadas, do pensamento acelerado, da memoria fora do corpo, da relagéo
intima mediada pelas méaquinas, da aproximacdo com o desconhecido, das conversas
instantaneas. Agora, tudo se une numa grande rede comunicativa que ultrapassa fronteiras e
altera o curso de vida em todo o planeta.

A internet, os computadores, os dispositivos digitais, especialmente os moveis e
inteligentes, como os smartphones, ultrapassaram a ideia de simples tecnologias voltadas a
informacdo e comunicacdo, para tornarem-se membros de nossas vidas, extensées do nosso
corpo, partes inerentes a nossa existéncia, necessidades indispensaveis. Todos, em alguma
medida, sentimos o efeito destes tempos conectados e velozes, seja porque tém mudado nossas
rotinas drasticamente, seja porque o acesso a estas conexdes tém sido negado a uma boa parcela
da populacdo, ou mesmo por que aquilo que tem sido garantido a outra parcela ¢ insuficiente,
excluindo-a do direito de usufruir de todas as potencialidades que tecnologias digitais oferecem.

Souza (2011) diz que, ao serem incorporadas ao cotidiano das pessoas, "nos seus mais
diversos espacgos sociais", as tecnologias da informacéo e comunicacdo (TIC) "tém sido um
fator de modificacao e criacdo de novos habitos, possibilitando a construgéo de inéditas formas

de relacionamentos interpessoais e organizacionais" (SOUZA, 2011, p. 42). Tudo isso tem nos
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colocado em um s0 lugar de entendimento, o de que ndo da para (e nem se quer) retroceder, é
impossivel "rebobinar a fita", os tempos de hoje sdo, sim, novos tempos, ha outras formas de
viver sendo tecidas e, com elas, mil e uma possibilidades revolucionarias apresentam-se, como
também, novos problemas aparecem ou se agravam, em um movimento cada dia mais crescente,
intenso e complexo de compreender.

Como no atual contexto de ascensdo do conservadorismo e da ideologia capitalista,
sobretudo, no &mbito da educacao escolar (fortemente afetada pelas determinacdes das reformas
impostas por organismos internacionais ligados a economia), muitas questfes se cruzam e se
confundem, detemos nosso olhar sobre algumas destas questdes, para destacar o fato de que o
capital se utiliza de varias estratégias de intervengdo nos processos educativos, na formacao de
valores, na intervencao na cultura e difusdo de principios que regem as relacées humanas, com
fins 6bvios de limitar as condicbes de a populacdo apreender os fundamentos, efeitos e
propositos das mudancas, para que, sem capacidade de analises mais profundas, possa apoiar
as estratégias hegemonicas, legitima-las ou ndo as questionar. Ivo Tonet (2012, p. 3), tomando
como base os fundamentos ontoldgicos de Marx, diz que a formacdo humana constitui-se do
“processo de o individuo singular se tornar membro do género humano”, apropriando-se “do
patrimOnio material e espiritual acumulado pela humanidade em cada momento histérico”
(TONET, 2012, p. 3). Deste modo, é fundamental assegurar o0 acesso ao conhecimento cultural,
artistico, tecnologico, cientifico que a humanidade vem produzindo e, tudo isso, sem perder de
vista as questbes da labuta diaria, as condicdes objetivas nas quais a vida se tece nas
comunidades.

A complexidade da contemporaneidade e a multiplicidade de elementos que se
entrecruzam na cultura digital vem provocando pesquisadores, ativistas e movimentos sociais,
especialmente, 0s movimentos e organizacdes do Campo a pensarem sobre formas de avancar
na qualificacdo dos processos de formacdo dentro dos prdprios movimentos, sindicatos e
também nas escolas e universidades. Dai nosso interesse em trazer para o debate a cultura
digital, ressaltando o desafio da formagdo humana, a qual implica em criar possibilidades de os
camponeses e as camponesas dialogarem com a complexidade que constitui a sociedade e suas
relagOes, incluindo ai, as velozes transformacgdes que vém ocorrendo nas Ultimas décadas no
campo comunicacional.

Como vivemos em um tempo que € atravessado por mdltiplas linguagens, que se
misturam na difusdo de um quantitativo excedente de informagdes, é fundamental reconhecer
que “as consequéncias cognitivas, comunicacionais e culturais da revolucao digital, para os

modos de se produzir e difundir conhecimento, informacao e arte” (SANTAELLA, 2010, p.7)
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ndo podem ser minimizadas. E fundamental pensar que “elas trazem para o cerne de nossas
vidas privadas, profissionais e publicas questdes candentes que precisam ser enfrentadas, longe
dos preconceitos, dos saudosismos e das nostalgias” (SANTAELLA, 2010, p.7).

Num contexto de cultura digital, de profuséo e hibridizacdo de linguagens, os termos
informacdo e comunicagdo extrapolam seus significados originais trazendo algumas
indagacgdes. Discutimos, neste texto, a relagdo entre as bases do capitalismo e a cultura digital
e quais influéncias deste processo na formagdo humana da juventude do campo. O movimento
tedrico, metodologico e analitico que orientou este trabalho tem a perspectiva historico-
dialética como base. Sendo assim, a realidade concreta é ponto de partida do estudo e, a0 mesmo
tempo, ponto de chegada. A contradicdo é a categoria que move este tipo de anélise, visando
compreender e revelar a historia em seu movimento. As reflexdes trazidas séo, portanto,
problematizacfes que ndo se encerraram com a pesquisa e que se colocam abertas para novas

reflexdes e indagagoes.
1 Os principios do capital: base dos velozes tempos digitais

Castells (2005) diz que “a tecnologia ¢ a sociedade, e a sociedade ndo pode ser entendida
ou representada sem suas ferramentas tecnologicas” (p.25). De fato, a historia mostra que o homem
fez-se sujeito social através do trabalho, quando precisou produzir suas condi¢des de existéncia e,
para isso, criou meios que alteraram a natureza e a si mesmo. E nesse movimento que o trabalho
produz cultura, compreendida desde os significados e valores, conhecimentos, crengas constituidas
nas relacGes entre os homens, na busca por alcancar seus desejos e necessidades coletivas, presentes
e futuras, “dando ao homem o comando da prépria evolucdo [...]. A histéria do homem ¢ a historia
dessa transformacdo, a qual traduz a passagem da ordem da natureza a ordem da cultura”

(SIRGADO, 2000, p. 51). Para Marx e Engels (1982),

A maneira como os homens produzem/reproduzem, pelo trabalho social, as
suas condicOes de existéncia, fisicas e sociais, representa o seu modo de vida
proprio, o qual reflete mais precisamente o que eles s&o. Existe uma estreita
interdependéncia entre 0 modo de ser dos homens (sua esséncia), seus modos
de producdo (condic¢des de producéo) e o tipo de relagdes sociais que deles
decorrem (p. 70-71).

Portanto, uma dada formagdo social (condi¢cdes de producdo) determina as relacdes
sociais. Dai Marx e Engels (1982) afirmarem que “ndo ¢ a consciéncia que determina a vida, mas a
vida que determina a consciéncia” (p. 78). Se assim compreendermos, tudo o que 0 homem produz

e como produz, reflete quem ele é. Toda a criacdo humana, da bomba nuclear (que ameaca a vida)
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até as mais avancgadas técnicas de transplante de érgdos (que salvam outras vidas), tudo isso reflete
a esséncia humana e suas contradi¢des, no complexo das relagdes sociais que ele mesmo produz e
que o produz. Vygotsky (1994) diz que “a vida da sociedade ndo representa um todo tinico e
uniforme, e a sociedade € subdividida em diferentes classes, [...] o carater de classe, a natureza de
classe e as diferencas de classe que sdo responsaveis pela formagao dos tipos humanos” (p. 176). E
nesse contexto dos modos de producdo social que as tecnologias da informacdo e comunicacao sdo
analisadas.

Este tempo de todas as coisas, também é um tempo de exposicéo de tudo, da quebra
de fronteiras entre privado e publico, de informagdes que circulam em abundéncia, porém,
sempre sob o risco de serem manipuladas, de tal modo que tudo é definido como duvidoso. O
hibridismo do contexto atual gera tensdes que alteram a forma como as pessoas percebem e
vivem suas vidas, produzindo comportamentos que transitam no paradoxal movimento entre
uma visao critica acirrada sobre 0 mundo e a ignorancia avancada, decorrente do acesso a
informacdes rasas, rapidas, manipuladas e compartilhadas, antes que se pense sobre elas.

Nesta nova roupagem, somos capazes de estar no mesmo espago, ainda que 0 corpo
fisico esteja geograficamente em territorios distintos, estar com, sem estar ao lado, ou de estar
distante, estando juntos; de defender as mesmas causas, estando em pontos de interesses
diferentes; de ser amigo sem se conhecer; de relacionar-se afetivamente, sem se tocar; de falar
e ser ouvido (sem usar a boca ou os ouvidos); de falar e ndo ser ouvido; de ouvir e ignorar. A
internet configurou-se como uma tecnologia mediadora das novas formas de relacdes sociais
moldadas pelas necessidades cada dia mais exigentes do capitalismo, o que requer amplas
relagbes em redes, que fortalegam um tipo de inteligéncia coletiva que o dinamize e a0 mesmo
tempo, lhe dé suporte.

Com a internet e a digitalizacao, instalou-se um tempo de velocidade na circulacdo da
informacdo que integrou mundos, por seu carater de rede geradora de outras redes, outras
tecnologias, numa incessante reproducdo de novidades, que mesmo sob as velhas bases das
formas de reproducéo social, sdo capazes de produzir o inimaginavel, o inesperado. A internet
(com as tecnologias que a ela se associam) faz-nos viver a aceleragéo do tempo, do pensamento,
das sensacdes, das emocdes, bem como, a fusdo de territérios comunicacionais, 0 rompimento
comunicacional das fronteiras geograficas, o nascimento de novas logicas comerciais, de

producdo cientifica, de a¢bes educativas, de difusdo de valores, de manifestacdo e producao da
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arte, do conhecimento, da cultura, da politica. Uma grande rede, que, de dentro e a partir dela,
se constituem outras redes, que geram o esperado e o inesperado, o previsivel e o imprevisivel.

Neste cendrio naturalizado pelo ritmo da vida cotidiana, as redes sociais, grupos de
bate-papo, com centenas de informacgdes que circulam diariamente, potencializados pelos
diversos recursos comunicacionais agregados em pequenos aparelhos de telefone, geraram uma
nova esfera social. Sabemos que a informacdo que hoje circula de forma mais acessivel via
acesso as tecnologias digitais, sempre foi, e continua sendo, um territdrio disputado, ja que sua
producdo e difusdo alicercam-se em diferentes interesses. 1sso significa dizer que ndo ha como
ignorar o fato de que as tecnologias digitais estdo sob o dominio do grande capital e sua
estrutura, contetido, forma e intencionalidades refletem valores hegeménicos em expanséo,
muito embora existam brechas nesta logica.

Entretanto, para ressaltar o carater complexo, contraditorio e “em aberto” desse
debate, é preciso dizer que talvez seja neste contexto em que multiplos interesses sao
compartilhados, difundidos e acessados por todos, que Castells (2015) veja as redes sociais,
como espagos publicos capazes de “revitalizar a democracia”. Mas, as tecnologias (em si) ndo
pensam e nao tomam decisdes, ndo atuam sem que Ihes sejam atribuidas informac6es e funcdes,
a partir de um padrdo de comandos elaborados pelos que as criaram, pelos que as controlam e
as expandem sob determinadas condigdes e finalidades.

Consideramos que as revolucfes tecnoldgicas se instituem como parte das
relagbes sociais, possuindo carater historico, e por isso é necessério a
desnaturalizacdo da técnica, no sentido de liberta-la de uma visdo neutra.
Assim, consideramos que o carater social de toda tecnologia corresponde ao
nivel das necessidades e do desenvolvimento da sociedade, que sao
hegemonizadas pelas classes dominantes, podendo ser progressiva ou
regressiva (RODRIGUES, 2012, p. 3).

Antunes (2009) lembra que “as mutagdes em curso sdo expressao da reorganizacéo do
capital com vistas a retomada do seu patamar de acumulacdo e ao seu projeto global de
dominagdo” (2009, p.25), ja que para o capitalismo sobreviver, faz-se necessaria a permanente
transformacéo das formas de producdo. As tecnologias digitais, ou qualquer outra tecnologia,
por si sO, ndo alteram a realidade, ndo democratizam a sociedade, ndo libertam, nem aprisionam
as pessoas. As tecnologias sdo produtos da sociedade e a sociedade em que vivemos tem a
exploracdo e dominagdo como valores.

Sem deixar de destacar a importancia do avanco técnico-cientifico para o
desenvolvimento da totalidade social, bem como a relevancia das tecnologias digitais na

afirmacdo da comunicacdo e informacdo como direitos essenciais, é preciso ndo esquecer que
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o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia é determinado pela lI6gica de acumulacdo do
capital e ndo das necessidades humanas.

Contrariamente a interpretacdo que vé a transformacéo tecnoldgica movendo-
se em direcdo a idade de ouro de um capitalismo saneado, prdspero e
harmonioso, estamos presenciando um processo historico de desintegracéo,
que se dirige para um aumento do antagonismo, aprofundamento das
contradicOes e incoeréncia. Quanto mais o sistema tecnoldgico da automagao
avancga, mais a alienacdo tende em direcdo a limites absolutos (RAMTIN,

1997, p. 248-249).
A evolucdo tecnoldgica veloz pela qual passamos é, essencialmente, uma criacdo do
capital, que para se expandir precisa ampliar suas redes, suas conexdes, seus valores (como o
consumismo, a competitividade, a instantaneidade, a descartabilidade, o encurtamento do
tempo de validade das coisas, a velocidade, etc.), os quais sdo incorporados ndo apenas as
exigéncias do mercado de trabalho, mas a toda a sociabilidade. Antunes e Alves (2004, p. 17)
explicam que “como a maquina nao pode suprimir o trabalho humano”, porque tudo que ela é,
faz ou induz, é produto do proprio homem, "necessita de uma maior interacdo entre a
subjetividade que trabalha e 0 novo maquinario inteligente”, dai ser importante para o capital,
na verdade, vital, a difusdo e a incorporacao dos seus valores, ndo apenas para e nas relagdes
de trabalho (como venda da forca produtiva), mas em todas as rela¢fes sociais. A isso Alves
(2000) define como “captura™ da subjetividade do sujeito, com fins de se gestar um projeto de
recuperacdo da hegemonia nas mais diversas esferas da sociabilidade (ANTUNES, 2002).

Refletindo sobre este processo, Alves (2000) afirma:

Diante de quem trabalha, encontra-se incorporado nha coisa, na maguina,
relacdes sociais de poder e de dominagéo de classe. Por isso, a ciéncia e sua
extensdo estranhada, a tecnologia, tende a dominar o trabalho vivo,
invertendo, pela primeira vez na historia da civilizacdo, ndo apenas a relagao
entre 0 homem e seu instrumento de trabalho, mas entre 0 homem e o
produto/processo de sua atividade produtiva (auto-alienacdo) (p. 52).

Na logica de apropriacdo do capital, ndo apenas as formas de trabalho se alteram, mas

ha uma “captura” do homem, da sua consciéncia como sujeito social. O trabalho deixa de ser o

3 Alves faz uso do termo captura entre aspas para ressaltar que o capital se movimenta na tentativa de
deter o controle sobre o inconsciente, a pré-consicéncia e a consciéncia, ou seja, sobre a subjetividade
humana de modo integral. Contudo, esse processo € dialético, contraditorio e sempre encontra barreiras
para sua efetivacdo total, o que ndo quer dizer que é uma tentativa sem éxito, mas sim, que ndo ha uma
captura integral da totalidade social. “O que significa que o processo de captura ¢ complexo e sinuoso,
articulando mecanismos de coercdo/consentimento, de manipulacdo em suas multiplas dimensdes, ndo
apenas no local de trabalho, mas na esfera do cotidiano social” (ALVES, 2006, p. 89).
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meio de realizagdo das necessidades objetivas e subjetivas, para ser algo estranho ao préprio
homem, ou seja, realizado fora de sua consciéncia e até mesmo de suas necessidades reais.
“Com a maquina capitalista, o conhecimento e a atividade conscientes ndo estdo mais no sujeito
que trabalha, mas na atividade mecénica do instrumento como ferramenta utilizado a servico
da valorizacao do capital” (ALVES, 2007, p. 53). Deixa, portanto, de ser promotor da liberdade
enquanto “[...] dominio de nos proprios e da natureza exterior, baseado na consciéncia das
necessidades naturais [...]” (ENGELS, 1990, p. 96).

Na separacdo do conhecimento (ciéncia x tecnologia) do sujeito, a transferéncia do
conhecimento do homem para a maquina, como ocorre com o0 processo de informatizagdo e
digitalizacdo do trabalho contemporaneo, o sujeito sai da condi¢gdo de condutor de sua agéo,
para estar a servigo das maquinas, dos seus comandos, do seu tempo, de sua inteligéncia. Isto
ocorre numa relacdo, cada dia, menos autbnoma e critica, mais subordinada (nem sempre
consciente) e, também, cada vez mais, naturalizada (o que torna invisiveis as contradicGes).

E o estranho que vira familiar (ALVES, 2007). Contudo, as novas relagdes homem-
maquina, diferentes do periodo fordista, passam a exigir dos sujeitos um conjunto de
conhecimentos especificos, cada dia maior e também, mais complexos, ja que a producao
cientifico-tecnoldgica é mais veloz, intensa e difusa. Alves (2007) diz que, “numa situagdo de
estranhamento (e fetichismo), como ocorre no sistema do capital, a relacéo social de dominacgao
(e controle) de classe é intransparente. Portanto, as novas maquinas tendem a incorporar, mais
do que nunca, a dimensao estranhada de sociabilidade” (p. 63). Os sujeitos passam a ser guiados
para desenvolverem inteligéncias a servigo de uma outra inteligéncia.

Desse sujeito que surge dessa relagao da producéo cultural mediada pela digitalizagéo,
espera-se um grau de instrucdo mais elevado, definido por competéncias especificas para um
padrdo ou perfil social, no qual ja ndo cabe a postura de apenas cumprir tarefas repetitivas, e
sim uma postura dindmica, polivalente (para fazer mais de uma coisa a0 mesmo tempo),
flexivel, para lidar com as constantes mudancas e com uma inteligéncia adaptativa que garanta
ser possivel se adequar as necessidades e tendéncias do contexto, sem que elas Ihes parecam
estranhas, questiondveis ou passiveis de alteragdes. Ao analisar esse quadro, Alves (2007)
alerta:

Importante observar que, 0 que se contrapde ao trabalho vivo ndo é a maquina
em geral, mas a maquina que é colocada no interior do processo de producéao
capitalista. Neste caso, inscreve-se mais um traco da contradicdo viva do
capital: o desenvolvimento da maquina e do sistema de maquina, através da
ciéncia e da tecnologia, conttm em si possibilidades concretas de
emancipacdo do homem. Mas na medida em que tal processo social ocorre no
interior de relacGes capitalistas de producdo, ele se interverte, aprofundando a
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subsuncéo do trabalho vivo as forcas sociais estranhadas (ALVES, 2007, p.
53).

A exposicdo das contradi¢Bes intensas, que permeiam as relacdes socioprodutivas
contemporaneas, inseridas no seio dos modos de sociabilidade capitalista, ajuda-nos a
compreender gue tanto as maquinas, quanto as relacdes sociais que se produzem a partir delas,
“sdo produto de uma tecnologia (e também de uma ciéncia) que foi toda pensada sobre a base
do pressuposto do trabalho humano estranhado” (ALVES, 2007, p. 53). Contudo, como o
proprio Alves aponta, para ser possivel superar essa logica, € preciso “alterar o proprio processo
de conhecimento e de realizagdo técnica” (p. 53), o que ndo ¢ uma tarefa simples, haja vista o
avanco da ideologia capitalista em todas as areas da vida, seu dominio dos (e nos) meios de
informacdo e comunicagdo, bem como das (e nas) estruturas educacionais (via reformas

intensas no sistema de ensino basico e superior).

2 Tracos da cultura digital na sociedade capitalista: controle e transgressao

A cultura digital ¢ o movimento gerado pelas “praticas sociais € humanas que vém
sendo desenvolvidas a partir do que os processos de digitalizagdo trouxeram” (CORDEIRO,
2014, p. 126). Constitui-se de um processo no qual novos habitos e processos se formam em
atendimento as necessidades que sdo geradas pela presenca das tecnologias digitais nas
atividades cotidianas, sobretudo, no campo da informacdo e comunicacdo. Dentre suas
caracteristicas principais estdo a intensidade de informacdes que circulam em menor tempo e
diversos formatos, bem como a ampliagéo de servigos online, 0s quais requerem conhecimentos

especificos e distintos daqueles tradicionalmente aprendidos. Assim,

[Cultura digital €] tudo que envolve os processos de digitalizagdo, 0s seus
artefatos, sua apropriagéo e usos pelos praticantes/interagentes, seus produtos
materiais, a exemplo da producdo de midias ou obras artisticas. Também
envolve producdo de sentidos e significados, comportamentos, maneiras de
pensar, relacionar, ser e estar no mundo (CORDEIRO, 2014, p. 127).

O fluxo de informac@es decorrente das atividades cotidianas dos sujeitos sociais pode
ser compreendido a partir de vieses distintos: ha uma possibilidade emancipatdria, uma vez que
as informacdes proporcionam o debate publico (transpondo o monopdlio da grande midia
televisiva e impressa e apontando que ha outras perspectivas de analise da realidade); ha
também uma possibilidade de cooptacdo de mentalidades e opinides, com o direcionamento de

contetido especificos, a publicos especificos (tudo organizado por algoritmos), incluindo ai um
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conjunto de falsas verdades, desinformacéo, preconceitos de todas as ordens, ideologias, que
circulam em alta velocidade e com grande alcance populacional e geogréafico, confundindo
visdes e formando opinides que atendam aos interesses de uma hegemonia econdmica, politica
e cultural que detém a posse e também domina as redes digitais, seus canais e modos de acesso.

Marcuse (1999) lembra que

A tecnologia, como modo de producdo, como totalidade de instrumentos,
dispositivos e invengdes que caracterizam a era da maquina, é assim, ao
mesmo tempo, uma forma de organizar e perpetuar (ou modificar) as relaces
sociais, uma manifestacdo do pensamento e dos padrdes de comportamento
dominantes, um instrumento de controle e dominagéo (p. 73).

Santaella (2010, p. 18) destaca que “o que impressiona nao ¢ tanto a novidade do
fendbmeno, mas o ritmo acelerado das mudancas tecnoldgicas e 0s consequentes impactos
psiquicos, culturais, cientificos e educacionais” que a velocidade destas mudangas causa. H4,
portanto, outros modos de estabelecer relagcdes sociais, econdmicas, produtivas que véo
moldando “novas formas de sociabilidade” (LEMOS, 2002), ainda que sob as mesmas bases da
divisdo de classe e da hegemonia do capital.

As transformacdes culturais decorrentes do progresso tecnoldgico da humanidade,
inclusive no mundo da informagéo e comunicacgdo, ndo estdo isentas de contradi¢des. Todas e
todos somos testemunhas de que o0 avanco tecnolégico ndo tem sido, necessariamente, sinénimo
de progresso humano (em todas as suas dimensdes), sobretudo, pelo fato de que ele ndo ocorre
deslocado de um projeto de sociedade e de um conjunto de interesses econdmicos, politicos e
ideoldgicos constituidos por quem detém o dominio dos meios de producdo. Assim como ndo
ha neutralidade na producéo cientifica, ndo ha neutralidade, também, no avanco da producéo
tecnoldgica, inclusive por conta da intima relacdo entre ciéncia-tecnologia e financiamento.
Portanto, o debate tanto sobre a ciéncia, como sobre a tecnologia, precisa ser sempre a partir do
explicitamento de suas contradi¢cdes para melhor compreender o0s seus processos e efeitos na
sociedade.

Aragjo (2007, p. 25) diz que “a complexidade e o ritmo do avango do modo de
producdo capitalista ndo permitem que se faca uma analise linear do processo em curso”, é
preciso cruzar reflexdes e perceber que em um cenario de fortes disputas econdmicas e politicas,
as formas de exclusdo e opressao, cada dia mais intensas e diversificadas, requerem exigentes
capacidades de ler a realidade na sua totalidade para sobre ela atuar com maior capacidade de
intervengdo. A autora apresenta como argumento para esta afirmativa o fato de que “os

interesses econdmicos que promovem o desenvolvimento tecnoldgico sdo 0s mesmos que
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concentram renda e excluem a maioria da populagdo de usufruir essas conquistas” (ARAUJO,
2007, p. 25), por isso ¢ fundamental ndo perder de vista que, como diz Marx (1987), “o capital
¢ a poténcia economica da sociedade burguesa, que domina tudo” (p. 21-22) e, nesse sentido,
suas estratégias para fortalecer seus propdsitos sdo variadas e, as vezes, sutis e confusas.

No sentido das mudancas culturais em torno do acesso ao conhecimento e das relagdes
humanas, é possivel afirmar que as redes digitais quebraram barreiras geogréficas e agregaram
todos os que tém a oportunidade de acessa-los e que querem fazé-lo. Os ambientes ‘virtuais’
tornaram-se espacos de um outro tipo de convivéncia social, intensa e diaria, que requer
diferentes habilidades comunicativas, préprias do contexto digital e que vao sendo requeridas
cotidianamente, com demandas cada dia mais diversificadas. Sdo requisitos do uso social de
dispositivos tecnoldgicos disponiveis, que tanto oportunizam novas experiéncias as pessoas
como, também, as colocam a margem, ja que as condicGes de acesso e uso desses aplicativos
sdo diversificadas, e dependem do poder econébmico e de compreensdo das possibilidades
abertas por essas tecnologias.

A ampliacdo dos servicos on-line reflete dois grandes complexos que se abrem no
contexto digital: a necessidade de conhecimentos especificos e distintos daqueles
tradicionalmente aprendidos, uma vez que envolvem novos codigos, com formas de
organizacao e circulacdo especificas; bem como as novas estruturas de trabalho que se deslocam
dos ambientes tradicionais (as empresas, fabricas, escritdrios) e passam a ocorrer, de forma
crescente, no modelo home office. Alves (2008) relaciona estas alteracbes como préprias do
toyotismo, o que ele vai denominar de “‘ideologia organica’ do novo complexo de
reestruturacao produtiva do capital,” (p. 97) o qual, segundo o autor, “tem nas tecnologias da
informacao e comunicacéo e no sécio metabolismo da barbérie, a materialidade sociotécnica (e
psicossocial) adequada a nova produgao de mercadorias” (ALVES, 2008, p. 97). O toyotismo,
segundo Alves (2004), tende a se disseminar, influenciar e determinar as novas qualificacdes
do trabalho, uma vez que, neste modelo, exige-se um perfil de trabalhador que seja capaz de

lidar com as caracteristicas das maquinas informatizadas que se tornam inteligentes.

Se o fordismo expropriou e transferiu o savoir-faire do operéario para a esfera
da geréncia cientifica, para os niveis de elaboracédo, o toyotismo tende a re-
transferi-lo para a forca de trabalho, mas o faz visando a apropriar-se
crescentemente da sua dimensdo intelectual, das suas capacidades cognitivas,
procurando envolver mais forte e intensamente a subjetividade operaria. Os
trabalhos em equipes, os circulos de controle, as sugestdes oriundas do chao
da fabrica, sdo recolhidos e apropriados pelo capital nessa fase de
reestruturacdo produtiva (ANTUNES; ALVES, 2004, p. 346).
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Decorrentes desse processo, destacamos as alteracGes nas formas de se estabelecerem
as relagBes pessoais e institucionais (Uma vez que 0 acesso as pessoas e aos Servigos, por
exemplo, nem sempre solicitam deslocamento fisico/geografico) e a ampliacao, as exigéncias
e (paradoxalmente) os limites nos modos de producéo, acesso e difusdo do conhecimento que
presenciamos com a ascensdo das plataformas digitais com a disponibilizacao de conteido para
todos os publicos e com vérias finalidades.

Especialmente, a problematica que envolve as lutas diarias dos Camponeses exige
uma compreensao de totalidade e do conjunto das contradi¢cGes que perpassam a organizacdo
da vida no contexto do capitalismo e das disputas que nele se expressam. Estas contradi¢des se
evidenciam nas lutas enfrentadas diariamente, no chdo das comunidades, dos acampamentos e
assentamentos e se inserem em um contexto macro de outras relagbes que nem sempre
reconhecemos, mas que condicionam o cotidiano. Até antes da pandemia, 0s movimentos
camponeses percebiam as redes sociais digitais dentro desta estrutura de dominagéo e cooptacao
dos sujeitos pelo capital. J& se apontava o quanto elas consumiam grande parte do tempo das
pessoas e como a cultura de supervalorizacdo destes ambientes refor¢ava o esvaziamento das
lutas sociais, acelerando e potencializando a ldgica do consumo, a superficializacdo e
distanciamento das relagGes humanas, bem como do conhecimento e da capacidade de anélise
critica dos individuos, fortalecendo os processos de alienagdo. Essa premissa ainda é
sustentavel, considerando o fato de que as mudancas culturais nos modos de comunicacéo
caminham lado a lado com as complexas disputas politico-econémicas e isto diversifica
drasticamente as formas de marginalizacdo e opressao. Contudo, o contexto pandémico que
isolou a populagdo mundial em suas casas, alterou esta relagdo, embora haja um certo cuidado

com tudo que ela significa para a formacdo dos camponeses e camponesas.

N&o ha contrariedade com a introducdo de uso tecnoldgico no processo de
ensino e aprendizagem, as tecnologias podem e devem ser usadas, para
aperfeicoar a interagdo educador-estudante, mas jamais podem alimentar a
desigualdade educacional, exclusdo escolar ou sequer substituir o trabalho
docente e as aulas presenciais, nem mesmo em tempo de pandemia. As
plataformas digitais, instrumentos e praticas ndo presenciais da EaD, ampliam
a exclusdo escolar tanto pela ndo universalidade do acesso, quanto pela
concepgdo educacional instrumental, pragméatica e esvaziada de
possibilidades formativas, prejudicando, principalmente, as criangas da classe
trabalhadora do campo e da cidade (MST, 2020) (RAMOS, LEITE,
REZENDE, 2020, p. 10).

Os movimentos do campo estdo atentos para o fato de que a disponibilizacédo

tecnolodgica atual, a popularizacdo da internet e das tecnologias méveis (como os celulares,
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tablets e notebooks) sdo condigdes facilitadoras do acesso a informacéo e a producao de novos
formatos de conhecimento, e o isolamento pandémico revelou este lado. Contudo, sabem
também que tais acessos ndo implicam um cenario de maior apropriacgdo cultural em nivel mais
elaborado e elevado ou aumento das capacidades critico emancipadoras por parte da populacéo,
especialmente no campo.

O acesso as tecnologias nao se traduz em equidade social, embora seja um direito
indispensavel que, uma vez negado, alarga as desigualdades. Isso ocorre porque mesmo “com
a globalizacdo ou com a revolugdo informacional, o capitalismo ndo acabou nem sofreu
transformagdo fundamental na sua estrutura” (CARDOSO, 2006, p. 37). O que houve foi uma
alteracdo no formato de expansdo da comunicacdo, das formas e do contetdo da informacdo,
mas 0s propositos do capital sdo os mesmos: a mais valia, a expropriacdo e a manutencéo dos
processos de dominacdo. Em meio as varias estratégias de dominacdo do capital, ha sempre
outras estratégias combativas em curso, mostrando que a historia se tece em um movimento
contraditério ndo determinista, onde vdo sendo criadas vias de libertacdo e de contraposicdo a
I6gica hegemonica. Sdo formas de enfrentamento que se forjam, ou com a intencéo de driblar
suas regras, criando alternativas dentro da prépria logica do sistema, ou, mais radicalmente,
buscando formas de superé-lo.

Os movimentos sociais, sindicais, estudantis e partidarios vém utilizando as redes
sociais e outros ambientes do ciberespaco para alargarem a relacdo com a sociedade,
apresentarem suas lutas, constituirem novas e mais intensas articulacbes comunicativas, que até
antes dos ambientes virtuais encontravam muitas dificuldades, devido a hegemonia dos grupos
de comunicacao tradicionais. No periodo do isolamento pandémico, as lives tomaram conta das
redes sociais e temas importantes foram debatidos com um grande nimero de pessoas que nao
seriam alcancadas, sendo via rede. As Jornadas Universitarias em Defesa da Reforma Agraria
Popular (JURAS), realizadas por diversas universidades no pais via lives, seminérios,
exposi¢des, encontros culturais e artisticos, cursos de formacdo de professores, intercambios
entre regides, sdo exemplos das transgressdes que furaram a bolha da comunicacéo tradicional
nesse periodo.

Entretanto, ainda que tenhamos mais possibilidades de acessar a informagdo e
comunicagdo, como jamais tivemos em outro momento da historia, e que haja um borramento
(aparente) da fronteiras espaco-tempo-culturas, as inteligéncias que atuam na manutencdo da
ordem capitalista continuam aprofundando sua logica, ainda que a partir de novas roupagens.
Nesse sentido, é importante ficarmos atentos para o fato de que, embora cientes das rupturas

culturais e socioecondmicas provenientes do avango tecnoldgico dos meios de comunicacao e



" p/UPais

informacdo, ndo se pode perder de vista que sempre que se abrem possibilidades
emancipatorias, também se ampliam as formas de controle e aprofundamento dos conflitos
sociais para inibi-las. As fake-news, os sites de grupos reacionarios, acdes desencadeadas em
massa por robés, a vigilancia dos algoritmos, sao exemplos que ilustram esta afirmacéo. Como
diz Primo (2008), “a tecnologia nada mesmo tem de neutra”, ¢ uma produg@o social que nao
pode ser analisada fora das outras mediages historicas.

Por outro lado, reconhecemos que o capital, apesar de deter o poder sobre a base da
producdo tecnoldgica e sua expansdo, ndo € capaz de determinar e controlar todas as
possibilidades que se abrem a partir do fluxo informacional, comunicacional, transgressor,
gerado pelas tecnologias digitais, sobretudo, as redes sociais. Neste entendimento, o
reconhecimento de que hé forgas e I6gicas em disputas é fundamental para uma postura critica
sobre o carater aberto (porém ndo isento de controle) que essa cultura nos impele, que tanto
pode nos colocar na dire¢do da reproducdo ingénua de praticas sociais que nos violam a

existéncia, quanto para a construcao de praticas mais emancipadoras.
3 As tecnologias digitais — elementos culturais na formacao da juventude do campo

As lutas sociais no Campo partem do confronto central que se constitui da
desigualdade do acesso aos bens e servigos basicos (terra e agua), os quais subsidiam a defesa
de um projeto societario que expde a contradi¢do fundamental entre capital e trabalho, a partir
dos modos de fazer agricultura: a agricultura camponesa de um lado e o agronegdcio do outro
(CALDART, PEREIRA, et. Al. 2012). Ainda que essa seja a centralidade da luta, outras lutas
passam por dentro desse confronto maior, como a busca pelo reconhecimento dos camponeses
para sua propria condicdo de existéncia, pela quebra da vida no anonimato, do siléncio via
palavra negada que os fez invisiveis enquanto sujeitos sociais e culturais, sobretudo, perante o
Estado no desdobramento das politicas publicas.

O processo de reestruturacdo produtiva, as (re)configuracdes socioeconémicas
advindas do progresso tecnoldgico, as formas de insercdo sutis e mais invasivas do capital em
todos os ambitos da estrutura social, trouxeram para o campo conflitos ndo exclusivamente
centrados na disputa entre auséncia ou presenca, garantia ou violacdo dos direitos negados aos
camponeses. Ha conflitos culturais que se intensificaram com as tecnologias digitais da
informagdo e comunicagdo que tanto séo vistos numa perspectiva de ruptura positiva, como
também, negativa, dos modos de viver no Campo, incluindo ai as formas de educacdo, as

manifestacdes culturais e a subjetividade. Estes conflitos ndo dizem respeito apenas a intensa
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(e cada dia mais naturalizada) presenca do capital, apropriando-se da terra, da agua, alterando
drasticamente os modos de producéo econdmica, violentando a vida e toda a ecologia humana
no meio rural, tampouco as mudancas de habitos na rotina das pessoas (que também interfere
nas formas de producéo econémica).

Um elemento que se destaca importante, e que foi historicamente negado aos
camponeses, diz respeito ao direito de dizer a palavra, de posicionar-se no mundo a partir da
manifestacdo de uma inteligéncia que lhe foi sonegada pelos rotulos da ignorancia, pela oferta
precaria da escolarizacdo, pelo esteredtipo da brutalidade, da incapacidade de pensar, de
produzir um outro tipo de conhecimento e de presenga no mundo, que ndo apenas o trabalho
bracal manifestado na lida com a terra, com os animais. As tecnologias digitais, a internet, 0s
computadores e smartphones, representam a possibilidade desta visibilidade. Especialmente
para os adolescentes e jovens, € uma oportunidade de demarcacdo de existéncia, do
autorreconhecimento como sujeitos sociais e culturais e do anuncio dessa condi¢do ao mundo
sem fronteiras das redes online.

O simples fato de ter ao seu alcance a autonomia e a possibilidade de dizer (das mais
diversas formas) a palavra, de fazer-se visto, ouvido, sentido, confirma a irreversibilidade dos
efeitos da cultura digital no campo. “E a partir do processo vital e do conjunto de relacdes
sociais produzidas que nascem as representacdes ideoldgicas, o imaginario social, enfim, o que
0 homem pensa de si e do mundo a sua volta” (SCHLESENER, 2016, p 47). Mais do que nunca,
a internet e suas tecnologias de acesso sao a via possivel, concreta e sedutora, de apresentar-se
ao mundo, misturando-se a tudo o mais que ha nele, sem ter que necessariamente assumir uma
identidade geografica ou cultural e, também podendo fazé-lo, com ampla escala de alcance, se
assim desejar.

A expansao tecnoldgica digital da informacédo e comunicacdo é, em si, incorporacao
de instrumentos culturais do capitalismo urbano nas comunidades rurais, que se produz sob a
sensacdo de haver uma certa fusdo cultural (devido ao carater hibrido das redes digitais,
sobretudo), como se as diferencas e as desigualdades passassem a ser irrelevantes e, para

muitos, até inexistentes.

Ao compor os diversos espacos de formacéo da juventude, percebemos que o
tempo ou 0s tempos ndo sdo 0s mesmos para eles, e que essa dimensdo nao
tem tanto valor significativo, apesar de intervir de forma direta ha maneira em
gue se constitui e se apresentam como jovem, rompendo na atualidade com o
estigma do “Jeca Tatu” e do “ignorante”, levando-se em consideragdo que,
cada vez mais, adentra ao Campo 0s aspectos inerentes ao crescimento
tecnolégico e nesse movimento de hibridizacdo, ndo mais se distingue como
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uma coisa da cidade ou da roga, mas como algo que faz parte da rotina diaria
desses sujeitos (OLIVEIRA; RIOS, 2016, p. 245).

H&, sem davidas, uma internalizacao de tais instrumentos, que trazem consigo tanto as
possibilidades de fortalecimento da formagcdo humana (no sentido de acesso aos bens
culturalmente produzidos), como ampliam, asseveram e complexificam a presenca e efeitos da
cultura do capital no Campo, colocando para as familias, escolas, organizaces e movimentos
sociais questbes novas e desafiadoras, que ainda precisam ser melhor compreendidas e
enfrentadas. Nesse sentido, recorremos ao que Martins e Rabatini, a luz da psicologia historico-
cultural, esclarecem:

O conceito de internalizacdo, por sua vez, deve ser apreendido como um
processo no qual estdo presentes tanto a conservagdo do que j& existia como a
criagdo do que ainda ndo existe. O instrumento cultural apropriado pelo
individuo torna-se parte de seu ser, incorpora-se a sua individualidade,
transmutando as capacidades do género humano, da humanidade como um
todo, em capacidades do individuo (MARTINS, RABATINI, 2011, p. 355).

As tecnologias digitais sdo elementos culturais, ndo sdo apenas coisas, ferramentas,
meios, elas trazem consigo um conteldo comportamental, valorativo, atrativo e impositivo de
certos modos de ser, agir, pensar, desejar, admirar, que se misturam ao cotidiano do campo,
com forte efeito cultural, principalmente nas criangas e jovens. Na perspectiva historico-
cultural, “a cultura ¢ produto das leis histdricas, da atividade praxica do conjunto dos homens,
consequentemente, substrato de suas condigdes concretas de existéncia”. Nesse sentido, “o
individuo é ao mesmo tempo produtor da cultura ¢ o produto de suas internalizagdes”
(MARTINS, RABATINI, 2011, p. 356).

Os efeitos adversos da expansdo tecnoldgica das tecnologias da informagdo e
comunicagédo (TIC) no campo acentuam a interdependéncia entre as questdes econdmicas,
politicas e culturais e expdem as contradi¢cdes que se constituem no processo de conquista do
direito reivindicado (o direito a comunicacdo e a informacdo) e os efeitos incontrolaveis e
inesperados que chegam, agregados ao exercicio desse direito. Mesmo com as dificuldades de
conexao ou com os limites impostos pelas escolas, 0s jovens estdo conectados com as demandas
sociais proprias da cultura digital, cujos tracos dessa conexao sdo possiveis de serem vistos nas
roupas, na maquiagem, no corte de cabelo, no modo de falar e pela manifestacdo dos elementos
culturais que expressam como referéncia: as musicas, os idolos, os programas da TV, as séries
e filmes, jogos online, as redes sociais, etc.

O capital esta de olho na juventude uma vez que ela interage mais facilmente com as

novas e mutantes formas de comunicacgdo, producdo e disseminacdo da informacdo, além de
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atuar ndo apenas no consumo de produtos, mas, especialmente, na disseminacédo de valores e

de novas culturas. A juventude é, para o mercado, um estilo, um jeito de ser, um fetiche, até!

Todas as novidades de mercado, todos os langamentos, encontram hoje no
jovem ndo exata ou obrigatoriamente o seu publico-alvo efetivo. Melhor do
gue isso: 0 jovem mitico, construido como se tivesse um imenso impeto pelo
inaugural, encarna a figura ideal para o consumo dessas novidades. Dai que,
em meados dos anos 90, quando a internet e as chamadas “novas tecnologias”
chegaram ao grande mercado, o jovem tenha sido desde entdo relacionado
com o universo desse tipo de inovagdo. As maquinas de escrever e os telefones
com fio ficaram para as secretarias (dos escritdrios de homens mais velhos),
os burocratas (ligados a uma logica processual e administrativa antiga), as
bibliotecérias (apegadas as estantes e aos livros de papel) e os jornalistas (das
velhas redacdes, cheias de pessoas mais velhas, de roupa social e ventilador
de teto, interessadas nas novidades que estavam chegando). Aos jovens, tudo:
videogames, microcomputadores, telefones celulares, novas formas de se
comunicar, novos métodos de trabalho, tudo novo (POMPEU, SATO, 2017,
p. 49).

Oliveira e Rios (2016) afirmam que “o campo tematico juventude ¢ impelido por
questdes hierarquicas demarcadas pela necessidade de perceber que o desafio esta em romper
com a barreira da (in) visibilidade, especialmente no que diz respeito a juventude do Campo”
(p. 242). O que se percebe é que assumir tais comportamentos (as girias, as formas de
tratamento, o vestuario, a estética do cabelo, a pose das selfies, etc.) parece ser fundamental
para a insercao social de muitos jovens no universo cultural que eles consideram mais evoluido,
mais atual. E quase um passaporte que ndo apenas garante sua aceitacdo no mundo on-line e
nos outros grupos sociais de sua geragdo, como também sua permanéncia nesses espacos.

N&o é exagerado afirmar que o capital faz da juventude um valor, uma espécie de "mito
que expressa nossas buscas, nossas angustias e nossas agruras diante do imponderavel da vida",
nas palavras de Pompeu e Sato (2107, p. 49). Para os autores, "a juventude, como valor, € uma
construgdo cultural que ndo apenas serve para que todos saibamos o que é ser jovem (e o que
fazer para sé-lo) em determinado tempo™ (p. 49). Quanto mais 0 jovem incorpora os valores
comportamentais que lhe sdo atribuidos, mais € aceito, por isso, menos confrontado em sua
condicdo real de existéncia, ja que passa a ser visto como “igual”, embora seu objetivo seja ser
diferente do resto da sociedade (o0 que o coloca na condicdo de ser, 0 mais parecido possivel,

com os demais jovens de outras partes do mundo - um diferente igual).

Estamos diante de uma juventude que possui mais oportunidade de alcancar a
educacdo e a informacdo, porém muito menos acesso a0 emprego e ao poder;
dotada de maior aptiddo para mudancgas produtivas, mas que acaba sendo, no
entanto, a mais excluida desse processo; com maior afluéncia ao consumo
simbolico, mas com forte restricdo ao consumo material; com grande senso de
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protagonismo e autodeterminacgéo, enquanto a vida da maioria se desenvolve
na precariedade e na desmobilizacdo; e por fim, uma juventude mais objeto
de politicas do que sujeito-ator de mudancas (MARTIN-BARBERO, 2008,
p.12).

Esse ‘padrao’ comportamental parece dar a esses jovens a seguranga de nao serem
percebidos nas suas diferencas identitarias, regionais, espaciais, nas fragilidades que enfrentam
no dia a dia, sejam elas de ordem econdmica, emocional, educacional. Porém, esse € um
elemento complexo de compreender e cheio de confrontos, visto que o0s jovens escutados na
pesquisa, a0 mesmo tempo que se incorporam a essa padronizagdo, também buscam afirmar,
de algum modo, suas particularidades, seja a partir da manifestacdo de seu ponto de vista nas
questdes sociais (sobretudo na politica e nos aspectos comportamentais em evidéncia social),
na quebra de padrdes tradicionais do comportamento dentro de suas familias, ou mesmo na
escola, sobretudo no aspecto da estética do corpo - as vestimentas, os cabelos, os aderecos, as
expectativas de futuro, a insercdo em movimentos sociais e o enfrentamento social, familiar,
através da exposicao de sua orientacao sexual.

A pesquisa da qual deriva este trabalho revelou que ha uma dependéncia excessiva de
criangas, jovens e adultos (na escola, na comunidade e nos ambientes familiares) das
tecnologias, sobretudo do celular; aparecimento e aumento das doengas socioemocionais
(automutilacdo, depressao, estresse). Também deixou evidente a necessidade de rediscutir a
funcdo da escola e da familia diante do comportamento de criangas e jovens, marcado tanto
pela dificuldade de lidar com normas e regras, como pela tendéncia ao isolamento dos grupos
sociais néo virtuais.

Incide ainda, sobre a escola, o desafio de problematizar as relac6es de trabalho que se
configuram para a juventude neste cenario de reestruturacdo do capital e como o modelo
escolar, a forma da escola organizar o trabalho pedagdgico, implica nestas relacdes. Estas
questdes, no entanto, nos colocam a reafirmar que € preciso evitar a retorica da
acusacao/demonizacdo ou da apologia as tecnologias (acusando-as pelo “caos" ou endeusando-
as como solucdo) e que se faz urgente ultrapassar as adesfes ingénuas ou as acusagoes
deterministas, isoladas e aparentes. As novas configuraces do capitalismo apontam, sem
duvidas, tendéncias contraditorias, ou seja, elas sdo, a0 mesmo tempo homogéneas

(padronizando valores e gostos) e heterogéneas (diversificando, relativizando, fragmentando o
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olhar sobre a realidade), e esse carater misto, difuso, contraditério, limita a compreensdo sobre
suas estratégias, seus efeitos e, sobretudo, sobre sua esséncia.

As transformacdes em curso sdo impossiveis de serem ignoradas e elas explicitam o
quao é desafiante, complexo e contraditorio o atual cenario que se expressa na dialética das
utopias e distopias, ameagas e possibilidades, ganhos e perdas, que o avango tecnoldgico nos
tem possibilitado. Juntamente com todos 0s acessos tecnoldgicos (desejados) chegam ao
campo, também, varias necessidades e imposic¢Oes (desejadas, inesperadas ou indesejadas) que
complexificam as relacbes familiares, comunitarias e educativas (seja no espaco escolar, nos
movimentos e organizagdes sociais) e que alteram as percepg¢des dos sujeitos sobre si e 0 mundo
que lhes rodeia. A esse despeito, partimos do entendimento de que as tecnologias sao
instrumentos que, em si, reinem intencionalidades (tendo em vista o projeto que elas integram)
que estdo presentes na forma de interacdo com elas e a partir dos contetidos que elas nos dao

acesso.

Considerac0es finais

No Campo de hoje, quando direitos basicos passaram a ser acessados em maior escala, as
barreiras comunicacionais sdo rompidas, a0 mesmo tempo que outras se instituem devido as novas
necessidades que estes acessos trazem consigo. Este complexo movimento vai alterando o cotidiano
das comunidades, especialmente a dindmica de vida das geragdes mais novas, que acabam
impulsionando as outras geracdes e as praticas educativas comunitarias, confrontando suas bases e
instalando diferentes conflitos culturais. A dindmica das relagdes sociais mediadas pelas
tecnologias digitais constitui-se de valores e praticas que acentuam a ideologia capitalista no
campo e, a0 mesmo tempo, propicia uma abertura comunicacional e acesso informacional que
é um direito e uma reivindicacdo dos sujeitos do campo. Dentre os resultados da pesquisa da
qual deriva este trabalho, vimos que tanto as formas, quanto o conteldo gerado nas relacoes
com as tecnologias, constituem-se a partir de uma premissa de organizacao social, que retne
desde os tragos atuais da sociedade, até a projecdo do que ela pode vir a ser.

Tais premissas (da forma e contetido) orientam nossas vidas a partir da determinagéo
de seu ritmo, dos gostos, das satisfacdes e insatisfacGes, do tipo (e credibilidade) da informacéo
que respalda nossas opinides e escolhas diversas, pela vigilancia permanente e assustadora que
causa inseguranca, da exposicao exagerada da vida, da dificil delimitacdo de fronteira entre o
que é publico e privado, entre o que é ético e ndo ético, entre o que é particular e coletivo, entre

0 que é igualdade e diversidade, entre 0 que é desigualdade e diferenca. Para ndo cair nas
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armadilhas do discurso capitalista e avancar no objetivo da formacdo humana, é preciso
ultrapassar a realidade aparente, sair dos seus reflexos em direcdo as suas raizes.

Como esclarece Tonet (2013, p. 53), “a burguesia, independente de intencionalidade
explicita, ndo interessa o conhecimento da realidade social até a sua maxima profundidade”, ou
seja, chegar ao “nivel que permite demonstrar o carater radicalmente historico e social da
realidade social”, pois chegar a ele seria permitir “desvendar os mecanismos essenciais da
producdo e reproducdo da forma atual da sociabilidade, marcada pela exploracdo do homem
pelo homem, pela desigualdade social, com todas as suas consequéncias e da qual depende sua
propria (da burguesia) existéncia” (TONET, 2013 p. 53).

Por fim, podemos afirmar que as tecnologias digitais ultrapassaram o lugar de meios
de comunicagédo e informacdo e se tornam mediagdes sociais, uma vez que as formas de
produzir e acessar as informacdes e a comunicacao, que elas trazem consigo, estabelecem uma
estrutura (contetdo, forma e intencionalidade) que tem efeitos diretos nas relacdes sociais em
todas as suas dimensdes (culturais, econdmicas, politicas, estéticas, afetivas, éticas e

educativas), sejam essas vivenciadas ou ndo no Campo.
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