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Resumo: O objetivo deste artigo é articular situacdes de aprendizagem que contribuem para aprendizagem da
matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com materiais manipuldveis, de forma criativa e que traz o
aluno como parte integrante e principal desse processo em detrimento de atividades automaticas, mecanicas,
irrelevantes e sobre tudo descontextualizadas. O estudo teve como contexto, uma turma de 3° Ano, de uma
escola publica do Municipio de Cuiabd-MT, como sujeito: préticas de uma professora que atua na respectiva
escola. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa do tipo qualitativa e para elaboracdo dos dados, foram
utilizados como instrumentos: observacGes em sala de aula e entrevista estruturada. Os materiais manipulaveis e
a criatividade sdo elementos que potencializam e possibilitam o desenvolvimento do raciocinio l6gico-dedutivo,
da cooperacdo, da criatividade, da autonomia, a organizacdo, transformando o ensino da matemética em
situacdes de aprendizagem singulares, atrativas, alegres e prazerosas. As vivéncias apresentadas evidenciam que
0 ensino da matematica articulados as atividades concretas e criativas, favorecem a apropriacdo do conhecimento
de modo significativo, interessante e efetivo. Constatou-se, que praticas pautadas em caminhos alternativos no
ensino da matematica contribuem para o desenvolvimento cognitivo, e sobre tudo o encantamento pela
matematica na escola e para além dela.

Palavras-chave: Matematica, material manipulavel e criatividade e Ensino Fundamental.

LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS: CONEXIONES ENTRE LA
CREATIVIDAD, LO CONCRETO Y LO ABSTRACTO EN EL
CONTEXTO ESCOLAR

Resumen: El objetivo de este articulo es articular situaciones de aprendizaje que contribuyan al aprendizaje de
las matematicas en los primeros afios de la Escuela Primaria, con materiales manipulativos, de manera creativa y
gue traiga al estudiante como parte integral y principal de este proceso en detrimento del aprendizaje automatico.
Actividades mecanicas, irrelevantes y sobre todo descontextualizadas. El estudio tuvo como contexto una clase
de 3er afio, de una escuela publica de la ciudad de Cuiaba-MT, como tema: practicas de un docente que actda en
la respectiva escuela. Metodolégicamente es una investigacion cualitativa y para la elaboracién de datos se
utilizaron los siguientes instrumentos: observaciones en el aula y entrevista estructurada. Los materiales
manipulables y la creatividad son elementos que potencian y posibilitan el desarrollo del razonamiento l6gico-
deductivo, la cooperacion, la creatividad, la autonomia, la organizacién, transformando la ensefianza de las
matematicas en situaciones de aprendizaje Unicas, atractivas, felices y placenteras. Las experiencias presentadas
muestran que la ensefianza de las mateméticas, combinada con actividades concretas y creativas, favorece la
apropiacién del conocimiento de manera significativa, interesante y efectiva. Se encontr6 que las practicas
basadas en caminos alternativos en la ensefianza de las mateméticas contribuyen al desarrollo cognitivo y, sobre
todo, a la fascinacion por las matematicas en la escuela y fuera de ella.

Palabras clave: Matematicas, material manipulable y creatividad y Escuela Primaria.
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Neste artigo, apresentaremos situacbes de aprendizagem que envolve o0s
conteddos de matematica, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com materiais
manipulaveis, de forma contextualizada e criativa, e que traz o aluno como parte integrante e
principal desse processo, e possibilita que o aluno empregue sentido na aprendizagem e
relacione a teoria e a pratica. Considerando a importancia em desenvolver a criatividade em
sua totalidade, tal qual um fio condutor para uma aprendizagem real e efetiva no campo do
pensamento numérico, uma vez que, “a criatividade pode ser entendida como a capacidade e
atitude de gerar ideias comunicativas, pode estar presente no ensino das linguas, da
matematica, Micotti (1999), o ensino da Matematica, “quando vinculado a situagdes
empiricas, permite superar o carater abstrato que surpreende especialmente os estudantes dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. ”

O processo de ensino da matematica levados aos bancos escolares se detém ao
treino de algoritmos, regras e uma exaustiva memorizacao descontextualizada, relegando para
0 segundo plano uma pratica que de fato potencialize os alunos a construirem significados
préprios dos conceitos matematicos. Lamonato e Passos (2011, P. 34) pontuam que a
matematica, vista como uma “disciplina que se encerra em si mesma, que ja esta pronta e que
deve ser aprendida, desqualifica-a enquanto ciéncia e campo de conhecimento e pesquisa,
outorgando apenas a alguns o poder de conhecé-la e estuda-la”.

Entendendo a importancia de atividades concretas, significativas e sobretudo
criativas, tanto no ensino como no processo de aprendizagem da matematica, o presente artigo
tem a intencdo de dialogar sobre a importancia de trabalhar o contelido de matematica nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, numa perspectiva criativa, concreta e ladica, bem como
expor praticas que assumem tal perspectiva. Nessa direcdo, sera apresentado, um recorte de
vivéncias pedagogicas com materiais manipulaveis num formato criativo na disciplina de
matematica, de uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental I, de uma escola da rede
municipal de ensino de Cuiaba-MT.

Como ponto de partida, faremos algumas consideragcdes sobre o ensino da

matematica e 0 uso de materiais manipulaveis alinhados a criatividade nesse contexto de
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ensino, em continuidade trazemos o percurso metodoldgico, experiéncias e percep¢des no

ensino da matemaética e concluimos com as consideragdes finais.

2 Reflexdes sobre o ensino da matematica

A matematica é uma ciéncia humana envolta ha muitos mitos, dentre eles que se trata
de uma disciplina dificil, excludente e que poucos aprendem, todavia cabe a nds professores,
primeiramente mudar esse conceito, trazendo uma matematica contextualizada com a vida do
aluno, que faz parte da histéria da sociedade, trabalhada de forma alegre, criativa, leve, por
meio de vivéncias significativas no percurso formativo do aluno. “A Matematica deve causar
nos alunos descobertas, e o professor ser o mediador dos questionamentos e das
investigacOes, fazendo com que estas causem nos alunos interesse pela disciplina (ALVES,
2016).”

Ocorre que a disciplina de matematica tem sido trabalhada em sala de aula como um
corpo de conhecimento acabado, rigido e polido, e os conteudos expostos de maneira
descontextualizada e, quando ndo sdo compreendidos pelos alunos € atribuido com frequéncia
aos mesmos, 0 estigma de incapazes sem a tentativa buscar a compreensdo sobre a génese
dessas dificuldades. “A matematica estda mudando; portanto, a educagdo matematica, assim
como a percepcao da sociedade e 0 apoio concedido a essa disciplina escolar, precisa mudar
para ir ao encontro das necessidades do século XXI (ONUCHI, 2013,P.93)”.

Mandarino (2006, P.4) acentua

Defendemos o respeito ao desenvolvimento cognitivo dos alunos. As
abstracbes e nomenclaturas devem ser introduzidas aos poucos,
juntamente com uma boa familiarizagdo do pensamento numérico,
tornando os alunos capazes de: avaliar ordem de grandeza e fazer
estimativa; efetuar calculos mentais; reconhecer padrdes; criar suas
proprias estratégias e testa-las; comunicar-se defendendo suas ideias e
opinides.

E interessante pensar na matematica como extensdo do corpo do homem, e
trabalhada em todo o contexto escolar de forma inovadora, instigante que leve o aluno a

pensar e refletir sobre seu uso. O ensino da matematica vinculado a “situa¢des da vida permite

superar o0 carater abstrato que surpreende especialmente os estudantes dos anos iniciais do
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ensino fundamental, pois as ideias parecem muito distantes daquelas utilizadas na experiéncia
pratica ou na vida diaria (MICOTTIL1999). ”

Alguns tedricos consideram que 0 ensino de matematica deve acontecer por meio de
atividades criativas e brincadeiras, no intuito de que as criangcas se encantem e passem a
entender as atividades matematicas propostas; atribuindo-lhes sentidos e significados,
interessando-se por ela, compreendendo a necessidade e importancia que ela tem em sua vida
e nos acontecimentos do seu dia a dia. Para Panizza (2006) “a crianga necessita de estimulos
para a fixagdo, compreensao e assimilacdo da mesma”.

Entendemos que o aluno como um ser ativo no processo de construgcdo do
conhecimento deve ser o centro do processo educacional. “ A crianca deve fazer parte da
construcdo do processo de seu conhecimento, ndo receber um ensino mecanico, sistematizado,
pronto e acabado, mas ser parte significativa desse caminho” (BECKER, 1993, P.39).

No Ensino Fundamental, a matematica perspectiva construir relacdes e desenvolver o
pensamento l6gico, caminhos também para apropriacdo de conhecimentos em outras areas,
evidencia-se a necessidade de se criar situagdes de ensino que possam ser “desencadeadas
ludicamente, a fim de que o aluno perceba suas capacidades, seus limites, suas competéncias,
incidindo positivamente no que tange a afetividade com relagdo a aprendizagem matematica
(GRANDO, 2000, P.15). ” O professor deve ser o mediador dessa construcdo e ampliar 0s
guestionamentos e as investigacdes, suscitando com que estas provoquem nos alunos interesse

pela disciplina.

2.1 Vivéncias criativas com materiais manipulaveis no contexto da matematica

Nos dias atuais, 0 ensino transmissivo impera no ambito escolar desde a época da
Educacao Jesuita, no entanto essa perspectiva tem sido ressignificada por meio das teorias
cognitivas assim como com a aplicagdo de novas metodologias que privilegiam a
contextualizagdo do saber, o entendimento de regras e a articulagdo de construtos
matematicos. O ensino da matematica desenvolvido por meio de aulas expositivas provoca no

aluno um comportamento passivo, acatando e executando apenas as ideias do professor.
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Entretanto, o ensino de matematica em sala de aula tem considerado a forma abstrata
quase em sua totalidade, ndo deixando lugar para vivéncias concretas e que constituem
situacbes da sua realidade, afastando a matematica de uma ciéncia importante e atrativa.
Nesse contexto, “que os materiais concretos se configuram em uma possibilidade de recurso
para ser inserido no curriculo, criando o elo entre teoria/pratica minimizando as rupturas da
articulacdo do cotidiano para o saber escolar (NOVELLO, SILVEIRA, LUZ, COPELLO e
Laurindo, 2009, P.10732) ™.

E importante considerar o material manipulativo com um alinhado no
desenvolvimento dos conceitos matematicos, visto que constituem uma forma interessante de
propor problemas relacionados ao dia a dia, pois permitem que estes sejam apresentados de
modo atrativo (SILVEIRA,2012, P18).

Partilhamos a definicdo de Reys (1996, P.25) que os materiais manipulaveis “sao
objetos ou coisas que o aluno é capaz de sentir, tocar, manipular e movimentar. Podem ser
objetos reais que tém aplicagdo no dia-a-dia ou podem ser objetos que sdo usados para
representar uma ideia. ” Quando utilizamos materiais do contexto de vida dos alunos,
permitimos a familiarizacdo entre a crianga e 0 conceito matematico, visto que as préaticas
rotineiras com estes materiais podem ser problematizadas.

Dessa forma, Camacho (2012) ressalta os materiais manipulaveis:

[...] os materiais manipulaveis sdo objetos ludicos, dindmicos e intuitivos,
com aplicacdo no nosso dia-a-dia, que tém como finalidade auxiliar a
construcado e a classificacdo de determinados conceitos que, conforme o seu
nivel de abstracdo, necessitam de um apoio fisico para orientar a
compreenséo, formalizacéo e estruturagdo dos mesmos. (P.25).

Nos planos educacionais, os professores devem elaborar a¢bes pedagdgicas pautadas
numa maior aproximagéo entre o material manipulavel e os contetdos a serem trabalhados,
criando dessa forma, um espago para uma aprendizagem real e que potencialize o aprendizado
dos alunos num contexto dindmico e efetivo. A matematica concreta e criativa € um
mecanismo essencial para elaborar no aspecto pedagogico, aulas mais atrativas e que forneca
subsidios para que o aluno perceba o que lhe foi proposto, apropriando-se de métodos para

analisar, interpretar, argumentar e concretizar problemas.
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Todavia, concordamos com Nacarato (2005, P.5) que tanto uma pratica mecanica e
fechada como o “uso inadequado ou pouco exploratério de qualquer material manipuldvel
pouco ou nada contribuird para a aprendizagem matematica. O problema ndo estad na
utilizacdo desses materiais, mas na maneira como utiliza-los.

Lorenzato (2006), acrescenta que “o modo de utilizar cada material concreto depende
fortemente da concepgao do professor a respeito da matematica e da arte de ensinar” (p. 25).

O professor ao fazer uso de uma abordagem criativa e de materiais manipulaveis nao
deve somente utiliza-los sem método e tdo pouco sem planejamento, ¢ significativo trabalhar
0 contetdo matematico por meio dessas a¢des para alinhar o pensar e a interpretacao do aluno
para mais proximo da realidade, oportunizando possibilidades de moldar e trabalhar a aula
frente ao entendimento do aluno. Frisamos que “nenhum material didatico — manipulavel ou
de outra natureza — constitui a salvacdo para a melhoria do ensino de Matematica. Sua
eficacia ou nao dependera da forma como o mesmo for utilizado (NACARATO, 2005, P,5). ”

Entendemos, também que para os materiais manipuldveis e a criatividades se
constituirem em elementos dindmicos “ depende da forma como sdo utilizados, bem como das

concepgoes pedagdgicas do professor (NACARATO, 20055, P.6).

4 Percurso metodolégico

Esta pesquisa buscou revelar o ensino da matematica por meio de vivéncias concretas
e criativas numa turma de 3° ano do Ensino Fundamental I, de uma escola publica do
municipio de Cuiaba-MT, articulou-se a perspectiva de pesquisa qualitativa. Fundamentamos-

nos nas consideracdes de Bogdan e Biklen(1994, P. 47)

A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta
de dados e o pesquisador como instrumento-chave — [...] O chamado
ambiente natural® de Bogdan, existe, mas ¢ observado numa
perspectiva que o vincula a realidade sociais maiores. O pesquisador é
importante a medida que ndo esquece esta visdo ampla e complexa do
real social. [...]

Os dados foram elaborados a partir das observagdes das aulas de matematica no 1°

semestre deste ano, e no didlogo construido junto a professora pesquisada, coletados nas
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diversas situacdes de aprendizagem da matemaética observadas e nas producdes de registros
matematicos realizados pelos alunos. Foi participante desta pesquisa, uma professora que foi
escolhida por trabalhar com turma do 3° ano, que atua numa escola da Rede Municipal de
Cuiaba-MT, situada na Regido Sul. A escola atende em dois turnos, aproximadamente 800
alunos.

Para resguardar a identidade da professora pesquisada usaremos o nome ficticio de
Rebeca. A turma pesquisada, do turno matutino, é formada por 28 anos, com idades entre 08 e
09 anos. A Equipe Gestora e a professora pesquisada aceitaram participar do estudo,
assinando o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Este estudo seguiu as
especificacfes da Lei 466/2012 (BRASIL, 2013), que trata de pesquisa envolvendo seres
humanos, resguardando-lhes o anonimato e autonomia em recusar-se ou desistir de fazer parte
da amostra.

A escola dispde de uma estrutura fisica recém reformada, com salas climatizadas,
laboratério de ciéncias, sala de recursos, parquinho, biblioteca, cozinha e refeitorio.

A Rede Municipal de Educacdo de Cuiaba-MT tem suas acBes pedagodgicas
fundamentadas nas orientacdes do Documento Escola Cuiabana, o qual discorre sobre as
concepgdes de curriculo, de metodologias, avaliagdo da aprendizagem e a estrutura
organizacional do Ensino Fundamental, sustentando assim, todas as a¢Ges da Rede Municipal

de Ensino. O documento citado dialoga com a BNCC.

5 Experiéncias e PercepcOes a partir de situacdes concretas e criativas no ensino da

matematica

Pretendendo conhecer situagdes de aprendizagem que envolvem os conteddos de
matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, trabalhados com materiais
manipulaveis, de maneira criativa e que traz o aluno como parte integrante e principal desse
processo, tracamos um roteiro de observagOes das aulas da professora pesquisada bem como
foi realizada a entrevista conforme as aulas aconteciam na turma de 3° ano escolhida.

A professora inicia o trabalho de introducéo do sistema de numeracéo decimal a partir

de uma histéria.
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“Para introduzir o sistema de numeracao decimal, eu conto a historia
do vendedor de pedrinhas, a historia diz que era um senhor bem
velhinho e ja ndo tinha tanta agilidade, comecou a perder vendas por
demorar a separar as pedras, pensou, pensou e teve uma ideia, faria
pequenos sacos para separar as pedrinhas, colocaria 10 em cada
saquinho e também deixaria pedrinhas soltas. Arrumou 0s saquinhos
em suas prateleiras e quando chegava um comprador era sO pegar 0s
saquinhos. Apds a histdria, os alunos participam da organizacdo das
pedrinhas em saquinhos separando de 10 em 10, na vivéncia, uns
fazem o papel de comprador e outros de vendedor. ApGs essa vivéncia
os alunos fazem o registro da histéria e da vivéncia por meio de
desenhos. ”

Consideramos, que quando os alunos experimentam na pratica a aplicacdo dos
conceitos matematicos, ha um entendimento que a matematica esta ligada ao seu dia a dia.
Nessa direcdo, fica evidente a “importancia de uma pratica educacional contextualizada e
intencional, que permita ao aluno raciocinar e realizar deducfes sobre os contetdos
aprendidos, fazendo com que ele construa seu proprio conhecimento através de uma aula
dindmica e criativa (ABREU E FERREIRA, 2014, P.4)”.

Mandarino (2005, P.411) explica que nosso sistema de numeracdo esta baseado em
uma “estratégia de agrupamento: juntamos dez unidades para formar uma dezena, dez dezenas
para formar uma centena, dez centenas para formar um milhar, e assim por diante. Esse
sistema ¢ chamado de decimal exatamente pela escolha de agrupar de dez em dez.”

As percepcdes da Professora em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem se
respaldam na ideia e na vontade de favorecer a aprendizagem matematica viva, dinamica
entrelacada a caminhos e contextos criativos, conforme frisa Grando (2000, p.16):

A busca por um ensino que considere o aluno como sujeito do
processo, que seja significativo para o aluno, que lhe proporcione um
ambiente favoravel a imaginacdo, a criagéo, a reflexao, a construcéo e
que Ihe possibilite um prazer em aprender, ndo pelo utilitarismo, mas
pela investigacdo, acdo e participacdo coletiva de um "todo" que
constitui uma sociedade critica e atuante, leva-nos a propor a o ensino
espacos ludicos de aprendizagem.

Consoante ao relato da professora no qual ela explica que apos a vivéncia da historia

0s alunos elaboram o registro de tal momento. A figura 1 abaixo, ilustra o recurso do registro,
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ferramenta, que potencializa suas intervencdes junto a aprendizagem dos alunos, uma vez que,
evidencia o pensar e o raciocinio do aluno em relagdo ao que foi abordado, tornando um
aliado na aprendizagem dos conteidos matematicos, além de fortalecer formas criativas de
desenvolver o aprendizado. Paixdo (2012, p. 80) esclarece que o professor pode utilizar algum
recurso para auxiliar a memoria, pedindo um registro, este “tem duas fungdes em relagdo a
atividade cerebral: de estabelecimento de redes neurais e de fortalecimento de rede ja

existente, esta nota pode ser feita com desenhos, escrita, foto ou filme. ”

Figura 1: Registro da historia: O vendedor de pedras para introducgdo do Sistema de Numeral Decimal.
Fonte: Autora da pesquisa.

Muniz (2017, p.11) destaca, ainda que este € um caso em que podemos facilmente
constatar o “quanto os registros revelam limpidamente as estruturas de pensamento pleno de
significado, em especial a compreensdo pela crianca do nimero e suas estruturas advindas das
regras do sistema de numera¢ao decimal”. Entendemos que o aluno por meio do desenho
fornece pistas sobre muito do que compreendeu, do que é capaz, simbolizando suas
aprendizagens e seus progressos em seus construtos.

Tao logo os alunos vivenciam a historia, a professora da inicio a sistematizacdo do
contetdo, procurando associar o que foi evidenciado na historia com o sistema de numeracao
decimal, discorrendo sobre o conteddo em si, suas regras, suas formas de aplicacdo, as
operacOes envolvidas, desenvolvimento do raciocinio, entre outros elementos desse construto
matematico.

Mandarino (2005, P. 52) acentua que é
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E muito importante trabalhar com as criancas a complexidade do
sistema de numeracdo, entendendo, porém, que essa construgdo é
longa e passara por varias redefinicbes por parte das criancas. E
necessario permitir que seus alunos reflitam sobre as regularidades
dos agrupamentos feitos para que possam entender as regras do
sistema e generaliza-las para as demais ordens ou casas decimais.
Ajuda muito se os alunos tiveram oportunidade de usar 0s nimeros
em contextos significativos para eles.

No segundo momento, a aula foi planejada e organizada para confecgdo de um colar
de contas feito de argila pelos alunos, assim o péatio da escola foi preparado com mesas e
cadeiras para que os alunos trabalhassem com argila. A professora antes da confec¢éo fez uma
retrospectiva sobre o sistema de numeragdo decimal, jA no patio, os alunos fizeram uma
dezena de bolinhas, “quando este for novidade aos estudantes, deve ser concedido um tempo

para que realizem uma livre exploragdo (SILVEIRA, 2012, P.33).”

As figuras 2,3,4 a seguir, registram o momento de confeccdo das bolinhas que
representam as dezenas com a argila. Concordamos com Silveira ( 2012, P.33), “é essencial
que o estudante possa ter o prazer da descoberta, a percepcao da sua competéncia, a certeza de

que vale a pena procurar solucGes e questiona-las.”

‘/":" ' E .
Figuras 2,3,4: Sistema de Numeragdo Decimal contextualizado com material manipulavel.
Fonte: Autora da pesquisa.

Podemos observar nas figuras acima, que os alunos se envolvem em atividades

atraentes, divertidas, com movimento e sobretudo criadas por eles, hd& um engajamento por
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parte deles, além de um nitido entusiasmo com a aprendizagem da matematica. No entanto,
entendemos que para “proporcionar uma significativa aprendizagem, faz-se necessario que
haja uma Atividade mental, ndo somente manipulativa, por parte do estudante (SILVEIRA,
2012, P.35)”.

A figura 5 retrata a etapa final da confecgdo dos colares, e os alunos exibem o
resultado final.

i "

Figura 5: Sistema de Numeragao Decimal contextualizado com material manipulével.
Fonte: Autora da pesquisa.

A utilizacdo de atividades criativas na sala de aula “pode conduzir e despertar nos
alunos o gosto pela matematica, ampliando, assim, o seu interesse em relacdo aos conceitos
trabalhados e construidos na escola (SCHEFFER E MARTINS, 2016, p.178).”

6 Consideracoes Finais

Consideramos que ha diversas formas de ensinar a matematica e nesse contexto a
pratica pedagdgica do professor é relevante, faz parte desse fazer propiciar diferentes
situagbes para que os estudantes compreendam tanto 0s conceitos abstratos quanto as
manipulagdes dos mesmos.

Acreditamos que o trabalho com os conteddos matematicos deve contribuir com a
finalidade principal da educacéo, que é colaborar para a formagéo de um sujeito questionador,
criativo, ativo, pensante, capaz de intervir e transformar sua realidade, com qualidade na

dindmica social em que esta inserido.
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Constatou-se, nessa pesquisa que a professora favorece um aprendizado da matematica
vivo, dindmico, autbnomo e criativo. A atividade concreta e criativa € um instrumento
alternativo e potencial de ensino que permite ao professor transformar o conteudo em algo
mais vivo, interativo e dinamico. Outro fato, importante é que a matematica criativa é bem-
vinda por parte dos alunos, tornando a aula um momento de aprendizado descontraido e
efetivo, e que contribuira efetivamente para a assimilacdo significativa tanto na introducéo
como no desenvolvimento do contetdo proposto pelo professor.

Nessa direcdo, € interessante promover aulas diferenciadas para o ensino da
matematica colocando a importancia da utilizacdo de materiais concretos, uma vez que esses
materiais favorecem o entendimento e a aplica¢do pratica dos conceitos na construcdo de
conhecimento matematico trabalhado em sala de aula.

As formas criativas de aprender a matematica permitem maior fixacdo, interacdo e
compreensdo dos contetdos, levando o aluno a analisar e observar todo o conjunto de fatores
que envolvem a atividade, além de instigar e ampliar as hipoteses dos alunos frente a
resolucdo das atividades.

No entanto, quando se trata do uso de possibilidades concretas e criativas no espaco
escolar, sobretudo no ensino da matematica, é possivel perceber que esta pratica ndo esta
presente nas préaticas educativas. Esse estudo ndo esgota o assunto abordado, contribui para
enfatizar a necessidade de novas experimentacdes pedagodgicas relacionadas ao ensino da

matematica.
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