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Resumo: Partindo do pressuposto de que os materiais visuais tém ocupado papel de
destaque no cotidiano dos individuos em geral e de que podem constituir
instrumental relevante para a educacao matemaética de jovens e adultos, o presente
estudo buscou analisar como esses materiais podem favorecer a compreensdo de
situacdes matematicas subjacentes a histérias em quadrinhos, por estudantes de uma
escola publica noturna de EJA do interior do estado da Bahia. A analise dos
resultados sugeriu maior facilidade de compreensdo do conteddo matemaético
subjacente do que da situacdo expressa nas histérias em quadrinho em si, ndo
evidenciando relagdo direta entre a compreensao do material visual e o sucesso na
solugdo do problema matematico.
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A Educagao de Jovens e Adultos (EJA), enquanto modalidade de educacao
basica voltada a jovens e adultos trabalhadores, tem, segundo a Secretaria de
Educagdo do Estado da Bahia (2009), como condicao para a garantia do direito desse

publico o conhecimento sobre quem sdo os verdadeiros sujeitos; a necessidade de
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saber sobre os tempos de vida e sobre as estruturas cognitivas que possibilitam o acesso ao
conhecimento em seu tempo (BAHIA, 2009, p. 12).

Gomes (2013), ao analisar a implantacdo e implementagao da atual proposta
curricular para EJA na rede publica estadual baiana, destaca que o referido
documento é fundamentado em trés autores: Jean Piaget, Paulo Freire e Miguel
Arroyo. Da Epistemologia Genética a autora destaca a relevancia da interagdo entre o
sujeito e o objeto na construcdo do conhecimento, além da necessidade da geragao de
conflitos que rompam o estado de equilibrio cognitivo. Da perspectiva freireana a
autora destaca a nocdo de temas geradores a partir dos quais é possivel avangar para
além do limite de conhecimento que os educandos tém de sua propria realidade,
podendo assim melhor compreendé-la a fim de poder nela intervir criticamente. De
Arroyo (2007) vém as contribuicdes acerca da realidade social do sujeito da EJA.
Assim, recomenda que todos os sujeitos envolvidos com a EJA devem buscar os
caminhos que articulem a vida concreta dos sujeitos da EJA e suas especificidades,
para, a partir dai, construir um curriculo e uma escola que possam atendé-los.

O Parecer CNE/CEB 11/2000 (ratificado pela Resolug¢ao CNE/CEB 01/200 e
reiterado pelo Parecer 08/2010), ao discorrer sobre as Diretrizes para a Educacdo de
Jovens e Adultos, apontam essa modalidade de ensino como um caminho de
desenvolvimento em todas as idades, em que se é possivel ao sujeito a retomada de
seu potencial, desenvolvendo habilidades, confirmando competéncias adquiridas na
educagdo extraescolar e na propria vida, possibilitando um nivel técnico e
profissional mais qualificado; enfim, atualizando seus conhecimentos (BRASIL,
2000a).

Embora a aprendizagem ndo figure como objetivo central da EJA, o mesmo
Parecer destaca que essa modalidade necessita ser pensada como um modelo
pedagogico préprio a fim de criar situacdes pedagogicas e satisfazer necessidades de
aprendizagem de jovens e adultos (BRASIL, 2000). Segundo Paiva (2002), na
sociedade contemporanea a base da aprendizagem assenta-se primordialmente na
leitura e na escrita, e de como sdo formados leitores para esse tempo, para esse
mundo, para variados suportes de texto, capazes de ler com criticidade e selecionar o

que devem ler, em funcdo dos usos e das demandas que tém diante de si.
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Ao considerar as especificidades do sujeito da EJA, a fim de que se possa
promover a formacdo desse leitor, ha que se considerar que o cendrio educativo que
configura essa modalidade educacional atualmente é bastante diferente do que se
deparava ha mais ou menos trés décadas. Antes eram acolhidos mais adultos do que
jovens; atualmente ha o desencadeamento de um processo de juvenilizacdo, fato que
se apresenta como um dos maiores desafios na (re) construgdo de curriculos e
préticas pedagogicas que atendam a um perfil cada vez mais heterogéneo, tanto no
que se refere a faixa etdria quanto no tocante aos anseios desse novo publico.
Haddad e Di Pierro (2000, p. 126-127) ja chamavam a atencdo para esta nova

realidade:

[...] emerge um novo desafio para a educagdo de jovens e adultos,
representada pelo perfil crescentemente juvenil dos alunos em seus
programas, grande parte dos quais sdo adolescentes excluidos do ensino
regular. H4 uma ou duas décadas, a maioria dos educandos de programas de
alfabetizacdo e de escolarizacdo de pessoas jovens e adultos eram pessoas
maduras ou idosas, de origem rural, que nunca tinham tido oportunidades
escolares. A partir dos anos 80, os programas de escolarizagdo de adultos
passaram a acolher um novo grupo social constituido por jovens de origem
urbana, cuja trajetéria escolar anterior foi malsucedida.

Diante dessa realidade um dos maiores desafios da escola é despertar no
aluno o habito pela leitura, que ndo é aquela que ele faz por obrigacado, porque vai ser
cobrado e avaliado, mas aquela que faz por prazer, que vai além da decodificagdo de
signos e o acompanharé vida afora, independentemente de exigéncias escolares. Ou
seja, ler é muito mais do que soletrar palavras, trata-se de procurar um sentido e
questionar algo a partir de uma realidade.

Nesse sentido, Freire (1987, p. 11-12) expressa que o ato de ler [...]

[...] ndo se esgota na decodificagdo pura da palavra escrita ou da linguagem
escrita, mas [...] se antecipa e se alonga na inteligéncia posterior do mundo. A
leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a leitura desta nao
possa prescindir da continuidade da leitura daquele. Linguagem e realidade
se prendem dinamicamente. A compreensao do texto a ser alcancada por sua
leitura critica implica a percepgdo das relacdes entre o texto e o contexto.

Mesmo assim, trabalhos cientificos apontam que a leitura praticada na escola,
especialmente na EJA, limita-se ao nivel meramente reprodutivo, de um sentido

unico pré-estabelecido pela materialidade do texto, cabendo ao leitor apenas a
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transposicao das ideias que estdo previamente contidas no texto e superficialmente
expressas (ROSA e CRUZ, 2007; MACHADO, 2008).

Atualmente, a compreensdo desses conceitos ndo abrange s6 a leitura de
palavras, mas também a leitura de mundo. Mundo esse caracterizado por um
consumismo desenfreado, que tem como objetivo modelar e uniformizar padrdes de
comportamento e consumo.

E consenso na sociedade do conhecimento, que o ato de ler, entender,
interpretar, traduzir, decifrar, decodificar, compreender é tema de fundamental
relevancia e, de suma complexidade, do interesse de todos/todas, pois perpassa
todas as disciplinas e areas (BRASIL, 2002).

Importante salientar que ler € uma coisa, ler e entender é outra. Ao refletirmos
sobre as imagens que vemos, devemos sempre considerar o carater ideolégico
subjacente e qual a ideia essencial que quer ser transmitida. Dentre as especificidades
da EJA, destaca-se a elaboracdo de propostas curriculares que atendam as
necessidades dos discentes. Uma delas é o trabalho com materiais visuais, visto que
os alunos estdo inseridos em um contexto social dominado pelas imagens. Nesse
contexto, denominado “era imagética”, ou entdo, “civilizagdo da imagem”, fazem-se
necessarias algumas reflexdes sobre a leitura de imagens no ambiente da EJA, uma
vez que os conceitos de leitura e de alfabetizagcao tém se modificado.

Espera-se que a presenca da imagem na EJA, para além do aspecto ilustrativo
e neutro, promova nos estudantes uma compreensdo critica. Essa compreensao,
segundo Martins e Tourinho (2011, p. 62) “demanda um olhar criativo que
surpreende ao propor e visualizar desvios, atalhos, alternativas ainda nao
pertencentes ao repertdrio de formas visuais vigentes”. Espera-se dos textos visuais a
possibilidade de que o estudante da EJA, por meio da imaginacao e do olhar criativo,
desenvolva processos de pensamento, visualizacdo, representagio de “objetos,
acontecimentos, pessoas e espacos que ndo sao - ou ainda ndo foram - comumente
experienciados” (idem).

Na histéria em quadrinho, texto verbal e visual associam-se na producdo do
significado. Segundo Kress (2012), a associacdo entre palavra e imagem ndo se trata

de uma justaposicdo com o mesmo conteddo - o significado da palavra é
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intensificado pela imagem. Sendo assim, a imagem também significa mais quando
acompanhada do escrito. Do mesmo modo, é preciso considerar que com o advento
das tecnologias da informacdo e da comunicacdo houve uma “guinada para o
visual”. Dessa forma, os textos que circulam socialmente indiciam a mudanca do
modelo de textos monomodais para o de textos multimodais. Evidencia-se, também,
que o produtor possui a liberdade de escolher entre um ou outro modo de linguagem
para determinada representacdo, de acordo com o efeito semiédtico pretendido.
Imagem e palavra se complementam, contrapdem-se, integram-se (ou nao), mas
sempre com propdsito de significar mais.

Outro aspecto relevante a ser considerado é que a leitura e compreensao do
conteido constituem elementos fundamentais na solugdo de um problema
matematico. Durante o processo mental de solu¢do de um problema, o pensamento
passa por trés estdgios principais: a obtencdo da informacdo matematica, o
processamento matematico da informacdo e a retencdo da informacdo matematica
(ALVES, 2005). Para que um individuo solucione corretamente um problema
matematico, antes de utilizar corretamente os procedimentos matematicos
conhecidos, precisa ler e compreender as informagdes que estdo disponiveis na
situacdo apresentada.

“Resolver situacOes-problema, sabendo validar estratégias e resultados,
desenvolvendo formas de raciocinio e processos, como intuicdo, inducao, dedugao,
analogia e estimativa, utilizando conceitos e procedimentos mateméticos, bem como
instrumentos tecnolégicos disponiveis” (BRASIL, 2002, p. 18) constitui um dos
objetivos da Matematica na Educacdo de Jovens e Adultos. Essa definicao da
resolucdo de problemas como um objetivo da educacdo matemaética de jovens e
adultos decorre da concepcdo dessa ciéncia como “um conjunto de conceitos e
procedimentos que englobam métodos de investigagdo e raciocinio, formas de
representacdo e comunicagdo - ou seja, abrange tanto os modos préprios de indagar
sobre o mundo, organiza-lo, compreendé-lo e nele atuar” (p. 12).

Estudos anteriores nos levam a afirmar que a educacdo de jovens e adultos
pautada em uma relacdo ensino-aprendizagem, com contetidos matematicos sendo

dirigidos do professor ao aluno, é um modelo superado, no contexto atual (ALVES,
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2014; 2015). H4 que se considerar que o sujeito da EJA tem como caracteristica
primordial o dominio de uma cultura matemaética resultante de suas praticas sociais
extraescolares. Carece sim de representacdes simboélicas e do tratamento formal da
Matemaética, enquanto corpo cientifico - motivo este pelo qual retorna a instituicao
escolar. Mas, para além disso, muito mais que ensinar contetdos, a educagao
matematica de jovens e adultos clama por uma mobilizagdo de cultura matematica. E
o que sinaliza a Proposta Curricular, ao sugerir a relevancia de partir de elementos
“decorrentes de suas vivéncias, suas interacdes sociais e sua experiéncia pessoal”
(BRASIL, 2002, p. 15).

Miguel, Vilela e Moura (2010, p. 25) sugerem as praticas escolares de
problematizacdo como um caminho para a inovagdo, permitindo levar o aluno da
EJA a analisar as diversas situacdes de diferentes maneiras, levando-o ao exercicio de
pensamento ndo restrito a rigidez da forma légica, amarrada por principios fixos e
pré-estabelecidos.

Nesse sentido, buscando unir o potencial da HQ, que conjuga a imagem e o
texto, agucando a leitura critica do texto multimodal e a necessaria inovacdo na
abordagem da Matemadtica na EJA, este estudo teve por objetivo analisar a
compreensao de textos matemdticos subjacentes a histérias em quadrinhos por
dezessete estudantes do Tempo Formativo III, com idades variando entre 19 e 41
anos, com idade média de aproximadamente 24 anos. Este estudo constitui um
recorte de um projeto mais amplo que investiga o recurso a materiais visuais na
solugdo de problemas matemaéticos por estudantes da EJA de uma escola da rede
publica estadual, localizada em Feira de Santana - BA.

Os estudantes foram solicitados escrever sobre o que compreenderam a partir
da leitura de quatro HQs. A seguir, eram solicitados a solucionar um problema
matematico relacionado a cada situacdo apresentada. A primeira HQ tratava de uma
conversa entre dois personagens de Mauricio de Souza e fazia alusao a unidades de

medida de comprimento (Figura 01).
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Figura 01: HQ referente a unidade de medida de comprimentos

Na segunda HQ, apresentada na figura 02, o personagem de Ziraldo abordava
a proporcionalidade de uma nota obtida em uma prova no total de pontos possiveis

de serem obtidos.
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Figura 02: HQ referente a proporcionalidades

A terceira HQ apresentava um personagem de Bill Watterson e discorria sobre
duas adicdes distintas com o mesmo suposto resultado (mesmo que absurdo), esta

apresentada na figura 03.

CALVIN AND HOBBES By nitWamerson

Figura 03: HQ referente a adicdo”

5 Disponivel em http://2.bp.blogspot.com/-

XVe TXHHqys/USwP4GBrtTI/AAAAAAAAJM4/GJFtA-ryNGs/s1600/ cartoo2.jpg
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A quarta HQ remetia a relacdo entre divisdo e fragdes (figura 04)

O QUE DEVO FAZER PARA
REPARTI? 1Y BATATAS POR
7 PESSOAS, PEORO? PURE DR BATATA,
¢ PROFESSORA!

Figura 04: HQ referente a fracao®

Inicialmente, foi realizada uma andlise a priori do instrumento utilizado, de
modo a orientar a categorizacdo realizada dentro da perspectiva da andlise de
conteudo (BARDIN, 1977).

Na primeira HQ era esperado que o estudante percebesse a confusdo na
comunicacado entre os personagens quando “Cebolinha” faz referéncia a “léguas”, na
verdade, estava fazendo mengao ao objeto régua - algo com medida em torno de 30
cm. Assim, “Cebolinha” estimava a distancia em aproximadamente 2 metros e 10
centimetros e Monica em 7 léguas, ou seja, aproximadamente 33,8 metros. A solucdo
da situagdo matemaética apresentada consistia na escolha da operacdo correta -
multiplicagdo e, na efetuacdo do algoritmo 7 X 4,828032. Para efetuar tal
multiplicacdo era necessério que o estudante inicialmente multiplicasse 4 828 032 por
7 e, posteriormente, localizasse a virgula no produto levando em consideracdo o
numero total de casas decimais - 6. Outro aspecto dificultador na efetuacdo da
operacao é que em um dos fatores ha o digito 0 e isso pode gerar erros, uma vez que
nem sempre é de dominio dos estudantes que qualquer namero, diferente de zero,
quando multiplicado por zero, resulta em zero. Desse modo, o resultado que se
esperava era 33,796224.

Na segunda HQ era esperado que o estudante percebesse que o dez que o
“menino maluquinho” obteve em sua prova estava situado em um intervalo entre 0 e
100. Frequentemente, notas escolares sdo atribuidas em intervalos entre 0 e 10. Neste
caso, 10 seria a nota maxima. O que ndo foi percebido pelo personagem é que no

intervalo em que a nota estava situada ele alcancou apenas um décimo do total

8 Disponivel em http://2.bp.blogspot.com/-
XVe TXHHqys/USwP4GBrtTI/AAAAAAAAJ4/GJFtA-ryNGs/s1600/ cartoo2.jpg
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possivel. Era necessario, pois, que o estudante indicasse que 10 no intervalo entre 0 e
100 é proporcional a 1 no intervalo entre 0 e 10 (uma vez que se trata de um décimo
do intervalo todo).

A terceira HQ fazia mencdo a uma situagdo de prova escolar em que o
personagem “Calvin” solicitou informagdes ndo autorizadas (“pesca” ou “cola”
popularmente denominados) durante uma prova. Quando perguntou sobre o
resultado de 12 + 7 e recebeu como resposta “um bilhdo”, manifestou que a resposta
deveria estar errada, pois a mesma ja havia sido o resultado de 3 + 1. Isso indica que
o personagem sabia que ambas as adi¢cdes ndo tinham o mesmo resultado, mas que
nao sabia o resultado delas. Quando questionados sobre a diferenca entre as duas
respostas recebidas pelo personagem, a palavra diferenca foi escolhida
propositadamente por indicar o resultado de uma subtracdo. No entanto, em
nenhum dos casos foi realizada uma subtragdo para indicar que a diferenca entre os
resultados esperados 19 e 4 era 15.

A quarta HQ mostrava a situagdo de uma professora pedindo a seu estudante
que efetuasse a divisdo de 14 batatas por sete pessoas. A professora entendia o
dividendo (batatas) como um objeto de natureza discreta e, portanto, enumeravel.
Desse modo, a professora esperava que seu interlocutor desse como resposta o
resultado 2. No entanto, o aluno entendeu que havia possibilidade de transformacao
do objeto, para algo de natureza continua. Nesta HQ, com muita frequéncia, a
compreensdao da situacdo confundiu-se com a solugdo numérica por meio da
operacdo de divisao.

A seguir, foi realizada uma categorizacdo das respostas dentro da perspectiva
da analise de contetido. Esta “aparece como um conjunto de técnicas de andlise das
comunicacdes, que utiliza procedimentos sistemadticos e objetivos de descricao do
conteido das mensagens” (BARDIN, 1977, p. 38). Isso se deu por meio do
desmembramento do texto (respostas dos sujeitos da pesquisa) em categorias
agrupadas analogicamente. Em um primeiro momento foi realizado o inventdrio, ou
seja, etapa em que se realizou a analise global das respostas dadas pelos sujeitos para

isolar os principais elementos presentes e; posteriormente, foi realizada a classificagio,
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aglutinando-as dentro das categorias, por similaridade. Dessa forma, ao analisar a

compreensao de cada uma das HQ’s considerou-se as seguintes categorias:

Quadro 1: Categorizagdo das respostas em relacao a compreensao das HQ's

Categoria Descricao

— - — 120
NC1 elenca palavras presentes na tirinha sem apreensdo do significado que exercem no

texto escrito

NC2 apenas constata que ha um dialogo entre os personagens sem considerar o contetido
do didlogo
CP1 percebeu a presenca de conceitos matematicos sem estabelecer relagdo entre eles
CP2 percebeu o sentido da situacdo sem indicar os conceitos matematicos envolvidos
C compreendeu o contexto e as relacdes matematicas presentes na HQ

Quantitativamente, apdés a aglutinagdo das respostas nas categorias

estabelecidas, obteve-se a seguinte distribuigdo:

Tabela 1: Distribuicao de frequéncias das categorias de compreensdo das HQ's

HQ1 HQ2 HQ 3 HQ4 Total

NC1 3 1 2 4 10

NC2 1 0 1 2 4

CPr1 2 1 5 5 13

CP2 10 5 7 2 24

C 0 6 2 4 12

branco 1 4 0 0 5
Total 17 17 17 17

Observou-se que, dentre as HQs utilizadas no estudo aquela em que houve
menor compreensao por parte dos individuos era aquela que tratava da divisao das
batatas. Dentre as situagdes de compreensdo parcial, o que ocorreu com maior
frequéncia foi a solu¢do matematica da situagdo solicitada pela professora ao
personagem da HQ4, sem elaborar um texto explicativo sobre o que acontecia na

imagem. Um exemplo dessa categoria é apresentado na figura 01.

ISSN 2317-6571 Alves, Santos, Souza & Santos



Revista Brasileira de Educacido de Jovens e Adultos, vol.3, n° 6, 2015

Figura 05: compreensao da HQ 4 pelo sujeito Sn
121

Observou-se também a maior frequéncia de respostas em branco para a HQ2.
Dentre aqueles que elaboraram um texto explicativo para a imagem, a maioria
demonstrou total compreensdao do contetido. Um exemplo de resposta adequada é

apresentado na figura 02.
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Figura 06: compreensao da HQ 2 pelo sujeito S12

Em relacdo a solucdo dos problemas matematicos subjacentes as HQs,

mediante inventario, chegou-se as seguintes categorias:

Quadro 2: Categorizagdo das solugdes dos problemas

Categoria Descrigao
C algoritmo absolutamente correto
PC1 algoritmo parcialmente correto - opera corretamente com os nimeros sem atentar-

se para o posicionamento da virgula
PC2 algoritmo parcialmente correto - opera errado com os niimeros mas posiciona a

virgula corretamente

PC3 apenas parte da solugdo do problema é atendido pela operagdo efetuada
I €ITo Na operagao com os nimeros e no posicionamento da virgula
I2 a resposta ndo leva em consideragdo as informacgdes matematicas disponiveis no
problema
I3 escolha da operagdo errada para a solugdo
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A tabela 2 mostra a distribuicdo das respostas dadas pelos sujeitos dentro

dessas categorias.

Tabela 02: Distribuicao de frequéncia das categorias de solugdo dos problemas matematicos

Categoria | problemal problema2 problema 3 problema4 | Total

C 2 11 8 13 34

PC1 10 0 0 0 10

PC2 1 0 0 0 1

PC3 0 0 3 0 3

I 4 1 0 0 5

I2 0 0 4 3 7

I3 0 0 0 1 1

branco 0 5 2 0 7
Total 17 17 17 17

Dentre os problemas solucionados, a maior frequéncia de erros e acertos
parciais ocorreu na HQ 1. Os equivocos mais frequentes estavam relacionados a
localizagdo da virgula e a considerar que o produto de um ntmero ndo nulo
qualquer por zero resulta no préprio nimero, como pode ser observado nas figuras

03 e 04, respectivamente.

Se uma légua mede 4,828032 km, aproximadamente, qual era a 15glstanaa entendida por
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Figura 07: solugdo do problema da HQ 1 pelo sujeito S1»
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Figura 08: solugdo do problema da HQ 1 pelo sujeito Si»
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Destaca-se ainda que nas HQ 2, 3 e 4, houve maior frequéncia de acertos na
solugdo dos problemas que na elaboracdo do texto explicativo da compreensdo da
imagem, sugerindo que houve maior facilidade na apreensdo do contetdo
matematico disponivel na imagem.

123

Discussao dos resultados e consideragoes finais

Embora ndo houvesse termo de comparacdo para afirmar que o recurso as
situacdes imagéticas favoreceu melhor compreensdo das situacdes matematicas
propostas e, consequentemente, melhores resultados na resolugdo de problemas
pelos estudantes da educacdo de jovens e adultos, os resultados obtidos por este
estudo indicaram maior incidéncia de acertos na solugdo dos problemas subjacentes
as HQ'’s que na compreensao do contetdo das mesmas.

Destacam-se, na analise da compreensdo que os sujeitos tiveram das HQs,
grande incidéncia de compreensdes parciais da situagdo em questdo, seja porque os
individuos ndo indicaram a presenca das informagdes matematicas (CP2) ou porque
nao indicaram a relacdo que estava expressa, na situagdo dada, entre elas. O fato de
tal compreensao ndo estar expressa na escrita nao é determinante de que ndo houve a
percepgao da informagao. Na HQ1, por exemplo, de 12 casos de compreensao parcial
da situagdo, em apenas um deles houve insucesso na solugdo do problema. Embora
seja entendido que a identificacdo das informacGes matemadticas presentes na
situacdo e a relacdo que é estabelecida entre elas seja de fundamental importancia
para a eficiente representacdo da situacao (ALVES, 2005), ndo ter indicado esses
elementos ndo é determinante de que nao houve a percepgdo. Isso nos leva a apontar
como uma fragilidade do método utilizado para a obtencdo dos dados da pesquisa,
sem uma entrevista individual com cada estudante. Embora ndo tivessem apontado
esses elementos matematicos na compreensdo da situagdo, utilizaram-se dos mesmos
e, mesmo que ndo tenham chegado a solucao correta, oito desses sujeitos escolheram
a operacao corretamente e s6 ndo tiveram sucesso no momento de posicionar a

virgula no resultado.
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A grande incidéncia desse erro ao efetuar a multiplicacdo de um ntmero
decimal por um namero natural sugere-nos que a énfase, tal como afirma a Proposta
Curricular para a EJA (BRASIL, 2002), tem sido dada aos algoritmos, sem a devida
preocupagao com o significado dos mesmos e a estimativa do resultado, de modo a
julgar se o valor obtido é uma resposta razodvel ou ndo a questao posta.

Nas situagdes identificadas como acertos parciais na solucao de problemas, os
equivocos mais recorrentes estavam relacionados a conhecimentos de procedimento
(multiplicacdo por zero, localizagdo da virgula em ntimero decimal, erro de calculo.
Houve uma tnica situagdo em que o sujeito (S15) empregou a operagdo incorreta na
solucdo do problema (efetuou uma adicdo em vez de multiplicacdo na solucdo do
problema da HQ 1), sugerindo que o mesmo ndo compreendeu a estrutura
matematica do problema proposto pela HQ.

Chamou-nos a atencdo também que na segunda situacdo, que envolvia a
proporcionalidade na nota do personagem, houve a maior frequéncia de respostas
em branco (cinco casos). Dentre os que responderam, apenas um estudante errou e
onze acertaram. Outro aspecto considerado foi que em nenhum dos protocolos foram
encontrados calculos efetuados pelos estudantes para que chegassem a reposta. Isso
sugere uma automatizacdo da solucdo do problema. Automatizacdo consiste em um
processo mental que substitui todas as etapas do processo de solugdo de um
problema por um tnico passo, emitindo imediatamente a resposta, sem que seja
necessario passar pelos passos intermedidrios de solugdo (ALVES, 2005). A
proporcionalidade é um tema presente no cotidiano de jovens e adultos,
frequentemente presente em suas praticas sociais. A educacdo matematica de jovens
e adultos, na escola contemporanea, mais que ensinar contetdos de Matematica,
deve proporcionar um ambiente de mobilizacao da cultura matematica. As respostas
automatizadas dadas ao problema, sem a necessidade de célculos ou algoritmos
escolares leva-nos a afirmar que o assunto é parte da cultura desses estudantes e que,
buscando a sistematizacdo do tema, o professor poderia por meio de préticas de
problematizacao (MIGUEL, VILELA e MOURA, 2010), partir de elementos

impregnados de significados pelos estudantes para formalizar contetdos tais como
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proporcionalidade e regra de trés, buscando trazer a consciéncia os passos
intermedidrios do pensamento dos estudantes durante a solugao desse problema.

Na terceira situagdo esperava-se nao ter ocorréncia de respostas erradas para o
problema. No entanto, os quatro estudantes que erraram, o fizerem por
desconsiderar as informagdes matematicas contidas na HQ. Na solucdo de problemas
matematicos, é frequente o insucesso na atividade devido a ma compreensdo das
informacgdes contidas no enunciado (ALVES, 2005). Nesse caso, mesmo sendo o
enunciado apresentado por meio da conjugacdo entre imagem e texto, ndao houve um
favorecimento da compreensdo de todos os estudantes envolvidos no estudo, ainda
que tratando de um assunto elementar que era a soma obtida em duas adigdes
distintas, envolvendo pequenas quantidades. Embora fosse esperado inicialmente
pelas autoras que a imagem favorecesse a compreensdo do conteiido matematico,
observou-se que 12 estudantes apresentaram uma compreensdo parcial da situagdo
apresentada na HQ, seja porque nado identificaram as informacgdes matematicas
presentes ou a relacdo entre elas que la estava expressa. Os resultados encontrados
aqui nos levam a sugerir que, para além do uso de textos multimodais para dar
sentido a atividade matematica, também se faz necessdrio que os diferentes
componentes curriculares, e dentre eles também a Matematica, recorram a materiais
dessa natureza (imagem e texto), de modo a promover nos estudantes a compreensao
critica defendida por Martins e Tourinho (2011). Ndo se ensina o estudante a ler a
imagem, mas quanto mais frequente for a exposi¢do a novas formas de comunicar-se,
maior serd o desenvolvimento de sua criatividade, permitindo-lhe a identificacao dos
elementos, sejam eles textuais ou imagéticos que compdem a situacdo analisada.

Na dltima HQ, nenhum dos sujeitos deixou de expressar sua compreensao da
situacdo. No entanto, nossa analise indicou que apenas quatro deles tiveram a
compreensao de todos os elementos presentes no material. Nenhum dos estudantes
mencionou que houve uma transformacao do objeto em questdo. A proposigdo feita
pela professora-personagem era de uma divisdo de objetos de natureza discreta. A
resposta do estudante-personagem foi de uma modificagdo na natureza do objeto a
ser dividido. Ao fazer o “puré”, sugerido pelo estudante-personagem, o objeto da

divisdo deixa de ser discreto e passa a ser continuo. Essa dificuldade na percepgao
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dos estudantes de que a situacdo sugeria uma mudanca de natureza do dividendo
pode ser evidenciada pela resposta de um dos sujeitos, quando questionado de outra
forma para resolver a situacdo sugeriu que fossem feitas “batatas fritas”. Embora seja
defendido em todas as modalidades da educacao bésica que a abordagem da divisao,
a partir de seu significado, pressupde que a mesma se dé em objetos de natureza
discreta e continua (BRASIL, 2002), os resultados aqui obtidos sugerem que essa
distingdo ndo se fez presente na compreensdo que os estudantes tiverem da HQ.
Decorre daqui, entdo, uma énfase aos professores que ensinam Matematica, seja na
educacdo basica regular ou na EJA, da importdncia que tem a multiplicidade de
situagdes que envolvem a divisdo de objetos de natureza discreta ou continua, de
modo a garantir a compreensdo e consequentemente, identificacio em outros
problemas, da natureza do objeto que se quer dividir.

Esses resultados parciais nos levam a inferir que a imagem, se trabalhada de
modo a buscar uma compreensdo critica dos estudantes, pode constituir um
importante recurso na compreensao de situagdes matematicas. Em conformidade,
Gomes (2013, p. 138) a compreensio que nos chega pela visio é uma das mais importantes
formas de dar sentido a nosso mundo. Em muitas circunstincias, para melhor compreender, é
necessdrio ver, é preciso olhar. Com efeito, ao considerar a percepcao visual enquanto
processo cognitivo, reconhece-se a acdo do olhar como forma de produzir uma
representacdo e sobre ela elucidar visdes de mundo. E por meio da percepcao visual

que os significados vao sendo produzidos e transmitidos em conexdes cognitivas.

COMPREHENSION OF
MATHEMATICAL TEXTS
UNDERLYING THE VISUAL
MATERIALS FOR STUDENTS OF EJA

Abstract: Assuming that the visuals have occupied prominent role in daily life in
general and that may be instrumental relevant to mathematics education for youth
and adults, this study investigates how materials that promote understanding of
mathematical situations underlying comic books for students of a public school EJA
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night the interior of Bahia. The results suggested greater ease of understanding of the
underlying mathematical content than the situation expressed in the comic book
itself, showing no direct relationship between the understanding of visual material
and success in solving the mathematical problem.

Keywords: Youth and Adult Education; Visual Materials; Mathematical Education
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