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Resumo

A linguagem dos Quadrinhos ganha importancia no meio académico, a partir do resgate pelo
Ministério da Educagdo, através da LDB/1996, que sinalizava a necessidade de utilizacdo de
outras linguagens, no ensino basico, abrindo caminho a utilizacdo das HQs, como recurso
didatico. A partir do entendimento das histérias em quadrinhos como arte, do processo criativo
da producdo de HQ, que sua utilizac@o destaca-se em ambiente escolar. Pretendeu-se envolver
os alunos do Colégio Militar de Salvador/EB numa proposta de construcdo de conhecimento
histérico em sala de aula, através da criacao de personagens para uma historia em quadrinhos
para utilizacdo no ensino, construidas por meio de agdes participativas em uma sequéncia
didéatica, com objetivos de tentar desenvolver um recurso didatico-pedagdgico para novas
producdes de HQ, nas aulas de Historia, observando possibilidade de desenvolvimento do
aluno, em seu proprio processo de constru¢do de conhecimento, além da conclusdo de objetos
de estudo do trabalho deste pesquisador.

Palavras-chave: Educacdo. Histéria em quadrinhos. Praticas educativas inovadoras.

Introducao

Até a segunda metade do séc. XX, as histérias em quadrinhos (HQs) eram consideradas
leitura antagdnica e prejudicial ao aprendizado do aluno, sendo repreendida por professores e
pais. Essa discussdo nada mais era do que um discurso vazio e acritico para contornar um
desconhecimento sobre o assunto.

Essa forma de linguagem ganha espago nos EUA em ambiente académico,
principalmente com a classificacdo da HQ em Arte Sequencial, na qual os quadrinhos mesclam
os recursos de imagem e escrita (EISNER, 2010) e paralelamente no Brasil, a conceituacdo dos

quadrinhos como Histéria Em Imagens, devido ao destaque grafico na narrativa quadrinistica
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(CAGNIN,2014). Sua amplitude de usos ganha notoriedade com as publica¢des das obras sobre
os quadrinhos, utilizando como recurso as proprias HQ (McCLOUD,1995), consolidando
assim, os quadrinhos como recurso pedagdgico, que pode ser aplicado também na educacao.

No Brasil, a partir das proposi¢des da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDBEN/96), foi aberto o caminho para a diversificacdo no uso de linguagens na educagao,
dentre elas as HQs. O uso dessa linguagem torna-se objeto de exploracdo de suas
potencialidades para além de aulas agradéveis, sendo utilizadas também, para transmissao e
discussdo de tematicas em sala de aula. (VERGUEIRO e RAMOS, 2009).

Foi a partir de algumas questdes que emergiram de um periodo de efervescéncia no
cendrio nacional das HQs como parte dos livros didaticos, disponibiliza¢do de obras ao ensino
fundamental e médio, além de sua presenca do ENEM (RAMOS, 2016) que as discussdes no
ambito da utilizacd@o de histérias em quadrinhos, ganharam for¢a nas dltimas décadas.

Estimulado pela legislacdo vigente, principalmente a LDBEN/96 e fomentadas por
debates académicos, a linguagem das HQs vem sendo discutida amplamente, na busca de um
melhor entendimento das principais dificuldades do uso das histérias em quadrinhos nas salas
de aula pelos professores da educagdo bésica e ensino superior.

Frente a esses pressupostos, a pesquisa ora apresentada tem como objetivo descrever as
atividades desenvolvidas em aula eletiva com alunos do Colégio Militar de Salvador
(CMS/EB), aplicada com metodologia participativa, na qual procurou-se a utilizacdo da
linguagem dos Quadrinhos para construir personagens para construcao de um enredo para uma

histéria em quadrinhos para utiliza¢do no ensino.
Metodologia

O Programa de Eletivas do Colégio Militar de Salvador/EB disponibilizou, a partir do
projeto deste pesquisador em desenvolvimento! na Universidade Estadual da Bahia, um quadro
de aulas eletivas denominado “Oficina de HQ” para os alunos do ensino fundamental II, de
agosto a outubro de 2018, onde foi realizada a proposta de trabalho. A escolha destes grupos
pautou-se na vontade dos estudantes do CMS/EB, na faixa etaria 16cus (treze a quinze anos) e
no interesse de divulgacdo dos trabalhos produzidos pelos pesquisados.

Observou-se que, faz-se necessdrio para trabalhar com Quadrinhos em sala de aula, é

fundamental “uma alfabetizacdo necessaria” (VERGUEIRO, 2004), tendo em vista a falta de
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conhecimentos prévios referentes ao tema, dificultar, desta forma, a compreensdo dos
elementos constitutivos da linguagem, o que pode acarretar no uso incorreto da linguagem, que
precariza sua utilizacdo no ensino.

A metodologia abordada baseou-se em uma agdo colaborativa entre professor e alunos,
com intervencdes pontuais, no qual foram utilizadas dindmicas especificas para uma maior
compreensdo elementos oriundos das HQs, buscando um maior envolvimento dos alunos. Os
temas abordados no decorrer dos encontros foram organizados de maneira complementar,
apresentando os assuntos de forma diddtica e observando a compreensdo do contetido pelos
alunos, através de uma sequéncia didatica (DOLZ, NOVERRAZ e SCHNEUWLY, 2004).

No primeiro ciclo (seis encontros de noventa minutos), foi trabalhada a tematica: “O
que sdao Quadrinhos? ”, por meio de slides, apresentando possiveis propostas de producao de
histéria em quadrinhos para utilizacao na disciplina de Historia. Em seguida foi apresentado as
caracteristicas e elementos constitutivos de Quadrinhos, caracterizacdo de personagem,
finalizando foi apresentado por video, uma proposta de roteiriza¢do de quadrinhos.

No segundo ciclo (quatro encontros), apresentou-se as possibilidades de personagens
para o universo ficcional e decidiu-se pela criacdo de personagens, na realidade do aluno de um
Colégio Militar (CM). Na sequéncia, os alunos desenvolveram as caracteristicas de seus
personagens, num trabalho em grupo. A unica intervengao direta do professor nesse processo
criativo discente foi a defini¢do de uma caracteristica para cada personagem: responsabilidade;
curiosidade; e “sabe-tudo”. Os alunos atenderam a expectativa do trabalho criando a Maya;

Andy ou Anderson; e Josias, respectivamente (Figura 1).
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Figura 1 — Personagens criados pelos discentes da eletiva “Oficina de HQ” para construcio de quadrinhos.
Fonte: Elaborada pelo autor

Por fim, o terceiro ciclo (quatro encontros) foi marcado pela criacdo de uma histéria em
quadrinhos para apresentacdo das personagens criadas pelos estudantes, que logrou €xito com
a entrega das histérias no ultimo encontro da disciplina eletiva. Foi nesse momento, os alunos
aplicaram técnicas aprendidas no primeiro ciclo para desenvolvimento das historias, a partir de

roteiro, esboco e arte final.
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Resultados e Discussao

Ao finalizar o projeto percebeu-se que, através da criacdo de vinculo com os alunos em
aula, permite uma maior aceitacdo das propostas metodoldgicas utilizadas. No desenvolvimento
das agdes percebeu-se que os alunos se empenharam na producdo de seus personagens e
histdrias, isto foi perceptivel mediante as discussdes sobre os personagens e historias, o que
proporciona um melhor aprendizado. Sendo que, a expectativa de produgdo de histérias em
quadrinhos discentes, com objeto especifico, destacou um maior interesse sobre o projeto.

Perante estudo encontrado na literatura notou-se que o conhecimento da linguagem das
histérias em quadrinhos, anterior ao inicio dos trabalhos, tornou-se fundamental na
compreensdo da constru¢do das propostas de trabalho. Faz, portanto, necessdria para a
decodificacdo da linguagem pelos alunos (VERGUEIRO, 2014).

Logo, as atividades de produc@o de conhecimento discente, inclusive com Quadrinhos,
merecem destaque e planejamento, no intuito de promover propostas diddticas, as quais
possibilitem aos alunos colocar em prética os aspectos da linguagem ja internalizados, e aos
que ainda ndo dominam, possibilita-lhes compreender melhor o conteido trabalhado pelo
professor. (DOLZ, NOVERRAZ & SCHNEUWLY, 2004).

Sendo que um dos motivos que impulsionou o desenvolvimento deste trabalho com os
alunos, deve-se ao fato de que acdes transcorrerem de forma participativa, buscando “uma
pedagogia da autonomia, centrada em experiéncias estimuladoras da decisdo e da
responsabilidade, respeitosas da liberdade” (FREIRE, 2018), pois o estimulo ao
desenvolvimento do trabalho discente, aplicado através de préticas pedagdgicas inovadoras,
como a constru¢do de quadrinhos, que destacam o aluno em seu processo de aprendizagem,
tende a apresentar bons resultados, tanto na producdo criativa dos alunos, como nas proprias
percepgdes que os discente t€ém (ou nao) de seu potencial. (ANDRAUS, 2013).

Com isso, nota-se que acdes participativas beneficiam a todos e que ao se trabalhar com
a producdo de um universo de quadrinhos, visa-se tornar os sujeitos autdnomos e aptos a
buscarem melhorias na qualidade de vida, dentro e fora do ambiente escolar, pois a “criagdo de
universos faz parte da experiéncia humana e pode ser sistematizada em processos educacionais
que estimulem a criatividade, a autoria, o autoconhecimento, a reflexao critica e a formacao de

cidaddos. ” (SANTOS NETO e SILVA, 2013).
Conclusoes

Ao finalizar as aulas eletivas denota-se a percepc¢ao de que o desafio apresentado aos

alunos, surtiram efeito na vida destes alunos, pois muitas vezes ficou visivel a necessidade que
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estes tinham de busca de informacdes relacionadas ao ensino para os auxiliarem na constru¢do
dos personagens e historias em quadrinhos, que fossem verossimeis aos fins de seus trabalhos.
Além do fato, que muitas das orientacdes transmitidas, de maneira lddica, eram naturalizadas
no processo criativo de roteiriza¢do e finalizacdo, o que os estimulava a desenvolverem o
aperfeicoamento do aprendizado adquirido, através da apresentacdo da historia de seu
personagem.

Os trabalhos da pesquisa mostraram-se satisfatérios, pois o envolvimento dos alunos na
construgdo das histérias em quadrinhos, contribuiu tanto para a aprendizagem do aluno, quanto
para o desencadeamento da finalizacdo dos personagens do objeto de estudo, assim como, para
a constru¢do da primeira revista em quadrinhos com fins educacionais, que se apresenta como

base para a proposta metodolégica em desenvolvimento por este pesquisador.
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