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Resumo

Essa investigacdao buscou experimentar uma possibilidade de vivenciar a danga com criancas entre
4 e 5 anos de idade em um Centro Municipal de Educacao Infantil (CMEI) da cidade de Goiania - GO,
tendo as tecnologias de informagdo e comunicac¢do (TIC) como eixo central dos procedimentos
metodoldgicos. Para tanto, acessou-se estudos que perspectivam a danca com a infancia, bem
como a formagdo docente para trabalhar essa linguagem artistica com meninas e meninos de
pouca idade; além de autores que discutem as TIC no cotidiano educativo. Tratou-se de uma
pesquisa qualitativa com carater de estudo de caso, na qual promoveu-se 10 encontros dancantes
utilizando o celular, datashow, tablet, entre outros recursos eletrénicos. A geracao e anadlise dos
materiais constituiram-se no registro em fotos e videos capturados pelas pesquisadoras e pelas
criangas participantes. Notou-se ser vidvel o uso das tecnologias de informag¢ao e comunica¢ao nas
vivéncias em dan¢a com a criangada, por despertar-lhes o interesse para a integracdo das
linguagens artisticas. Essa investigacdo pode colaborar com a formacgdo de professoras/es, uma vez
que as Diretrizes Curriculares sobre a profissionalidade docente frisam a necessidade das TIC para
o aprimoramento das praticas pedagdgicas e a expansdo cultural das/os envolvidas/os, assim como
impulsionar maneiras outras de abordar a dan¢a em uma interface critica e criativa com as TIC na
Educacdo Infantil.

Palavras-chave: Arte e movimento; Infancia; Tecnologia educacional; Instituicdo de educacdo
basica.
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Abstract

This investigation sought to experience the possibility of experiencing dance with children between
4 and 5 years of age in a Municipal Center for Early Childhood Education (CMEI) in the city of Goiania
- GO, with information and communication technologies (ICT) as the central axis of methodological
procedures. To this end, studies that looked at dance with childhood were accessed, as well as
teacher training to work this language with children; in addition to authors who discuss ICT in the
school environment. It was a qualitative research with a case study character, in which 10 dance
meetings were held using the cell phone, datashow, tablet and other electronics resources. The
production and analysis of the materials consisted of recording photos and videos captured by the
researchers and the participating children. It was noted that the use of information and
communication technologies in dance experiences with young girls and boys, was feasible, as they
aroused their interest in the integration of artistic languages. This investigation can collaborate
with the training of teachers, since the Curricular Guidelines on teaching professionalism emphasize
the need for ITC to improve pedagogical practices and the cultural expansion of those involved, as
well as boosting other ways of approaching dance in a critical and creative interface with ITC in
Early Childhood Education.

Keywords: Art and movement; Childhood; Educational technology; Basic education institution.

Resumen

Esta investigacién buscé experimentar la posibilidad de trabajar la danza con nifias/os de entre 4y
5 afios en un Centro Municipal de Educacién Infantil (CMEI) de la ciudad de Goiania - GO, con (TIC)
como eje central de los procedimientos metodoldgicos. Por lo tanto, se accedid a estudios que
enfocaban la danza con la infancia, asi como a la formacién de professoras/es para trabajar este
lenguaje con nifios; ademds de autores que discuten las TIC en el cotidiano educativo las
tecnologias de la informacién y la comunicacion. Se traté de una investigacion cualitativa con
cardcter de estudio de caso, en la que se realizaron 10 encuentros de danza utilizando el celular,
datashow, tabletay otros recursos electrénicos. La produccidn y andlisis de los materiales consistié
en la grabacién de fotografias y videos capturados por las investigadoras y las/os nifias/os
participantes. Se sefialé que el uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién en las
experiencias de danza con nifias y nifios era factible, ya que despertaron su interés por la
integracion de lenguajes artisticos. Esta investigacion puede colaborar con la formacion de
docentes, ya que los Lineamientos Curriculares sobre profesionalismo docente enfatizan la
necesidad de las TIC para mejorar las practicas pedagdgicas y la expansion cultural de las/os
involucradas/os, asi como impulsar otras formas de trabajar la Danza en una interfaz critica y
creativa con las TIC en la Educacién Infantil.

Palabras clave: Arte y movimiento; Infancia; Tecnologia educacional; Instituciéon de educacién
bdsica.
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Pré-producao: selecionando os/as atores/atrizes3, o local e os equipamentos

Ao longo da experiéncia docente na drea da Danga em institui¢6es de ensino formal,
foi possivel observar uma consideravel reducdo participativa das/os jovens nas aulas dessa
modalidade de expressdo da linguagem artistica. Como tentativa de entender quais fatores
levaram e levam as/os discentes do Ensino Fundamental ao (des)interesse pelo ensino da
danca, decidiu-se por ouvi-las/os. Fato interessante foi ter descoberto que, parte
significativa delas/es opta por se encontrarem aparte do turno regular, por conta prépria,
para escutarem e dancarem ao ritmo de suas preferéncias musicais, como Funk, Rap,
Tecnobrega, Hip Hop, Forrd, Sertanejo e K-pop e suas coreografias disponiveis nos canais
de YouTube e outros aplicativos. Notadamente, as/os discentes preferem, justamente, os
estilos musicais/coreograficos evitados pelas/os gestores institucionais, especialmente, no
ambito da danca, por serem géneros considerados de alto teor ideoldgico e propagado
pelas midias sociais.

A esse respeito, Santaella (2005) denuncia a inaptiddo e, por que ndo, o descuido e
a indiferenca do espaco educativo formal em criar e estabelecer aliangas com os grandes
meios de comunica¢do e com o0s saberes da rua para elaborar projetos hibridos que
abracem os diferentes modos de ser, pensar, atuar, viver e elaborar o pensamento e as
linguagens das diferentes pessoas envolvidas no processo educativo.

Nao podemos relegar o papel essencial das instituicdes de educacao formal no que
concerne ao compartilhamento do patriménio cultural da humanidade, dos saberes
construidos e de uma escuta as experiéncias tradicionais desenvolvidas no passado. Afinal,
esses conhecimentos possibilitam ao ser humano uma apropriacao de sentidos e
significados para atuar de maneira concisa e consciente com vistas a transformacdo da

(sua) realidade.

3 O universo da Danca e da Educagdo das criancas pequenas envolve, majoritariamente, as mulheres. Dessa
maneira, para dar visibilidade e militar pelo empoderamento feminino, este artigo foi escrito utilizando
palavras nas duas formas de género no plural, iniciando pelos marcadores de feminino seguido do masculino,
além dos coletivos neutros (docentes, discentes, estudantes), pois, como no Colectivo Filosofarconchicxs
(2018), a escolha da linguagem revela a forma como concebemos o mundo.
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Contudo, em nosso século emerge a necessidade de dialogar, intercambiar, reler e
expandir as fronteiras do conhecimento para concebermos uma educacdo que seja, de
fato, inclusiva, motivadora e que gere sentimento de pertencimento, proatividade e
autonomia as/aos discentes. Agir assim, é uma genuina aproximagao dos contextos reais
das/os estudantes e dos saberes extramuros institucionais, na tentativa de desenvolver
abordagens outras, alicercadas na realidade sociocultural do entorno.

A vivéncia ao longo dos anos com a Danca no cotidiano educativo formal fez com
que compreendéssemos que, tal area do conhecimento, é tratada em tais espacos de
modo trivial, sem a devida importancia, o que contribui para que o seu ensino nao faca
sentido as/aos muitas/os jovens. Diante dessa percepgdo, passamos a refletir sobre a
necessidade de reformulacao das metodologias e praticas em danca nas institui¢ées de
Educacao formal, visando agucar as/os estudantes para esse universo da expressao
artistica, estética, poética e corporal.

Observamos que a internet, notebook, TV digital, scanner, camera digital, filmadora,
lousa digital, projetor multimidia, datashow, celulares, tablets e tantos outros recursos
eletronicos instigam as/os jovens a se atentarem mais ao que estd sendo construido nas
vivéncias educativas e favorecem o acesso, por exemplo, as dancas que tanto os aviva.
Atualmente, as tecnologias da informacdo e comunicac¢do (TIC) estdo presentes nos mais
diversos atos de nosso cotidiano, independentemente do grupo etdrio e condi¢des
econdmicas; e com as criangas de pouca idade isso nao se difere.

Sob tal aspecto, muitas areas da Educacao tém debatido como as TIC podem
apresentar novos/outros caminhos metodolégicos a serem utilizados nas instituicdes para
facilitar/engajar o compartilhamento de saberes entre professoras/es e estudantes. A esse
respeito, Pereira (2016) disserta sobre o quanto é relevante o uso das TIC para atualizar o
processo educativo. Contudo, a autora alerta que:

O uso das tecnologias de informacdo por si sé ndo representa mudanga
pedagdgica, se for usada somente como suporte tecnoldgico para ilustrar a aula.
O que se torna necessdrio é que ela seja utilizada como mediagao da

aprendizagem para que haja uma melhoria no processo ensino aprendizagem
(PEREIRA, 2016, p.1).
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A autora aponta que as/os professoras/es precisam buscar informagdes sobre os
recursos tecnoldgicos para que possam oferecer as/aos jovens um ensino motivador, tanto
que “pode-se dizer que ndo é a tecnologia em si que causa a aprendizagem, mas a maneira
como o professor e os alunos interagem com ela” (PEREIRA, 2016, p.16). Dessa maneira, o
eixo central de reflexdo incidiria sobre como aproveitar a poténcia das TIC nas propostas
que envolvem o ensinar e aprender de docentes e discentes, para além dos modelos
programaticos e da racionalidade técnica que, muitas vezes, permeia as praticas
educativas.

Cativadas por esse assunto e buscando investigar possibilidades metodoldgicas
para abordar a danca nas instituicdes de educacdo formal por meio das TIC, foi idealizado
um subprojeto de pesquisa nomeado A Danga, as Criangas e as Novas Tecnologias, vinculado
a um projeto maior, guarda-chuva, intitulado Danc¢arelando: a praxis artistico-educativa em
dang¢a com criangas. Uma agao do Grupo de Pesquisa em Danga: Arte, Educac¢ao e Infancia
(GPDAEI), vinculado ao curso de Licenciatura em Danca da Universidade Federal de Goids
(UFG), em Goiania (GO).

O projeto de pesquisa guarda-chuva perdurou quatro anos (2015-2019) e objetivou
propor e investigar caminhos outros para dan¢a no espaco educativo formal e ndo formal
da cidade de Goiania, com criancas entre 2 e 10 anos de idade, além de verificar suas
reverberacdes na profissionalidade docente em danca. Além do mais, foi criado o projeto
de extensdo e cultura Dangarelando, articulado ao projeto principal, ja mencionado, e que
atendeu criancas, professoras/es, auxiliares e gestoras/es de oito Centros Municipais de
Educacdo Infantil (CMEI) de Goidnia (GO), por meio de encontros dancantes e formagoes
continuadas. Para cada CMEI foi desenvolvido um subprojeto de pesquisa especifico,
inerente as necessidades e curiosidades do local, das/os participantes e do cotidiano
educativo. Um modo de fazer, estar e pensar a Danca que se coloca em relagdo, para
construir junto com as criangas e em parceria com as instituicdes, professoras/es, seus
projetos pedagdgicos e documentos orientadores. Uma a¢do engajada com o contexto.

Antes daidaa campo, as/os integrantes do GPDAEI se reuniam para estudar, refletir,
elaborar e experimentar corporalmente as propostas em danca que seriam oferecidas as

criancas de cada CMEI, além de ser um momento para troca de experiéncias e novos
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aprendizados entre as/os pesquisadoras/es do grupo, bem como fomentar a producao
académica a respeito da Arte com a infancia.

Nesse contexto de interlocucao foi que iniciou-se o questionamento acerca de
como oportunizar a Danga com a Educac¢do Infantil utilizando as TIC, uma vez que tais
tecnologias ja pertencem ao cotidiano da criangada desde tenra idade. Com isso,
pressupds-se que oferecer a danga em conexdo com um uso criativo e permeado de
sentidos, dos recursos tecnoldgicos, poderia potencializar o interesse da meninada por
essa linguagem artistica.

Dessa maneira, a presente investigacao teve como objetivo identificar, elaborar,
experimentar, refletir sobre o processo e revelar a comunidade académica uma
possibilidade de abordar a danca com criangas entre 4 e 5 anos de idade, realizado em um
Centro Municipal de Educacdo Infantil (CMEI) da cidade de Goidnia-GO, tendo as TIC como
eixo central dos procedimentos metodolégicos.

Sobre isso, Pereira (2016) revela que as/os professoras/es apresentam grandes
dificuldades em lidar com o universo tecnoldgico, principalmente pela falta de formacao e
receio ao novo, além do pensamento de que a garotada ficara dispersa no momento da
atividade, buscando na internet, apenas as redes sociais e pesquisar assuntos diversos,
gerando embates para o desenvolvimento do que foi proposto.

A vista disso, a autora supracitada afirma que o uso das TIC na pratica pedagégica
tem a poténcia de fomentar a autonomia, a proatividade e o protagonismo infantil na
medida em que juntas/os, docentes e criancas, podem romper as posturas prescritivas
tradicionais de abordagem dos temas. A utilizacdo reflexiva e critica das tecnologias
também podem descentralizar o saber e as decisdes, promovendo desafios, trocas,
didlogos e parcerias entre todas/os envolvidas/os no processo educativo.

Além do mais, a mesma autora (PEREIRA, 2016) aponta que, apds entrevista com
algumas/ns professoras/es, identificou que apesar dos entraves e dificuldades, elas/es
almejam dominar as tecnologias e ter novos/outros recursos disponiveis e proveitosos para
suas prdticas educativas. Asfos docentes assumiram que as TIC sdo primordiais para
incentivar o engajamento das criangas e adolescentes, porém relataram a necessidade de

cursos praticos para aprender a lidar com elas no contexto da educacao formal, afinal, tais
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recursos estdo em toda parte, e tanto as/os docentes quanto as/os jovens apresentam
certa familiaridade na interagdo com os aplicativos no cotidiano.

Nesse sentido, este estudo se faz relevante para a formacao docente a medida que
apresenta uma possibilidade de abordagem da danca com meninas e meninos de pouca
idade na interface com as TIC, instigando as/os professoras/es a buscarem e construirem
outras (e mais) estratégias metodoldgicas dancantes alinhadas as particularidades de cada
espaco educativo, especialmente adaptadas a pequena infancia (FARIA; DERMATINI;
PRADO, 2009). Também é intencdo desta pesquisa ressaltar como as TIC podem ser um
recurso para diversificar as experiéncias em danga e oferecer as criangas outras formas de
expressividade e comunicagao corporal e visual, além de contribuir para que mais
reflexdes, sobre o atual processo da inclusao digital nas institui¢des, sejam feitas.

E de nosso conhecimento o desenvolvimento de muitas praticas educativas
sensiveis e inovadoras envolvendo a danga e as criangas, contudo, hd poucas acdes
sistematizadas, no formato académico, disponiveis para consulta. Fato que pode ser
notado quando se faz uma busca nas bases virtuais do Google Académico, do Portal ANDA
(Associacdo Nacional de Pesquisadores em Danca), do Confaeb (Congresso Nacional da
Federacdo de Arte-Educadores do Brasil) e do Copedi (Congresso Paulista de Educacdo
Infantil) usando os descritores Dan¢a e Educagdo Infantil, TIC no Ambiente Educativo, TIC e
Educacao Infantil, Danca e TIC. De 64 trabalhos encontrados, dez tiveram maior consonancia
com o presente estudo, sendo quatro em TIC e Educacdo Infantil e seis a respeito da Danca
e TIC. Porém, quando se trata da Danca com a Educacdo Infantil em relacdo as TIC, ndo
foram encontradas pesquisas relacionadas ao tema. Assim, este estudo pretende
contribuir com a divulgacao da tematica em destaque.

A presente pesquisa estd embasada, metodologicamente, sob o viés qualitativo
com carater de estudo de caso. A pesquisa qualitativa é um procedimento investigativo
que valoriza o processo e nao o produto, na qual as/os pesquisadoras/es vao a campo para
compreender/apreender o fendbmeno a partir das particularidades das pessoas nele
envolvidas e considerando todos os pontos de vista relevantes. Sobre esse modelo

metodoldgico, Flick (2009) afirma que:
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[A] subjetividade do pesquisador, bem como daqueles que estdo sendo
estudados, tornam-se parte do processo de pesquisa. As reflexges dos
pesquisadores sobre suas prdprias atitudes e observacbes em campo, suas
impressoes, irritacbes, sentimentos, etc., tornam-se dados de si mesmo,
constituindo parte da interpretacdo e sao, portanto, documentadas em didrios de
pesquisa ou em protocolos de contexto (FLICK, 2009, p. 25).

Nesta perspectiva, a abordagem qualitativa ndo se apresenta como uma proposta
rigidamente estruturada ou como um conceito tedrico-metodoldgico unificado. Ela
permite que a criatividade e as necessidades do entorno levem as/os pesquisadoras/es a
explorarem suas investigacdes e proporem outras direcdes no curso da investigacao
(FLICK, 2009). Tais caracteristicas se aproximaram da presente investigacdo, uma vez que
ela foi elaborada no decorrer do seu fazer, a partir das diferentes relacbes que eram
estabelecidas ao longo do seu desenvolvimento.

Ja o estudo de caso é um procedimento qualitativo que se baseia em investigar uma
situacdo em uma determinada unidade especifica. Segundo Yin (2009), a abordagem inicial
do estudo de caso consiste em identificar um caso significativo para depois estabelecer as
abordagens metodoldgicas necessarias a sua reconstrucao. No caso desta pesquisa, nos
primeiros contatos com a instituicao, a diretora relatou o uso recorrente das tecnologias
nas atividades pedagdgicas e mencionou que uma das professoras do local estava
trabalhando com grava¢des em video das criangas, para posterior apreciacao. De posse
dessas informacgOes iniciou-se a aproxima¢do ao campo de pesquisa levando em
consideracdo que:

[...] se o estudo é feito numa escola, o pesquisador procurara fazer observacées
em situagOes de aula, de reunides, de merenda, de entrada e saida das criangas;
coletard dados no inicio, no meio e no final do semestre letivo, ouvira professores,
pais, alunos, técnicos, serventes. Com essa variedade de informacées, oriunda de
fontes variadas, ele podera cruzar informacgdes, confirmar ou rejeitar hipdteses,
descobrir novos dados, afastar suposicdes ou levantar hipdteses alternativas
(FLICK, 2009, p.145).

O passo inicial feito por nds, antes de qualquer intervencdo, foi o de acessar a
proposta curricular Infancias e Criancas em Cena: por uma Politica de Educacao Infantil para

a Rede Municipal de Educacdo de Goidnia (GOIANIA, 2014) e o Projeto Politico Pedagégico

(PPP) do CMEI, além de termos realizado algumas conversas com as professoras da
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instituicao e com a diretora para que tivéssemos mais conhecimento sobre o contexto do
qual farfamos parte. Nesse processo, buscamos uma variedade de dados sobre a
organiza¢ao do CMEI e, principalmente, como estava sendo ofertada a pratica da danga na
instituicdo. Entretanto, dada as limitagbes textuais requeridas para esta publicagao,
apresentaremos essa pesquisa em formato de relato de experiéncia.

Para a geracao e andlise dos materiais foi utilizada a pratica da fotografia, por ser
uma forma de registro que serve como fonte documental. Nos ambientes educativos a
fotografia fomenta a ampliacao do olhar daquele que fotografa, sendo a foto reconhecida
como “reveladora de uma verdade interior apresentando diferentes formas pelas quais os
estudantes percebem a realidade escolar” (ZAN, 2010, p. 2). Esse recurso tem sido utilizado
amplamente nos campos de investigacao, “fazendo ver aquilo que os pesquisadores nao
conseguiam registrar no cotidiano da pesquisa” (GOBBI, 2011, p. 1218).

O uso da fotografia em pesquisas nos espagos de educacao formal oferece outras
percepcdes e sentidos no momento da interpretacao dos dados, especialmente se os
registros sao efetuados pelos sujeitos do préprio grupo investigado, pois indica o que
precisa ser visto com mais detalhes, o que parece ser mais significativo (ZAN, 2010). No
caso da presente pesquisa as proprias crian¢as, com as quais convivemos, registraram a
maioria das fotos, participando ativamente na construcao do conhecimento.

A possibilidade de utilizacdo da fotografia como geracao e andlise das informacoes
fundamenta-se na abordagem da Metodologia Artistica de Pesquisa em Educacdo (MAPE).
Egas (2015) explica que as imagens fotogréficas “descrevem, analisam e interpretam os
processos e atividades educativas e artisticas; constituindo um meio de representacao do
conhecimento” (EGAS, 2015, p. 3436). Assim, o uso do foto-discurso é uma forma de andlise
de dados que busca selecionar as imagens que falam por si e tem a propriedade de revelar
as/aos leitoras/es o que aconteceu durante o processo. Nesse momento ndo ha texto,
apenas uma legenda poética, uma vez que:

[...] as imagens fotogréficas constroem argumentos, apresentam e discutem
hipdteses e sustentam visualmente o desenvolvimento conceitual de uma
investigacdo, formulando perguntas, descrevendo situagOes, defendendo

posicOes éticas. Neste caso, a fotografia € usada para algo que somente ela pode
oferecer (EGAS, 2015, p.3437).
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Ademais, para que a utilizacdo da fotografia seja proficua, é necessaria uma
articulacdo entre as linguagens escrita e visual, de forma que uma complemente e
enriqueca a outra. A esse respeito, ndo explicamos ou anunciamos as imagens; tdo pouco
ha qualquer tipo de fechamento ou considera¢des apontadas por nds. O principio dessa
opcao metodoldgica é permitir que a fotografia revele o que sé ela tem para oferecer aos
olhos de cada leitor/a. Entretanto, assumimos aqui, as limitagdes ao movimento dancante
infantil e as préprias dinamicas experienciadas ao longo da pesquisa, que a fotografia pode
desvelar.

Por fim, apontamos que este estudo, antes de ganhar corpo, foi aprovado pelo
Comité de Etica e Pesquisa (CEP) sob o nimero 51819415.60000.5083 e contou com as
devidas autoriza¢bes por meio da carta de anuéncia da institui¢cdo e dos termos de
assentimento e consentimento livre e esclarecido. Tudo foi feito com o intuito de proteger

0 bem-estar das/os participantes, bem como assegurar sua integridade e dignidade.

Producao: quando o roteiro comeca a ganhar vida

A Educacao Infantil, primeira etapa da Educacao Basica, apresenta como proposta
central a ampliagao, diversificacdo, aprofundamento e complexificacdo do conhecimento
das criancas entre 0 a 5 anos de idade, por meio de atividades que envolvam as trocas
sociais (GOIANIA, 2014). Nesse processo de acesso, interacdo, transmissdo, producdo e
(re)significacdo dos saberes, as iniumeras linguagens - oral, sonora, escrita, corporal,
artisticas, a brincadeira, dentre outras-, sdo utilizadas de maneira indissociada. Em especial,
as linguagens artisticas destacam-se como formas de ser, perceber, estar e atuar no meio,
se revelando importantes conhecimentos e de compor o cotidiano e a acao pedagdgica
nas instituicbes que atendem essa gente de pouca idade.

Na Educacdo Infantil, a Arte necessita ocorrer de forma agradavel, divertida,
integrada, abrangente e enriquecedora, impulsionando as experiéncias sensiveis-estéticas,
uma vez que as criancas ‘“sao novidadeiras, inventam modas, criam mundos e fundos;
brincam com tudo que esta a sua volta, mexem, pegam, puxam, experimentam, montam

e desmontam, acham graca das coisas; fantasiam, viajam na imaginacao, elaboram formas,
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buscam e inventam cores (OSTETTO, 2011, p.2). A garotada faz poesias com as palavras,
com os objetos e com o corpo inteiro, pois pensam metaforicamente e expressam seus
saberes por meio das linguagens presentes na cultura na qual estdo inseridas/os. Todavia,
[...] no @mbito da Educacdo Infantil, falamos em ampliagdo dos repertdrios
vivenciais e culturais das criancas como um dos objetivos a serem conquistados,
assim como na necessidade de um trabalho que considere as multiplas linguagens

da infancia. Porém, o que temos presenciado é a simplificacdo e o
empobrecimento da “arte” em uma versao escolarizada, encerrada no fazer e

”» o«

visando a um produto, colocando em acdo “o mesmo para todos”, “sigam o
” o«

modelo”, “é assim que se faz”. Na Educacdo Infantil, frequentemente, a arte
mostra-se com a roupagem de um conteudo a ser ensinado em determinados
momentos ou um conjunto de técnicas e instru¢bes para o exercicio de
habilidades especificas (OSTETTO, 2011, p.5).

Com a danga isso ndo se difere. Esta linguagem oportuniza que as criangas se
expressem, se conhecam, criem e interajam com o corpo da maneira que mais lhe for
cabivel, desde que ndo seja uma receita de bolo, com modelos prontos e corretos. Segundo
Boff (2017), a danca ndo precisa necessariamente sempre se enquadrar em um estilo
determinado, pois as possibilidades sdo infinitas e cada um pode criar seus préprios
movimentos e decidir o que vale ou ndo vale como danca. Desta forma, a ‘““danca pode ser
0 que vocé quiser, mas ndo pode ser qualquer coisa” (BOFF, 2017, p. 46).

Neste contexto, Almeida (2013) ressalta que:

[...] a danca com a Educacdo Infantil necessita estimular a descoberta, e ndo a
padronizagdo; a improvisagao, e ndo a repeticao de movimentos previamente
determinados. Uma danga que ndo aprisione o movimento, mas liberte a
imaginagao, a criatividade e a expressdo; que germine das agdes basicas do
cotidiano e suas combinacbes (andar, girar, saltar, parar, torcer, dobrar),
almejando um conhecimento amplo das possibilidades de movimento, do espaco
e da consciéncia corporal. E, por fim, que possibilite o brincar com o corpo,
conhecer-se, conhecer o outro e o meio que o cerca (ALMEIDA, 2013, p.34).

Desse modo, assumir a danca como uma area de conhecimento, um patriménio
cultural da humanidade e uma linguagem artistica, é conceber que ela possui um conjunto
de elementos/signos préprios — contelddos que envolvem aspectos e estruturas do
movimento — que permitem a comunicacao por meio do corpo com perspectivas de

combinacdo que produzem significado que precisam ser experimentados e

compreendidos ao longo do processo educativo (BOFF, 2017).
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Sob tal aspecto, nos embasamos na sistematizacdo proposta por Almeida (2013;
2016) em sua dissertacdo de mestrado, que organiza os elementos fundantes da Danca
com a Educacdo Infantil do seguinte modo: Corpo (agbes corporais; deslocamento e
imobilidade; énfase nas partes do corpo; liderar o movimento com uma parte do corpo;
partes em contato; contato e improvisacdo e estrutura corporal); Movimento Expressivo
(peso; tonus; apoios; equilibrio; postura); Espaco (espaco amplo; espaco social; cinesfera;
direcOes; niveis; planos; tensdes espaciais; projecao; distancia; forma; progressao no
espaco) e Ritmo (tempo e percepcdo ritmica).

Também nos referenciamos em Almeida (2013; 2018), dada a consonancia com
nossas observac¢des diagndsticas, para elencar possiveis estratégias de abordagem da
danca com a criangada, sendo elas o lddico, interacao social, improvisacao, apreciagao
estética* e as TIC (objeto central dessa pesquisa). A vista disso, nossas intervencées foram
inundadas de faz de conta, risos e imersbes em vivéncias de criacao, recriacao,
combinagao, composicao e experimentacao de gestualidades diversas, bem como do
exercicio de observar, ouvir, sentir e conversar, que fomentaram

[...] dancar em duplas, trios, pequenos e grandes grupos, possibilitando a
oposicao, apreciacao, imitagdo e a elaboragao de agdes coletivas. Tais atividades
podem ser estimuladas, por exemplo, por meio de jogos e improvisacdes
tematicas, nas quais a crianga pode dangar, ‘seguindo o mestre’, explorar
movimentos em um nivel do espago oposto ao seu parceiro ou combinar como
irdo organizar a posicao dos materiais de aula para vivenciar as tensbes espaciais
(ALMEIDA, 2013, p.45).

Nesse sentido, a interface entre a Danca e as TIC baseou-se no ensejo de interligar
e ampliar os espacos de conhecimento como pontes para uma educacdo digital que
valorize, de maneira igualitdria, as diferentes formas de pensar, agir e viver das/os
envolvidas/os no processo educativo, destacando a beleza do singular e do heterogéneo,
para viabilizar formas outras de compartilhar o saber na convivéncia e na colaboracao.

Arelacdo entre Tecnologia e Danca, contudo, ndo é tao recente quanto parece, uma

vez que desde o surgimento da fotografia, do cinema, da televisdo e do computador, a

4 Para saber mais sobre os elementos e estratégias da danca com a Educacdo Infantil acessar: Almeida (2013;
2016;2018) e Andrade (2016).
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Danca foi sofrendo influéncias que modificaram a conexdo das/os dancarinas/os com o
espaco e o tempo (PINHEIRO, 2002, p. 6). Nesse sentido, o corpo influenciado pela
tecnologia teria, segundo Romero; Faria (2016), a capacidade de abrir um leque de
possibilidades culturais, politicas e estéticas para pensar a Danca e o corpo como
mediadores de informacdes.
Deste modo, o elo entre Tecnologia e Danca na Educagdo formal talvez
[...] possa estar ndo sé na rede, mas nos celulares com jogos educativos; na
internet para aulas on-line; nos games, utilizando-se sensores, fazendo as criangas
(re)inventarem o movimento; em softwares 3D de anatomia, fisiologia,

cinesiologia e biodinamica e, quem sabe, seja possivel dangar com holografias,
além de outras atividades (BITTENCOURT, 2005, p.8).

A esse respeito, com meninas e meninos de pouca idade,

[...] conforme estabelecido pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo Infantil, a aproximagdo com as multimidias garante o direito das
criangas ao acesso e uso dos diferentes recursos tecnoldgicos e midiaticos, amplia
suas possibilidades de expressdo. Desta forma, um dos papeis das educadoras e
dos educadores é o de potencializar a produgdo de culturas infantis, que tenham
a escuta apurada e sensivel na gestdo do seu cotidiano com as criangas e serem
defensores das varias formas de ser crianca e viver as infancias (GOIANIA, 2014, p.

23).

Entretanto, as midias, caracterizadas de um modo geral pelos meios de
comunicacao de massa, possuem uma alta capacidade de seducao, e ao apresentarem
valores, padrdes sociais, condutas e comportamentos, podem tornar-se poderosos
instrumentos de convencimento. Com isso, segundo Ozaki e Vasconcellos (2008), é
fundamental que as/os docentes saibam (re)conhecer tais influéncias para enfrentar o
desafio de desenvolver o discernimento da meninada, evitando, por exemplo, a atribuicao
de um tablet apenas para que se aquietem e se distraiam. Assim como qualquer outra
estratégia, exige planejamento, critério e criticidade para que seja possivel trabalhar
adequadamente e de forma positiva.

As tecnologias sdo recursos que oferecem muitas possibilidades de pensar a Arte
por meio do movimento do corpo. A filmadora pode ser uma forma de registro do processo
de criacao, bem como um meio de retomada de encontros ja ocorridos. Ja a fotografia,

uma atividade sobre pausa e o movimento ou apreciacao estética. Ainda sobre a fotografia,
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podemos usa-la para estimular a producao coreografica, a improvisacao ou exemplificar
algo sobre a vivéncia que estad sendo proposta, além de o/a professor/a poder abordar e
diferenciar o uso dos diversos planos e angulacdes fotograficos.

A fotografia e o video, juntos, instigam ainda mais um outro olhar, mais
sensibilizado, para captar nuances que poderiam passar despercebidas no momento da
pratica dangante, além de serem recursos que cativam a criancada por provocar a
curiosidade. Fotografia e video sdo vistos como:

[...] forma de comunicagdo, adaptada a sensibilidade principalmente das criancas
e dos jovens. As criancas adoram fazer video e a escola precisa incentivar o
maximo possivel a producdo de pesquisas em video pelos alunos. A produgdo em
video tem uma dimensdo moderna, lddica. Moderna, como um meio
contemporaneo e que integra linguagens. Ludica, pela miniaturizagdo da camera,
que permite brincar com arealidade, levé-la para qualquer lugar. Filmar é uma das
experiéncias mais envolventes tanto para as criancas como para os adultos
(RAMOS; COPPOLA, 2009, p. 4).

A internet, por sua vez, pode ser utilizada como uma ponte entre a instituicao e a
sociedade, proporcionando uma interacdo proativa e divertida entre as/os envolvidas/os
no processo educativo. Por meio dela, as/os professoras/es e as criancas podem buscar
musicas, videos e imagens relacionadas aos projetos de danca, seja em tempo real, ou
antes das vivéncias, usando-a para baixar arquivos que serdo vistos posteriormente.

Ja o datashow permite a associacdo entre diversas midias e recursos tecnoldgicos
simultaneamente, uma vez que integra a imagem, luz, som, texto e movimento. De acordo
com o Antonio (2010b), esse recurso possui variadas formas de utilizacdo na escola para
além de uma TV de tela gigante, uma vez que, com a parceria do computador e da internet
promove-se a montagem ou edi¢cao de videos, sons e imagens em tempo real, com a
participacdo das criancas. O autor supracitado (2010b) ainda exemplifica que as/os
docentes poderao promover visitas com a garotada em um museu, mesmo sem sair da sala,
usando aplicativos que permitem andar pelas ruas como se nelas, efetivamente,
estivessem.

Para a abordagem da danca o uso do datashow pode servir para projetar videos ou

fotos, tanto para apreciacdo como para dancar com as imagens ou com as sombras do

proprio corpo, enfatizando a forma, o contorno e os tamanhos corporais.
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Por fim, os celulares e tablets, considerados verdadeiras centrais de multimidia
computadorizada, com seus aplicativos que gravam daudio, produzem e editam videos,
capturam fotos, oferecem filtros de cor, desenhos, entre outras tantas alternativas, podem
abarcar diversas possibilidades metodoldgicas nas atividades com as criancas (ANTONIO,
2010a). A esse respeito,

[,...] alguns professores se queixam que os telefones celulares distraem os alunos.
E verdade. Mas antes dos telefones celulares eles também se distraiam. A Unica
diferenca é que se distraiam com outras coisas; como, alids, continuam fazendo
nas escolas onde os telefones celulares foram proibidos. O que causa a distragdo
nos alunos é o desinteresse pela aula e ndo a existéncia pura e simples de um
telefone celular (ANTONIO, 20103, p.3).

Logo, é interessante estimular as criancas a utilizarem a tecnologia no sentido de
que elas ensinem umas as outras, aproveitando para aprender junto, ao mesmo tempo em
que se orientam.

Na pratica é possivel usar o celular ao ofertar vivéncias dancantes em diversas
finalidades, como filmar as criancas dancando, para que possam se observar em video;
utiliza-lo como gravador de audio para registra-las cantando e usar a gravagao para que
elas dancem ouvindo a prdpria voz, assim como sugerir que filmem os colegas com o
intuito de instiga-las a ter um olhar artistico para o registro do movimento.

A partir dessa exposicao, nota-se que as TIC proporcionam uma infinidade de
possibilidades metodoldgicas com abordagens interdisciplinares, fomentando praticas
educativas dinamicas, participativas e inovadoras na perspectiva das miltiplas linguagens:
visual, auditiva e corporal, integradas a imagens, textos, videos, entre outros. O limite para

o uso da tecnologia sé depende do limite da criatividade das/os docentes.

Producao: colocando as maquinas para funcionarem

Antes de qualquer exposicao é preciso registrar que os dados apresentados sao
provenientes dos encontros dancantes que aconteceram uma vez por semana, ao longo
de 10 quartas feiras, com duracdo 40/50 minutos cada, para duas turmas de 20 criancas,

sendo uma, de criancas 4 anos de idade e outra turma, de crian¢as com 5 anos de idade.

Cenas Educacionais, Caetité - Bahia - Brasil, v.4, n.10406, p.1-29, 2021. 15



Dossié Tematico

TECNOLOGIAS NO CONTEXTO EDUCATIVO
c*edu e-ISSN: 2595-4881

Cenas Educacionais

Antes de iniciar a experimentacdao das TIC nas propostas dancantes, foram feitas
observac¢des na busca de conhecer melhor a meninada, explicar nossa presenga no espaco
educativo, saber se elas concordavam em participar da pesquisa e se poderiamos filma-las
e fotografa-las. Também buscou-se interagir com o cotidiano e estreitar as relagbes
pessoais com os membros adultos da instituicao.

Nesse periodo de reconhecimento do local verificou-se que a turma de criancas com
4 anos de idade estudava as Cirandas do Brasil e a turma de criangas com 5 anos estudava
as mdscaras da Africa. Com base nessa informacéo, estabeleceram-se os eixos do projeto
de danca, que abordariam as partes do corpo, dangas de roda e arte africana. A ideia de
trabalhar o corpo surgiu apds termos ouvido o comentario de uma das professoras de que
a criangcada possuia dificuldades em discernir e nomear as partes do corpo. Identificamos
tal aspecto como uma poténcia para iniciar a mediacao da danga a partir do elemento
CORPO (ALMEIDA, 2013; 2016; 2018). Além disso, o tema central do projeto pedagdgico da
instituicdo em que estdvamos inseridas era Artes, o que justifica a escolha pelas mascaras
africanas e as cirandas.

Para o trabalho com a tematica sobre Africa recorremos a Cunha (2016) que,
apresenta em seu livro, cantos, brincadeiras, contos, jogos de danca, coreografias, jogos
de audicao, entre outros, na perspectiva de valorizar a cultura Afro-Brasileira e dialogar
com a necessidade de “pensar a pratica escolar como pratica contextualizada, preenchida
de sentidos e significados que se originam na vida de alunos e professores em suas rela¢des
com o mundo que os faz sujeitos” (CUNHA, 2016, p.3).

Almejando entrelacar os trés eixos acima mencionados - partes do corpo, dancas de
roda e arte africana - com as TIC, mais os elementos e estratégias da danca (ALMEIDA, 2013;
2016; 2018), elaboramos o plano de acdo intitulado Cdmera e Danga: crianca em acgdo.

Os caminhos metodoldgicos adotados ao longo do processo fizeram com que
optdssemos por agrupar as praticas educativas por tecnologia, como podera ser visto a

seguir.

Cenas Educacionais, Caetité - Bahia - Brasil, v.4, n.10406, p.1-29, 2021. @



Dossié Tematico

TECNOLOGIAS NO CONTEXTO EDUCATIVO
c*edu e-ISSN: 2595-4881

Cenas Educacionais

-Video

A primeira vivéncia®> com o video foi a apreciagdao de criangas africanas dangando.
Buscamos algumas referéncias de brincadeiras e cantos africanos com o intuito de
apresentar a criancada outras possibilidades de movimentacdo do corpo. Na filmagem que
visualizamos, as/os dancarinas/os usavam diversos movimentos dos bracos, pernas e
cabeca, conectando, assim, a danca com seu aspecto partes do corpo (ALMEIDA, 2013;
2016). Desta maneira, usamos o video na perspectiva da sensibilizacdo, ensejando fomentar
o interesse e a motiva¢ao das meninas e meninos de pouca idade para a danca. Utilizamos
também o datashow para obter uma melhor visualiza¢dao do video.

Durante a exibi¢do perguntamos as criancas se elas conseguiam notar algo
diferente na danca em questao, ou que elas nos dissessem o que mais chamava a atencao
no video. A meninada comentou sobre os movimentos de pernas, bracos e cabeca, e que
queriam aprender a dancar daquele jeito. Com base nas respostas, propomos que elas
experimentassem, em seus corpos, os gestos observados, além de ter sido elaborado, em
conjunto com elas, uma sequéncia coreografica com 4 movimentos.

Assim, por meio da imita¢ao do video, a garotada pode reelaborar os gestos a sua
maneira, trocar entre si suas descobertas e combinar conosco os movimentos que
pertenceriam a composicao coreografica. Tal estratégia serviu de referéncia para a
apreensdo e investigacdo e combinacdo de movimentos outros. Ademais, Almeida (2013;
2016) menciona que a apreciacao estética pode ampliar o repertdrio e o universo cultural
das criancas, bem como estimular a capacidade de observacao e compreensao da proposta
que esta sendo mediada, nesse caso, a danca africana.

Também recorremos ao video para apreciar videos-danca® que, além de destacarem
partes do corpo no ato de dancar, se valiam de outras formas de usar a camera e seus

planos - aberto, médio e fechado -, angulacbes e distancias diversas. Diante disso, durante

> Os planos de acdo, o sequenciador e a descricdo completa das intervencdes, bem como os didrios de campo
das pesquisadoras, encontram-se disponiveis nos arquivos do GPDAEI (UFG).

¢ Video-danca é um produto artistico hibrido, proveniente da interface entre elementos do audiovisual e da
danca, no qual o movimento e o olhar do videomaker sdo os eixos dos processos de criacdo (ROMERO; FARIA,
2016).
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cada exibicao, perguntdvamos se as criancas conseguiam identificar os planos e os angulos
utilizados, chamando a atencdo para que compreendessem que o ato de fotografar e o de
filmar ndo consistem apenas em apertar o botao de uma maquina.

Antes de trabalharmos com tais equipamentos eletronicos, abordamos alguns
conceitos de planos e angula¢fes, nos valendo de cartdes de papel recortados, simulando

uma tela fotografica/filmadora, como pode ser observado naimagem a seguir.

Imagem 1. Experimentando os planos da camera no papel

Autora: Fernanda de Souza Almeida

Feita as explica¢bes iniciais acerca da utilizacdo dos equipamentos eletrénicos,
organizamos a crian¢ada em dois grupos. O primeiro teve o desafio de dancar seguindo as
regras de um jogo por nds proposto. O segundo grupo ficou responsavel por filmar as/os
colegas de modo a experimentarem as diversas possibilidades de captacao da imagem.
Para esta vivéncia empregamos os seguintes elementos da danca: adaptacao ao espaco,
os ritmos rapido e lento e a pausa (ALMEIDA, 2013; 2016), juntamente com mudsicas e
brincadeiras africanas (CUNHA, 2016).

Destacamos que, ao propor essa atividade, tivemos o cuidado de acompanhar de
perto as criangas e auxilid-las no manejo dos aparelhos tecnoldgicos. Nosso objetivo foi o
de que as criangas experimentassem a camera de maneira produtiva e criativa, na tentativa
de evitar que desviassem o foco para interesses pessoais. Isso posto, avaliamos que o uso

do video, nos diversos encontros que tivemos, foi bastante satisfatorio.
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Ressalvamos apenas, a necessidade de as/os docentes se atentarem a duracdo,
dindmica e qualidade dos videos para apreciacdao, em funcdo do tempo de dispersdo da

turma.

- Datashow

Recorremos ao datashow para projetar videos-danca, videoclipes, imagens de
estatuas africanas, fotos tiradas pelas prdprias criangas, filmagens capturadas por nds
durante os encontros e, principalmente, projetar sombras na parede para incentivar a
percepcdo da criancada quanto as formas e contornos do corpo ao dangarem.

Em um dos encontros usamos o video-danga intitulado Em outro pé, da Cia
Balangandanca, para que pudesse ser visualizado os movimentos com os pés em diferentes
planos, angulacdes e velocidades. Tal video-danca serviu de referéncia para que as criangas
notassem as diversas possibilidades de dan¢ar tendo como foco apenas os pés, bem como
as variadas formas de filmar essa parte do corpo: de lado, por cima, por baixo, entre outros.

A partir disso, propusemos o jogo dos pés (CUNHA, 2016), associado as
experimentagdes de interven¢bes anteriores; no qual, para jogar, as criangas precisariam
elaborar movimentos combinados entre video e vivéncias dancantes. Na sequéncia,
sugerimos que imitassem os gestos criados por cada colega, na intencdo de que pudessem
interagir e aprender a importancia do trabalho coletivo para criacao em danca.

Em outra ocasido, usamos o datashow para projetar algumas imagens de estatuas
da Arte africana, que foram pesquisadas, por meio da internet. Na sequéncia, solicitamos
que as criancas imitassem as cinco figuras que mais lhes chamaram a atencao, e que
trocassem de uma pose a outra na inten¢ao de gerar movimento e pausa. Propomos,
também, que a meninada imaginasse as estdtuas dancando e que as representassem
variando o ritmo (rapido, lento e a pausa), as a¢des bésicas do esforco de Laban (pontuar,
deslizar, empurrar, sacudir, flutuar) e os apoios (ALMEIDA, 2013; 2016; 2018).

Em seguida, aproveitamos a luz do datashow para proporcionar que
experimentassem esses movimentos, a partir da sombra refletida na parede. Separamos a

criancada em pequenos grupos: enquanto um grupo iria dancar o outro assistiria,
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invertendo-se os papéis ao longo de nosso encontro. Nossa intencao foi a de fomentar a

apreciacao estética, a interacao, a improvisacao e a combinagdo das mdltiplas linguagens.

Imagem 2. Dangando com a sombra

Autora: Fernanda de Souza Almeida

As acOes praticadas nesse contexto foram interessantes pelo fato de os pequenos
terem se apropriado dos movimentos e das variadas formas de desenhos corporais
apresentados nos videos, nas brincadeiras, imagens e imitacdes para a criacao das préprias

dancas.

- Camera fotografica: fotos digitais

Nos dias em que optamos por experimentar possiveis aproximag¢des com a
fotografia para dangar com essa gente de pouca idade, usamos os aspectos da danga
cinesfera (maxima e minima expansdo do movimento) e o equilibrio estatico e dinamico
(ALMEIDA, 2013; 2016) como eixo central de a¢do. Para tanto, deu-se continuidade aos
movimentos de imitacdo das estdtuas da Arte africana. A proposta foi a de que as/os
participantes tirassem fotos das experimentacdes dos/das colegas, uma vez que ja
conheciam os planos para a captura de imagens.

Finalizamos esse encontro mostrando para as criancas, por meio do datashow, as
imagens feitas por elas mesmas. Conversou-se a acerca de nitidez, enquadramento e
outros elementos que apareceram nas fotos. Nossa conversa foi respaldada por Gobbi
(2011), que vé a fotografia como um recurso que educa, constrdi e reconstrdi realidades,

podendo
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[...] ser um elemento que possibilita da compreens&o da linguagem das criangas,
daquilo que elas nos dizem, mesmo sem o uso de palavras. Podemos dizer que o
ponto de partida desse instrumento metodoldgico é a interacdo entre as
pesquisadoras e as criangas (GOBBI, 2011, p.4).

A experiéncia desse dia foi edificante pelo fato de, inicialmente, ndo termos nos
atentado ao fato de que poderiamos associar o recurso tecnoldgico da fotografia as
vivéncias dangantes. A ideia veio ao longo do processo e da escuta dos comentarios
infantis. Assim, percebemos as inumeras possibilidades que a fotografia poderia
proporcionar ao projeto, por ser uma agao criativa, atraente, divertida e interativa.

Aqui ficou evidente nossa maneira de se colocar em relacdo, de assumir o
imprevisto, o nao dito e as especificidades de cada grupo de criancas, acolhendo o
inesperado como um elemento estruturante e possibilitador de uma construcao coletiva.

Uma abertura a escuta, as interlocu¢bes e as oportunidades que surgem ao longo do

processo educativo.

- Celular

Como esse dispositivo comporta em si inUmeros aplicativos, realizamos diversas
acdes com e a partir dele. Filmamos e fotografamos as criancas dancando, assim como as
proprias criangas filmaram e fotografaram os colegas em movimento, aplicando filtros,
efeitos artisticos, planos, angula¢des, tons e saturacao da cor, brilho e contrastes da luz no
momento de captura das imagens.

Uma experiéncia significativa de ser aqui exposta, ao aproveitar alguns recursos
disponiveis no celular, foi quando utilizamos o gravador de 3udio. Inicialmente,
apresentamos um jogo infantil africano denominado SiMamaKaa, que associa um canto em
Suaile - um dos idiomas da Tanzania -, ao ato de andar de maneiras diferentes (CUNHA,
2016). As criancas e nds aprendemos a letra da musica, gravamos a nossa cantoria, nos

ouvimos cantando e dan¢gamos ao som do dudio produzido pelo coletivo.
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Imagem 3. Nos escutando cantar

Autora: Fernanda de Souza Almeida

Observamos a imensa alegria e emocao nitidas em seus rostos ao se escutarem
cantando, nos deixando profundamente sensibilizadas. Um fato curioso desse dia foi a
acao das criangas no sentido de quererem nos ensinar como manusear o celular. Foram
recorrentes comentdrios como “- professora eu ja sabia disso”; “- ah, isso é muito facil’’; “-
é simples, aperta aqui”. O que demonstrou a frequente insercao dessas meninas e meninos

nesses ambientes virtuais e apropriacao das diversas tecnologias.

- Internet

Segundo Ramos e Coppola (2009), as instituicdes de educacdo formal precisam
compreender e incorporar a internet no dia a dia educativo, de maneira inovadora como
fonte de pesquisa e estratégia para a abordagem de temas e construcao do conhecimento,
oferecendo maior subsidio para uma nova/outra postura na agao docente.

Em nossos encontros no CMEI recorremos a internet diversas vezes para buscar
videos, brincadeiras africanas, imagens, artigos cientificos e, claro, para adquirir
conhecimento sobre as TIC no contexto da Dancga. Perguntamos a outras/os docentes de
danca se haviam utilizado alguma tecnologia para abordar a danca com as criancas
pequenas, trocamos experiéncias, inquietacdes e frustra¢cbes com diferentes pessoas, de
diferentes lugares do Brasil. Formamos redes, criamos vinculos e encontramos um modo
de estabelecer relag¢Ges e parcerias possibilitadas pela tecnologia.

Contudo, a internet precisa ser reconhecida e incorporada como elemento

pedagdgico por parte das instituicoes de ensino formal. Tais espacos necessitam
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se atentar para o amplo papel das TIC na (re)elaboracdo de conhecimentos e como as/os
professoras/es podem potencializar e mediar a relacdo tecnologia-crianca-projeto
pedagdgico, para assim, expandir e diversificar a propria pratica educativa.

Apesar de as criangas nascerem na era digital e precocemente saberem manusear
recursos tecnoldgicos, como um celular, € preciso levar em considera¢ao o imenso volume
de dados em circulacdo. Diante dos inimeros materiais necessitamos (nds e as criancas)
(re)aprender como encontrar, selecionar, avaliar e organizar as multiplas informacoes. A
qualidade da aprendizagem em tempos digitais requer orientacdo, colaboracdo e partilha
(OZAKI; VASCONCELLOS, 2008) para que as criancas deixem de serem tratadas como
receptoras passivas das informacbes e passem a serem concebidas como autoras,
cocriadoras, avaliadoras e comentadoras criticas no espaco educativo.

Em nosso processo de reaprender a manusear os recursos tecnoldgicos para esse
projeto de danca, buscamos referéncias sobre diversos aplicativos de cunho interativo a
serem oferecidos no contexto educativo; optando, entre outros, pelo Mysical.ly (atual
TikTok). Por meio de tal recurso mostramos para as criancas dois videos com diferentes
velocidades - rapida e lenta - para que elas visualizassem uma das possibilidades que esse
aplicativo possibilitava para o ato de dancar. Conversamos sobre aspectos estéticos e
artisticos, tanto dos videos como das dancas, incentivando suas cria¢des e autorias, tanto
nas capturas de imagens como no dangar.

Em seguida, relembramos o que foi visto acerca das gestualidades e outros
elementos da danca abordados em encontros anteriores. Especialmente, rememoramos o
que foi visto em relacdo os niveis, cinesfera, ritmo, ac6es basicas do esforco e apoios.
Organizamos a garotada em grupos para que elas articulassem entre si quem iria filmar e
quem iria dancar, pedimos que elas escolhessem uma mudsica e iniciamos as

experimentacgoes.
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- Foto-discurso

Na sequéncia deste texto apresentaremos algumas fotos que revelam o percurso
de nosso trabalho como um todo e como as imagens falam por si, propomos que as/os

leitoras/es fagam as prdprias andlises frente as imagens.

Autor: crianca

Imagem 5. Um quadro e um olhar transformado

Autor: Fernanda de Souza Almeida

Imagem 6. Cultivar-cultura

Autor: Fernanda de Souza Almeida
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Imagem 7. Uma visdo tecnologicamente dancante

Au‘tora: Fernanda de Souza Alméida

Imagem 8. Movimentos angulares

Autora: Fernanda de Souza Almeida

Imagem 9. Uma tela de possibilidades

Autora: Fernanda de Souza Almeida

P6s-Producao: revisao e edicao para a magia acontecer

No intuito de investigar uma possibilidade de abordar a Dan¢a com a Educacao

Infantil tendo as Tecnologias de Informacdo e Comunicac¢do (TIC) como eixo central dos
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procedimentos metodoldgicos, recorremos a autores especificos que produziram material
significativo quanto o uso das TIC no contexto de educacdo, além de termos buscado
conhecer melhor o campo em que atuariamos.

(Re)analisando o material gerado durante a pesquisa, observamos que é possivel
empregar as TIC de diferentes modos para oferecer diversas vivéncias em danca e, assim,
promover o engajamento da criancada durante as propostas. No inicio de nossas
intervencdes deparamo-nos com meninas e meninos que nao queriam participar das
atividades programadas, todavia, ao longo do processo o interesse das crian¢as menos
participativas foi sendo despertado pela curiosidade quanto ao uso dos recursos
tecnoldgicos.

Em especial, destacamos, os recursos utilizados para fins de apreciacao estética
como um dos pilares que mais favoreceu com que elas dancassem pois, ao se verem e, a
outras crian¢as e adultas/os dancando, obtiveram referéncias, enriquecendo seu
repertdrio de movimento para compor suas dancas. Isso mostra que:

[...] as TIC permitem que hoje a informacg&o seja facilmente captada, armazenada,
processada, copiada, enviada e disponibilizada de forma digital. As tecnologias
digitais é que tornam vidvel a convivéncia, manipulagdo, localiza¢do e usufruto
dessa enorme quantidade de informacdo hoje existente (OZAKI; VASCONCELLOS,
2008, p. 8).

O problema consiste, muitas vezes, em ndao saber como mediar as TIC com as
criancas pequenas ou mesmo subestima-las quanto ao saber manusear um recurso
tecnoldgico e/ou sua capacidade de responsabilidade. No caso do trabalho com a danca as
TIC podem ser uma poténcia para a criacao, expressao e transformacao artistica, tornando-
se uma ponte entre o mundo virtual e o real.

Com essa pesquisa, verificamos que seria necessdrio mais tempo de intervencao
para que as criangas, de fato, se apropriassem das tecnologias e as utilizassem de maneira
mais criativa, hibrida e sensivel para a elaboracao de suas préprias dancas. Avaliamos que
o processo como um todo foi significativo e enriquecedor, sobretudo para nds, uma vez
que lancamo-nos a deriva do desconhecido, nos desafiamos, arriscamos, erramos,
refletimos, reelaboramos e construimos conhecimentos de modo conjunto, na pratica.

Aprendemos a apreciar 0 percurso e a perceber e valorizar que as grandes belezas da

Cenas Educacionais, Caetité - Bahia - Brasil, v.4, n.10406, p.1-29, 2021. N



Dossié Tematico

TECNOLOGIAS NO CONTEXTO EDUCATIVO
(“‘edU e-ISSN: 2595-4881

Cenas Educacionais

pratica docente em danca se encontram nos detalhes, principalmente, quando estamos
com essa gente de pouca idade.

Por fim, apontamos que seria importante a producdao de mais pesquisas que
abarcassem o tema das artes africanas, por ser um assunto de grande ascendéncia para se
discutir rela¢bes étnico-raciais, respeito, diversidade, interculturalidade, entre outros.

Existem infinitas possibilidades de abordagem da danca, entretanto, precisamos
continuar descobrindo, experimentando, insistindo, resistindo e re-existindo para que a
danca/arte permeie, especialmente, o cotidiano infantil de maneira criativa, sensivel e

transformadora!
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