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RESUMO

Considerando a emergéncia de fendmenos como avida OnLife e aeducacao “figital”,
destaca-se a necessidade de uma educacgao voltada para o desenvolvimento
de competéncias digitais. Buscando possiveis estratégias curriculares para
alcangar tal intento, este estudo parte da problematica: como a abordagem da
Escolarizacdo Aberta, articulada ao uso de recursos digitais como o podcast,
pode contribuir para o desenvolvimento das competéncias e habilidades
previstas na BNCC relacionadas a Computagdo, ao Mundo e a Cultura Digital no
Ensino Médio? Com abordagem qualitativa descritiva, analisam-se os podcasts
produzidos por estudantes da 22 série do Ensino Médio aluz do Projeto CONNECT
e dos conceitos de Mundo e Cultura Digital na perspectiva da complexidade e de
teorias curriculares pds-criticas. Os resultados demonstraram uma melhora das
habilidades digitais dos estudantes, em trés competéncias e cinco habilidades
da BNCC Computacdo, além de favorecer também o desenvolvimento do
pensamento critico e cientifico e a colaboracao.
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ABSTRACT

OPEN SCHOOLING, DIGITAL WORLD AND DIGITAL CULTURE:
PODCASTS AS A STRATEGY FOR DEVELOPING DIGITAL
COMPETENCIES IN HIGH SCHOOL

Considering the emergence of phenomena such as OnLife existence and
“phygital” education, the need for an education aimed at developing digital
competences is highlighted. Seeking possible curricular strategies to achieve
this intent, this study starts from the following research problem: how can the
Open Schooling approach, articulated with the use of digital resources such as
the podcast, contribute to the development of competences and skills foreseen
in the BNCC related to Computing, the Digital World, and Digital Culture in High
School? Using a descriptive qualitative approach, the podcasts produced by 2nd-
year High School students are analyzed in light of the CONNECT Project and the
concepts of Digital World and Culture from the perspective of complexity and
post-critical curriculum theories. The results demonstrated an improvement
in the students’ digital skills, specifically in three competences and five skills of
the BNCC Computing, in addition to fostering the development of critical and
scientific thinking and collaboration.

Keywords: Digital Culture; Curriculum; BNCC Computing; Open Schooling;
CONNECT Project.

RESUMEN

ESCOLARIZACION ABIERTA, MUNDO DIGITAL Y CULTURA DIGITAL:
LOS PODCASTS COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS DIGITALES EN LA EDUCACION SECUNDARIA
Considerando la emergencia de fendmenos como la vida OnLife y la educacion
“figital”, se destaca la necesidad de una educacién orientada al desarrollo de
competencias digitales. Buscando posibles estrategias curriculares para lograr
tal propdsito, este estudio parte de la problematica: ;como el enfoque de la
Escolarizacién Abierta, articulado al uso de recursos digitales como el podcast,
puede contribuir al desarrollo de las competencias y habilidades previstas
en la BNCC relacionadas con la Computacion, el Mundo y la Cultura Digital en
la Ensenanza Media? Con un enfoque cualitativo descriptivo, se analizan los
podcasts producidos por estudiantes de 22 afio de Ensefianza Media a la luz
del Proyecto CONNECT y de los conceptos de Mundo y Cultura Digital desde la
perspectiva de la complejidad y de teorias curriculares poscriticas. Los resultados
demostraron una mejora de las habilidades digitales de los estudiantes, en tres
competencias y cinco habilidades de la BNCC Computacion, ademas de favorecer
también el desarrollo del pensamiento critico y cientifico y la colaboracidn.
Palabras clave: Cultura Digital; Curriculo; BNCC Computacién; Escolarizacién
Abierta; Proyecto CONNECT.
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1. INTRODUCAO®

Vive-se na contemporaneidade as interacdes
quase que sem fronteiras entre o mundo fisico
e o digital. O digital tem sido uma extensao do
que os cidadaos fazem cotidianamente, seja na
vida pessoal, social, estudantil e profissional.
Nao se vive em um meio sem o outro. Esse aco-
plamento estrutural é denominado por Floridi
(2015), em um manifesto sobre a sociedade
hiperconectada, como “OnLife”, ou seja, vive-se
hoje a hiperconexao, em que boa parte dos se-
res humanos no planeta estao sempre realizan-
do algo na web em complemento ao viver fisico
e presencial. Portanto, ndo se trata apenas do
uso das tecnologias digitais no cotidiano, nem
de integracdo, mas de acoplamento estrutural,
entendido como um nivel total de integracao,
tdo avancado entre homens e maquinas, men-
tes, inteligéncias, programacao e algoritmos,
com a internet das coisas que ndo se pode
mais viver sem essa tecnologia no cotidiano
(Ferrarini, 2024).

Outro aspecto fundamental desse fendmeno
é o funcionamento em redes, como dizia Cas-
tells (2018), em que todos os setores sociais
se interinfluenciam. Na perspectiva do para-
digma da complexidade é o que se denomina
de ecossociossistema nas acep¢des de Morin
(2016). Para além das dimensoes sociais mul-
tidiversas, tem-se ainda a relagdo do homem
com a natureza e com as técnicas. Essa tria-
de - ser vivo, natureza e técnicas - compde a
vida planetaria em seu devir. Alteragoes em
um desses aspectos recai sobre os demais e os
reorganiza. Partindo desses conceitos como
base das interpretagdes do acoplamento das
tecnologias digitais no cotidiano, entende-se
que ha diferentes atores se interinfluenciando,
tanto humanos como nao humanos.

Portanto, além das pessoas e suas inteli-
géncias, maquinas, algoritmos, metodologias,
técnicas, materiais, equipamentos, entre ou-

1 O presente texto foi revisado e normalizado por Bruna
Leticia Gugelmin. Os textos em inglés foram traduzidos
por Jodo Augusto Ribeiro Mariussi. Os textos em espanhol
foram traduzidos por Bruna Leticia Gugelmin.
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tros exercem influéncias uns sobre os outros,
produzindo e autoproduzindo-se num ecos-
sociossistema cognitivo. Dessa forma, tecno-
logias digitais, em qualquer contexto, mesmo
no educacional, ndo sdo simples ferramentas,
mas agentes socioativos que produzem e trans-
formam o ser humano em sociedade, assim
como estes os produzem e os transformam
(Levy, 2010; Schelemmer e De Felici, 2020).
Nao se concebe um sem o outro. O mesmo se
compreende acerca das tecnologias digitais na
escola. De acordo com Ferrarini (2024, p. 159):
As tecnologias estao fora, entre e dentro,
permeando o sujeito. Estdo fora do sujeito
(computador, mesa, livro), mas estdo também
entre os sujeitos (c6digos usados para escrever,
programas que se copiam, imagens produzidas
e compartilhadas) e dentro dos sujeitos, com-
pondo-os (imaginacdo e aprendizagem). E uma
interacdo aberta, descontinua, fluida, flexivel,

imprevisivel, porque esta diante de tantas pos-
sibilidades (grifos do original).

Nessa era digital, conceitos como Cultura
Digital e Cibercultura emergiram e sao explo-
rados por diferentes autores. Esses conceitos
permeiam as pesquisas, estudos e discussoes
em educacao, em diferente niveis e segmen-
tos, uma vez que a nova realidade é hibrida.
Levy mencionava, em 2010, quando o digital
ainda estava no inicio de sua trajetéria, a
cibercultura como tudo o que é produzido,
experienciado e vivenciando no mundo on-Ii-
ne, nas “redes”, sejam materiais e intelectuais,
expressas em praticas, atitudes, modos de
pensamento e valores. Toda essa producao
acontece de forma fluida, ao mesmo tempo
reunida e dispersa, obtida com a digitalizacao
da informacao, apresentada e representada
naquela época, por meio de hiperlinks, hi-
pertextos, simuladores, realidades virtuais,
entre outras. Em complemento, encontra-se
em Santos (2019, p. 20) que cibercultura é a
cultura atual, portanto contemporanea, que
“revoluciona a comunicag¢ao, a producao e a
circulacao em rede de informacgdes e conhe-
cimentos na interface cidade-ciberespaco”,
assim, indicando concretamente novos ar-
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ranjos tanto de espaco quanto de tempo. Nao
se perde o contexto social, local, espacial, de
producao, de aprender e de ensinar e de suas
diferentes instituicdes educativas, mas, ao se
conectar na rede mundial de computadores,
ele se ramifica, se expande, se produz e au-
toproduz na rede on-line, quebrando, desse
modo, fronteiras de espago e tempo. Segundo
a autora, isso faz emergir, novas praticas edu-
cativas (Santos, 2019).

Sob este viés, nestas quase trés décadas do
inicio dos anos 2000, os processos educacio-
nais tém sido desafiados a se repensar, se reor-
ganizar e a se reestruturar, a0 mesmo tempo
em que emergem novas praticas educativas,
conforme apontado, diante da contempora-
neidade na era digital. A area curricular, em
especial nas teorias pés-criticas, aborda as
questdes da identidade e da diversidade, da
multiculturalidade, portanto, da singularidade,
da subjetivacao e alteridade como fenémenos
inscritos nas praticas curriculares, abrindo as
discussoes e visdes sobre esse campo do saber,
embora comporte, mas indo além, a dicotomia
do poder de classes no viés econ6mico. Avanga
para questdes que envolvem e problematizam o
coletivo e as particularidades, abrindo discus-
soes sobre a valorizacdo do social e do pessoal,
portanto, da pluralidade cultural e social (Silva,
2000; Pacheco, 2013).

Nesse sentido, Pacheco (2013) nos provoca
a pensar em uma abordagem curricular, para
além do mercado, que sobrepde o econémico
e o coletivo sobre o pessoal. Em meio a esse
movimento que vem se consolidando educa-
cionalmente, a era digital abre outro espaco,
ou seja, as redes on-line, como componentes
do ecossociossistema, com todas as suas
possibilidades, bifurca¢des, ubiquidades, em
que o poder e o préprio conhecimento estao
descentrados. Com isso, o pessoal e o social, o
individual e o coletivo, o particular/privado e
o publico se mesclam, se interpdem, sendo ao
mesmo tempo antagonicos, mas interdepen-
dentes e complementares, muitas vezes ndo
se distinguindo (Ferrarini, 2024).

Desta feita, um curriculo na perspectiva
pOs-critica e na perspectiva da complexidade
precisa ser, segundo Carpim, Torres e Ferrarini
(2022, p. 321),

aberto as questodes cotidianas e existenciais da
sociedade, cada vez mais plurais e desiguais.
0 fundamento é preparar um cidadio com
consciéncia da sua individualidade, mas com
perspectiva de coletividade, ao mesmo tempo de
unidade e diversidade humanitaria. A projecao
do mundo como um lugar melhor e sustentavel
para viver implica em formar o cidaddo para a
transformacao social, de forma engajada. Valori-
za-se a diversidade cultural, em que o multiplo,
o plural e o diverso, contribuem igualmente e
de forma complementar para novas formas de
convivéncia social, baseado em valores demo-
craticos.

Os desafios educacionais atuais perpassam,
portanto, curriculos pds-criticos aliados as
possibilidades da era digital. As politicas publi-
cas brasileiras, em particular as curriculares,
discorrem e produzem orientagdes acerca da
tematica nas escolas. Em especial, a Base Na-
cional Comum Curricular (BNCC), desde 2017,
coloca que todo processo educacional escolar
é desafiado a usar e a integrar as tecnologias
digitais, que hoje ja estdo acopladas ao cotidia-
no (Brasil, 2018). No entanto, ndo se trata de
simples ferramentas, como ja apontado, mas de
explorar e vivenciar a educagao na era digital
em que conceitos de Cultura Digital e Mundo
Digital, além de Pensamento Computacional,
permeiam os estudos e as praticas.

Essas frentes de atuacdao do que se consi-
dera educagdo digital nos documentos oficiais
brasileiros estd em fase de implantacao e regu-
lamentagao em todo o pais desde 2020. Nesse
contexto, desenvolver os professores com as
competéncias digitais requeridas no processo
formativo estudantil demanda aliar ensino
e aprendizado, em que ambos os sujeitos do
processo aprendem e ensinam. As diferencas
geracionais e o fendmeno recente requerem
essa parceria colaborativa. O fenémeno é tao
atual e desafiador que, por exemplo, no estado
do Parang, diante do processo de revisao curri-
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cular do estado, o Conselho Estadual de Educa-
¢do e o Departamento Curricular da Secretaria
de Estado da Educacdo, em parceria, lancaram,
em abril de 2025, uma consulta publica acerca
de minuta de uma deliberagao estadual sobre a
Educacdo Digital Escolar e Computa¢do na Edu-
cacdo Basica? Portanto, pesquisas académicas
sdo importantes e necessarias para auxiliar
nesse processo de avanco de conhecimentos
e praticas para uma educacdo plausivel na
era digital, em perspectivas pos-criticas e na
complexidade.

Nesse contexto, o grupo de pesquisa Pratica
Pedagdgica no Ensino e Aprendizagem com
Tecnologias Educacionais - PRAPETEC, da Pon-
tificia Universidade Catélica do Parana, na pds-
graduagdo em educagdo, vem se debrucando
sobre esse fenomeno ha anos. Particularmente,
destacam-se os estudos acerca da Escolari-
zacdo Aberta e o Projeto CONNECT desde os
anos de 2020, cujos esfor¢os se concentram
na proposicao de praticas educativas voltadas
para o desenvolvimento de competéncias e ha-
bilidades essenciais para o século XXI - como a
argumentacao cientifica, o pensamento critico
e o letramento digital, por exemplo.

Partindo dessas ideias, a Escolarizacao
Aberta incentiva a abertura do processo edu-
cativo, de modo que se compreenda a educagao
como algo que ultrapassa os limites fisicos
da escola, incentivando a participa¢do da co-
munidade e outros agentes, como cientistas,
tomadores de decisOes, empresarios, entre
outros, nas atividades desenvolvidas. Nesse
sentido de articulacdo entre teoria e pratica, o
Projeto CONNECT, financiado pela Uniao Euro-
peia, é uma iniciativa internacional de grande
escala voltada para a melhoria de habilidades
essenciais para a sociedade contemporanea
por meio de praticas abertas, inclusivas e com
forte engajamento comunitario, incentivando
os estudantes a refletirem sobre o impacto
do conhecimento cientifico e de suas atitudes
frente a questdes sociais e humanitarias.

2 Minuta da Deliberagdo e site de consulta foram extintos
durante a elaboracgdo deste artigo.

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 34, n. 80, p. 53-75, out./dez. 2025

Patricia Lupion Torres; Gabriele Polato Sachinski; Rosilei Ferrarin

Decorrente de todo esse movimento, esta
producdo cientifica visa apresentar os resul-
tados obtidos a partir de investigacdes que
partiram da seguinte problematica: como a
abordagem da Escolarizacdo Aberta, articu-
lada ao uso de recursos digitais como o pod-
cast, pode contribuir para o desenvolvimento
das competéncias e habilidades previstas na
BNCC relacionadas a Computagdao, Mundo
Digital e Cultura Digital no Ensino Médio? O
objetivo desta pesquisa consistiu em analisar
como a producao de podcasts por estudantes
da segunda série do Ensino Médio, em um
contexto de Escolarizacdo Aberta, pode fa-
vorecer o desenvolvimento de competéncias
digitais previstas na BNCC, a luz do Projeto
CONNECT e da Cultura Digital, na perspectiva
da complexidade e de teorias curriculares
pés-criticas.

Antes da apresentac¢do dos resultados da
pesquisa, exploram-se os conceitos e praticas
pelas quais as autoras acreditam que o digital
na educacgdo possa acontecer. Porisso, além do
conceito de “digital” explora-se o de “figital”,
bem como a conceitualizacdo de Escolarizagao
Aberta, curriculo e praticas pedagogicas ino-
vadoras na perspectiva da complexidade com
base em Morin (2016).

2. A BNCC DA COMPUTACAO E A
COMPLEXIDADE

Nas suas politicas acerca dos desafios da edu-
cacdo na era digital, o governo brasileiro, por
meio do Ministério da Educagdo (MEC), langa
a BNCC, e, entre as dez competéncias basicas a
serem desenvolvidas pelos estudantes durante
toda a Educagdo Basica, apresenta uma especi-
fica relativa as tecnologias digitais:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas pra-
ticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).
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Essa competéncia geral é particularizada
em cada drea do conhecimento, apresentando
habilidades especificas e objetos de conhe-
cimento direcionados. Portanto, nota-se a
existéncia de uma perspectiva pluridisciplinar
e transversal na condi¢do dos processos de
ensino e aprendizagem na era digital.

Essa politica é detalhada e regulamentada
mais tarde, em 2022, ampliando a aprendiza-
gem ndo somente para as Tecnologias Digitais
da Informac¢dao e Comunicagdo (TDICs), mas
para o aprendizado da propria computagao
como componente curricular. Para isso, apre-
senta o Parecer do Conselho Nacional de Edu-
cacdo/Camara de Educacdo Basica - Parecer
CNE/CEB N2: 2/2022, que trata das Normas
sobre Computac¢ao na Educacdo Basica - Com-
plemento a BNCC. A legislacao aborda, em
normativa sobre os processos e aprendizagens
referentes a Computacdo na Educagao Basica,
o desenvolvimento e a formulac¢ao dos curri-
culos, os quais devem considerar as tabelas
de competéncias e habilidades elaboradas em
complemento a BNCC, e da formacao inicial
e continuada dos professores diante desses
novos parametros.

O documento anexo ao Parecer, denominado
como “Computacdo complemento a BNCC”, traz
diretrizes para todas as etapas da Educacao
Basica, ou seja, desde a Educacao Infantil ao
Ensino Médio. Para o Ensino Médio, apresenta
competéncias detalhadas em quadro curricular
que contempla eixos, objetos de conhecimen-
tos, respectivas habilidades com explica¢do
dessas e exemplos, para cada ano do curso.
Interessa, neste estudo, os eixos de abordagem
relativos ao Mundo Digital, a Cultura Digital
e ao Pensamento Computacional. De acordo
com o glossario anexo a referida legislacao,
encontra-se que:

Cultura Digital: Diz respeito a compreensao dos
impactos da revolucdo digital e dos avancos do
Mundo Digital na sociedade contemporanea, a
construgdo de atitude critica, ética e responsavel
em relacdo a multiplicidade de ofertas midia-
ticas e digitais. Também quanto aos usos das
diferentes tecnologias digitais e aos contetudos

veiculados. Refere-se, ainda, a fluéncia no uso
da tecnologia digital de forma eficiente, contex-
tualizada e critica.

Mundo Digital: Compreende artefatos digitais
- fisicos (computadores, celulares, tablets) e
virtuais (internet, redes sociais, programas,
nuvens de dados). Mundo digital diz respeito
a informacao, armazenamento, protecio, e uso
de codigos para representar diferentes tipos de
informacgdo, formas de processar, transmitir e
distribui-la de maneira segura e confiavel.

Pensamento Computacional: Conjunto de habi-
lidades necessarias para compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automa-
tizar problemas e solucdes de forma metédica
e sistematica através do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos. Uti-
liza-se de fundamentos da computacao para
alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pen-
samento criativo e critico em diversas areas do
conhecimento (Brasil, 2022, p. 32).

Para além da Cultura Digital ou Cibercultu-
ra, como apresentou-se na introdug¢do deste
estudo, a legislacdo aborda também o Mundo
Digital. Embora os autores referenciados, Levy
(2010) e Santos (2013), tratem os dois aspec-
tos da cultura, tanto o imaterial (cultura) quan-
do o material (mundo), no mesmo conceito, a
legislacdao os distingue de forma a promover
um olhar acurado sobre o que isso representa.
A Cultura Digital refere-se ao olhar e critica, ao
mesmo tempo em que também contempla o
uso e fluéncia, portanto, ao imaterial. 0 Mundo
Digital, por sua vez, remete ao material, ndo
somente o artefato fisico propriamente dito,
mas toda a infraestrutura necessaria para o
funcionamento desses artefatos, bem como
o funcionamento da maquina em termos de
metodologia, ou seja, sua linguagem especifica,
que recai nos aspectos também de confiabi-
lidade e seguranca. E, por fim, a legislacao
aborda o Pensamento Computacional como
aprendizado curricular também, no sentido
de dominio dos fundamentos da computacao
e de habilidades necessarias para explorar,
usufruir, vivenciar, produzir e criar nessa era
digital, considerando ainda o pensamento
critico e criativo.
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Entende-se que, embora conceituados e
apresentados os eixos separadamente, via
legislacdo, na realidade e na pratica, eles sdo
complementares, interdependentes, um inter-
ferindo, produzindo e autoproduzindo-se por
meio do outro, constituindo o mesmo tecido
pedagogico e educacional, que é, portanto,
complexo.

Aprofundando o olhar da complexidade nos
processos educacionais, também se analisa o
conceito “Educacdo Digital”, utilizado nos docu-
mentos e legislacao mencionada. Embora possa
fazer referéncia direta e estrita ao Mundo Digi-
tal, toda sua cultura e pensamento especifico
envolvido, pelos conceitos de educacao OnlLife
ancorados no estudo, apresenta-se o termo
“educacao figital”.

0 termo “figital” foi criado por Meira (2020)
em plena pandemia do covid-19, acerca do
momento das diferentes instituicdes, e discu-
tido por Ferrarini (2024), quando tratou das
transformacdes digitais na Educacdo Basica
potencializadas pela pandemia. A Educagdo
Basica, na época, precisou implantar o ensino
remoto, totalmente on-line, similar a educagdo
a distancia, ainda que sincrona, mas, por outro
lado, possibilitou pensar sobre o quanto a pre-
sencialidade fisica é necessaria nesta etapa da
educacdo em que criancas e adolescentes estao
se desenvolvendo por completo. Na ocasido, o
digital e o on-line assumiram o protagonismo
nos processos e nas relacdes entre professores
e alunos, o que resultou na incorporagao do
digital em diferentes niveis e situagoes.

Hoje, no entanto, o “figital” representa bem o
momento atual de diferentes instituicdes, con-
forme Meira (2020) aponta, pois une, de forma
complementar e interdependente, o FISICO
(FI) com o DIGITAL (GIT) e o SOCIAL (AL), ou
seja, as pessoas. Por mais que o digital possa
remeter a algo imaterial, que se faz no on-line,
o fisico, o material, o presencial ainda continua
na Educacgdo Basica. A educacgao é “figital”, in-
terconectando o fisico e o digital, orquestrados
pelo social, ou seja, por professores e alunos
no fazer pedagdégico (Ferrarini, 2024). Assim, a
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abordagem curricular da computa¢ao acontece
em espacos e relacoes “figitais” das escolas.

3. ESCOLARIZACAO ABERTA E
PROJETO CONNECT

Nos dltimos anos, com o aumento das discus-
sdes em torno da importancia de uma educacgio
mais humana e complexa, reconheceu-se a ne-
cessidade de praticas pedagdgicas mais colabo-
rativas, inclusivas e apoiadas em metodologias
inovadoras e acessiveis na contemporaneidade,
uma vez que, quando se favorecem praticas
abertas voltadas a disseminag¢do ampla do co-
nhecimento, todos os envolvidos nos processos
de ensino e aprendizagem sao beneficiados.
Sob este viés, o movimento de uma educacgao
mais aberta ganha ainda mais amplitude na
sociedade hodierna. Isso porque, além de favo-
recer uma aprendizagem mais condizente com
as demandas sociais, politicas e educacionais
atuais, é beneficiada pela era digital vivida hoje.
Sobre isso, Kowalski et al. (2021) explicam que
o espaco digital favorece a criagdo de redes de
compartilhamento de saberes e ideias, poten-
cializando, por isso, a aprendizagem nos mais
diversos contextos para além dos escolares.
Outro ponto destacado pelas autoras diz res-
peito a flexibilidade:
os celulares, cada vez mais populares e aces-
siveis, assim como a computa¢do em nuvem,
permitem acesso a cursos e conteudos a qual-
quer hora e lugar. A inclusdo é outro conceito
importante a ser considerado, uma vez que se
fala aqui de projetos e programas promovidos
por organizagdes que incentivam o acesso pu-

blico, ainclusdo digital e a formacdo ao longo da
vida (Kowalski et al., 2021, p. 4).

Assim, uma educagdo mais aberta favorece
a construcao do conhecimento. Nesse modelo,
diversas praticas educativas vém ganhando es-
paco a fim de contribuir para a formacao de uma
sociedade mais democratica, engajada e ciente
de seu papel no, para e com o mundo. Diante
dessa perspectiva, a Escolarizacao Aberta é
uma dessas abordagens recentes que se fun-
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damenta em uma educa¢do mais preocupada
com as demandas sociais e com a construgao
de uma sociedade mais preparada critica e
cientificamente para tomar decisdes complexas
que afetam, direta ou indiretamente, a todos.
Assim, a Escolarizacdo Aberta promove o
envolvimento dos estudantes de forma colabo-
rativa para o desenvolvimento de projetos que
abranjam a sua realidade social e economica,
pois:
[..] é projetada para integrar a aprendizagem
formal e informal usando métodos centrados
nos estudantes, tais como projetos baseados
na aprendizagem, comunidade, resolucao de
problemas e de pesquisa-acdo participativa, con-
siderando as questdes importantes do mundo.
Seu objetivo é capacitar todos os estudantes a
desenvolver conhecimentos, habilidades e atitu-
des relevantes (Okada; Rosa; Souza, 2020, p. 4).

Para tanto, a Escolariza¢do Aberta propde o
desenvolvimento de atividades variadas, desde
projetos de pesquisa, visitas a museus e outros
locais, debates e criagdo de espacos para discu-
tir e refletir sobre questdes cientificas, sempre
com o apoio de cientistas, familia e comunidade
local, a fim de favorecer habilidades de pensa-
mento critico e de resolucdo de problemas. O
foco é, portanto, o trabalho com a ciéncia de
maneira divertida e contextualizada, ndo como
um componente curricular, mas sim como uma
area de estudos que é interdisciplinar e que
engloba todos os ambitos da vida, como saude,
tecnologia, meio ambiente, economia e outros.

Ademais, esse trabalho com a ciéncia deve
ser realizado de maneira que incentive os
alunos a se envolverem nas discussoes sobre
as questdes sociocientificas estudadas, desen-
volver perguntas e produzir projetos criativos
e de qualidade. Assim, a educagdo cientifica
pode ser um meio eficaz para ajudar os jovens
a desenvolverem um maior capital cientifico.
Assim, tornar a escola aberta e estabelecer
colaboragdes continuas as areas do STEM (si-
gla do inglés Science, Technology, Engineering
e Mathematics) sdo dois caminhos potenciais
para atingir uma alfabetizacao cientifica dos
estudantes.

A primeira maneira, tornar a escola aberta,
significa dar aos alunos a oportunidade de usar
os recursos da escola para explorar sua curiosi-
dade cientifica e desenvolver suas habilidades
de pensamento criativo. A segunda maneira é
estabelecer parcerias com cientistas STEM. Isso
significa abrir o espaco escolar para a partici-
pacao e colaboragdo de profissionais da area
de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matema-
tica por meio de palestras, rodas de conversa
e até mesmo visitas externas a escola, como
a laboratérios, universidades ou empresas. A
intencdo é que essas colaboragdes permitam
que os estudantes explorem novos caminhos
cientificos e descubram possibilidades de
carreira que podem inspira-los a buscar seus
objetivos académicos e profissionais.

Portanto, o conceito de Escolarizagdo Aber-
ta, segundo Okada e Sherborne (2018), foi
proposto pela Comissao Europeia como uma
alternativa para inovar a educacdo por meio
de situagdes reais e com a parceria entre es-
colas, universidades, cientistas e sociedade. A
abordagem da Escolarizacdo Aberta baseia-se
na ideia de que a aprendizagem deve ser uma
experiéncia ativa e colaborativa. Para tanto,
envolve os alunos na identificacdo e resolugao
de problemas do mundo real, podendo usar seu
préprio conhecimento, criatividade e habilida-
des e incentiva os professores a usar situagoes
cotidianas relevantes para ajudar os alunos
a entenderem conceitos e teorias cientificas
complexas, aliando teoria e pratica.

O Projeto CONNECT teve duracgao de trés
anos (2020-2023) e contou com o envolvi-
mento de sete paises e dez organizac¢des. Para
alcangar seu objetivo de estimular criancas e
jovens da Educac¢do Bdsica a aspirarem uma
carreira cientifica e utilizar o pensar cientifico
navida cotidiana, buscou envolver professores,
alunos, empresas, profissionais cientistas, uni-
versidades, comunidades e familias para que os
adultos do futuro saibam o que um cientista faz;
considerem discutir ciéncia com a sua familia
e seus amigos e consigam avaliar criticamente
o impacto da ciéncia no mundo.
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Para isso, o Projeto CONNECT se sustenta em
trés pilares: a Escolarizacdo Aberta, a Ciéncia-A-
¢do e a Ciéncia Participativa. Na Escolarizagdo
Aberta, como explicado, o objetivo é permitir
que as escolas se tornem um ambiente de apren-
dizagem flexivel e inclusivo, seja on-line, seja
presencial, seja “figital”. A Ciéncia-Agdo, por sua
vez, tem como foco a proposicdo de atividades
praticas em sala de aula, que mostrem aos alunos
que a ciéncia pode afetar suas vidas e como eles
podem utiliza-la para obter impactos positivos.
O terceiro e ultimo pilar, a Ciéncia Participativa,
busca dar oportunidades aos estudantes de in-
teragirem com profissionais da ciéncia e discutir
questdes sociocientificas com seus familiares
(Comissao Europeia, 2020) - o que refor¢a a
ideia de um processo educativo e escolar aberto,
que ultrapassa os limites fisicos da escola.

Considerando que o propdsito do CONNECT
é a promoc¢ao de ambientes escolares mais
flexiveis e inclusivos, que facilitem a aprendi-
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zagem por meio de praticas investigativas e
cientificas, o Projeto foi concebido com base
na estrutura da acao cientifica CARE-KNOW-
DO, em inglés traduzido como “Importar-se/
Cuidar” (Care), “Conhecer/Saber” (Know) e
“Fazer/Agir” (Do) (Okada, 2023). A proposta
visa adotar um modelo inclusivo e duradou-
ro para escolas e professores, empregando a
implementacdo de projetos de acao cientifica
em dois ambientes distintos: cenarios estrutu-
rados e cenarios abertos.

Os cenarios estruturados referem-se a situa-
¢Oes que derivam de problemas selecionados
de antemdo ligados com o conteudo curricular,
com atividades pré-planejadas. Esse modelo
busca facilitar a adaptac¢do dos curriculos es-
colares a metodologia do CONNECT. A Figura
01 ilustra como a abordagem do Projeto, fun-
damentada nas atividades de CARE-KNOW-DO,
pode promover o aprendizado cientifico dos
alunos dentro desses contextos:

Figura 01 - Projeto CONNECT: cenario estruturado

CONENECT
IMPORTAR-SE Problema
Socio-scientifico —
CONHECER Ciéncia
conhecimento
FAZER
de

Cendrio Estruturado
Modelo de escolarizagcdo aberta

'Dpoo 'cooo

OCOo0O

envolvente

ndo tem uma resposta dbvia
conduz a discussdo com a familia
relevante no contexto do estudante

ajuda a dar sentido ao problema
util para responder ao problema
facil de ser implementada

amplia habilidades de investigacdo

gratificante para estudantes

ampliado com interagdo com familias
permite avaliar capital cientifico
empenho dos estudantes é reconhecido

Fonte: Sherborne; Young, 2021.

Observa-se que, apesar do ponto de partida
ser uma questdo sociocientifica predefinida,
todos os estagios da metodologia direcionam-
se para o dialogo e areflexao, visando fomentar
a colaboracao entre diversos participantes e o
desenvolvimento critico dos alunos.

Por sua vez, os cendrios participativos aber-
tos do Projeto CONNECT (2020) sao baseados
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em uma estrutura de seis etapas, duas para
cada nivel da acao cientifica do modelo CARE-K-
NOW-DO. Por meio dessas etapas, os estudantes
descobrem um problema local que os interessa
e no qual desejam trabalhar, aprendem sobre
suas complexidades e fornecem possiveis so-
lugdes. Especialistas (cientistas, pesquisadores
e outros interessados) auxiliam no processo,
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que é mediado pelo professor e apoiado pelas
familias dos alunos. Para compreender melhor

Figura 2 - Projeto CONNECT: cenério aberto

CONENECT

Steaterts S watertiets saluimmg
Al e i leere

Discutir questoes
sécio cientificas
baseada em
comunidades

Objetivos de

Fonte: Nerhaus, 2021.

Cada uma dessas etapas, conforme CON-
NECT (2020), possui foco em uma etapa da
atividade de Ciéncia-Agdo:

1. CARE: Nesta etapa, o objetivo é criar um
ambiente de aprendizagem compartilha-
da e participativa, em que todos os par-
ticipantes possam se conectar uns aos
outros e compartilhar conhecimentos e
experiéncias. O processo deve comecar
com um planejamento cuidadoso e com
a definicao de objetivos e metas para o
Cenario Aberto Participativo.

2. KNOW: Nesta etapa, o foco é desenvol-
ver habilidades de pensamento critico,
capacidades de aprendizagem e com-
preensdo de informacdes. O processo
deve incluir atividades de pesquisa, dis-
cussdo, apresentacdo, andlise e sintese
de informacgdes.

como se estruturam os cenarios abertos, apre-
senta-se a Figura 2:

CENARIO ABERTO:
Modelo de escolarizacdo aberta

CONHECER

Compreender
questdes cientifica
com apoio dos
cientistas

Argumentar trazendo
questdes e solugdes
alternativas

3. DO: Nesta etapa, o objetivo é criar um
plano de acdo concreto que possa ser
implementado para melhorar o estado
atual da situacgdo. O processo deve incluir
a definicdo de metas, tarefas e recursos
necessarios para implementar o plano
de acdo.

4. METODOLOGIA

Entendendo-se como pesquisa descritiva aque-
la que “pretende descrever ‘com exatidao’ os
fatos e fendomenos de determinada realidade”
(Trivifios, 1987, p. 110), a presente pesquisa
opta por um estudo descritivo do tipo relato
de experiéncia com abordagem qualitativa.
Para respeitar o rigor metodolégico de tal tipo
de pesquisa, Trivifios (1987) destaca que é
necessario que o pesquisador defina de forma
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rigorosa os métodos, técnicas e teorias que
orientardo a coleta e a analise dos dados.

Assim, escolhe-se o relato de experiéncia,
uma vez que se pretende narrar as atividades
aplicadas durante seis aulas de Lingua Portu-
guesa, nas quais ocorreu a aplicagdo de uma
sequéncia didatica baseada na metodologia
CARE-KNOW-DO proposta pelo Projeto CON-
NECT. Sobre isso, Daltro e Farias (2019, p.
227) explicam que, no relato de experiéncia,
toma-se o processo como objeto de andlise,
sendo esse considerado como “uma fonte ines-
gotavel de sentidos e possibilidades passiveis
de analises”.

Nesse sentido, tem-se a definicao do relato
de experiéncia como “uma construgdo teérico
-pratica que se propde ao refinamento de sabe-
res sobre a experiéncia em si, a partir do olhar
do sujeito-pesquisador em um determinado
contexto cultural e histdrico” (Daltro; Farias,
2019, p. 228). Sendo assim, entende-se que o
relato valoriza a descrigdo e interpretacao de
um processo, em especial, neste estudo, um
processo de ensino-aprendizagem, inserido
em um momento historico, permitindo a sua
andlise interpretativa.

A esse respeito, seleciona-se a abordagem
qualitativa para subsidiar a analise dos dados,
definida por Menga Liidke e André (1986, p.
18) como o estudo que se “desenvolve numa
situacdo natural; é rico em dados descritivos,
tem um plano aberto e flexivel e focaliza a rea-
lidade de forma complexa e contextualizada”.
Essa andlise qualitativa se dara por meio da
adocdo das proposi¢cdes metodoldgicas da ana-
lise de conteudo, de Bardin (1977). As etapas
desenvolvidas neste processo serao detalhadas
em secao subsequente.

Contudo, para tal abordagem, é preciso mais
que a descrigdo do processo em si, sendo ne-
cessaria uma analise interpretativa do desen-
volvimento da atividade e dos dados obtidos.
Desse modo, como instrumento de pesquisa,
utiliza-se a observacdo participante, na qual o
pesquisador participa da realidade pesquisada,
observando e registrando detalhadamente as
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experiéncias e fendmenos vivenciados, além
de anotar as analises e consideragoes feitas ao
longo da participacao (Severino, 2013).

Sob esse viés, ha dois papéis que podem
ser assumidos pelo pesquisador durante a
observagdo participante: o de testemunha e
de coautor, uma vez que interage tanto com
0s sujeitos pesquisados como com a propria
pesquisa (Gerhardt, 2009). Lakatos e Marco-
ni (2008), por sua vez, complementam que
existem dois tipos de observacdo, a natural,
quando o participante ja faz parte daquela
comunidade; e a artificial, na qual o pesquisa-
dor se insere naquele universo apenas para a
realizacdo do estudo. Portanto, neste trabalho,
o tipo de observacgao participante desenvolvida
foi a natural, pois a pesquisadora que aplicou
as atividades que compdem a sequéncia dida-
tica aqui analisada ja integrava o processo de
ensino-aprendizagem em estudo.

O universo investigado consistiu em trés
turmas de 22 série do Ensino Médio, de um
colégio da rede privada de ensino, localizado
em Araucaria, Parand, Brasil. As atividades
foram realizadas durante o ano de 2021, ain-
da durante a pandemia do covid-19. Ao todo,
participaram das atividades 72 estudantes,
sendo que alguns deles assistiram presen-
cialmente as aulas e outros, que optaram
pelo modelo hibrido, acompanharam-nas de
maneira remota.

As atividades aplicadas durante seis aulas
de Lingua Portuguesa consistiram em uma
sequéncia didatica baseada na metodologia
CARE-KNOW-DO do Projeto CONNECT, adapta-
das ao conteudo previsto pelo material adotado
pelo colégio, que propde o estudo do género
textual podcast.

4.1 A atividade realizada

Partindo do cendrio participativo aberto pro-
posto no CONNECT, de inicio, definiu-se em
conjunto com os estudantes que o tema cen-
tral das discussoes seria o covid-19 e seus im-
pactos na sociedade, uma vez que era algo que
eles estavam vivenciando naquele momento
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e sobre o qual ainda tinham muitas davidas
e questionamentos. A partir da defini¢do do
tema mais amplo, cada equipe poderia fazer
um recorte tematico especifico, de acordo
com o seu interesse em se aprofundar sobre
tal aspecto.

Inicialmente, é preciso fazer a ressalva de
que os estudantes ja tinham certa bagagem
sobre o assunto, pois este ja havia sido apre-
sentado e discutido de maneira mais aprofun-
dada em aulas anteriores, inclusive com uma
sequéncia didatica centrada no género textual
dissertativo-argumentativo. Tal questdao tam-
bém justifica o fato de as atividades aqui des-
critas terem sido aplicadas em apenas 06 aulas.

Depois de delimitado o tema, os alunos se
organizaram em grupos de até quatro inte-
grantes e, ap6s discutirem entre si, escolheram
os recortes tematicos mais especificos. Os es-
tudantes postaram os temas escolhidos pelos
grupos em um mural virtual - usando, para
isso, a plataforma Padlet — para que fosse rea-
lizada uma discussao mediada pela professora,
e que todos pudessem oferecer sugestdes de
abordagem e subtemas para os grupos. Como
ja havia sido realizadas outras atividades sobre
o tema, muitos estudantes se lembravam de
textos e pesquisas, os quais foram indicados
aos demais também no mural virtual por meio
da disponibilizacao dos links ou dos arquivos.
Durante essas atividades, o uso do celular foi
essencial, tanto para a pesquisa das informa-
¢oes, quanto para a postagem no Padlet.

Seguinte a essa etapa, trabalhou-se com o
género textual podcast, apresentando-se as
suas caracteristicas genéricas, bem como com
a montagem coletiva de um roteiro para a
producao de um podcast, com base nos conhe-
cimentos que os estudantes tinham sobre esse
tipo de texto. Nesse estagio, houve bastante
participacao dos alunos, pois a grande maioria
deles tem como habito consumir tais midias.

Feito isso, a professora fez a indicagdo de um
aplicativo (Audacity), de uso gratuito e aberto,
o qual permite a edicdo de dudio e que poderia
ser usado pelos estudantes para a producao de

seus podcasts. Também sugeriu alguns sites
com musicas com licencas abertas para se-
rem utilizadas como vinhetas (YouTube Audio
Library, Pixabay Music, ZapSplat, Uppbeat). A
tarefa seguinte consistia no planejamento e na
gravagao do audio.

Para o planejamento, foi necessaria a reali-
zacdo de diversas pesquisas, a fim de levantar
informacdes relevantes e confidveis para a
elaboracao dos podcasts. Diversos grupos
fizeram entrevistas com familiares e colegas
que foram contaminados com o virus SARS-
CoV-2 ou que perderam entes queridos em
decorréncia dessa doenca para que tais relatos
subsidiassem e enriquecessem as discussoes
feitas. Outros grupos buscaram profissionais da
area da sadde para conversarem sobre o tema,
como enfermeiros - para explicar a melhor
forma de se prevenir do covid e também sobre
o tratamento caso a pessoa seja infectada - e
psicologos - com enfoque na questdo da satde
mental da populacgdo no geral.

Para compartilhar as produgdes, os alunos
deveriam postar os audios no mural virtual
Padlet. Além de realizarem essa postagem para
compartilhamento com a turma, alguns grupos
optaram por fazer upload dos podcasts em
outras plataformas, como o YouTube e Spotify,
sendo que tais producdes ficaram com acesso
livre para qualquer usuario dessas midias,
podendo, assim, alcang¢ar um publico maior e
externo a escola.

Durante a execug¢do da sequéncia didatica,
percebeu-se que os alunos assumiram uma
postura de sujeito ativo frente as atividades
propostas, uma vez que puderam delimitar o
tema com o qual se sentiam mais confortaveis
ou atraidos, o que contribuiu para um maior
envolvimento dos educandos em todas as eta-
pas de producao. Como o podcast é um género,
sobretudo, expositivo, eles se empenharam em
levantar informacodes cientificas (dados, exem-
plos concretos e entrevistas com especialistas
no assunto) para conferir credibilidade a pro-
ducdo, uma das habilidades previstas também
na BNCC Computacao.
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A colaboracgao, outro aspecto favorecido
pelos documentos atuais de educagdo (Brasil,
2017; 2022), também foi algo bastante mar-
cante na producdo da atividade, pois alguns
alunos tinham maior facilidade na edigao de
audios e auxiliaram aqueles que nao possuiam
tal habilidade, possibilitando a criagdao de uma
espécie de rede de apoio entre os estudantes.
Outro ponto que chamou bastante a atencao foi
quanto ao uso dos aparatos tecnoldgicos para a
realizacdo de toda a atividade, pois o celular foi
0 meio mais usado para a pesquisa das infor-
macdes e para a producao e edicao do podcast.
Como alguns dos alunos nao conheciam todos
os recursos disponiveis nesse aparelho (como
pesquisa por imagem/QR Code, ferramentas
para gravacao e edicdo de audio etc.), foi um
momento de aprendizagem bem significativo
para eles.

Além disso, notou-se que, ao mobilizarem
conhecimentos cientificos e refletirem critica-
mente sobre eles, os estudantes se mostraram
bastante criticos e ativos em seu papel de cida-
daos, pois puderam perceber os impactos que a
pandemia da covid-19 trouxe para a sociedade
como um todo, além de mobilizarem diversos
conhecimentos para a execug¢do do podcast.
Além disso, o contato com demais agentes
externos ao ambiente escolar para a producao
textual demonstrou a possibilidade da adog¢ao
de um ensino mais aberto e envolvente para
todos.

4.2 Procedimentos de analise de
conteldo

Para a realizacdo das anadlises do corpus deste
estudo, optou-se pela ado¢ao da proposta de
analise de contetido na modalidade categorial
tematica, conforme Bardin (1977), por se tratar
de um procedimento adequado a interpretacao
sistematica de dados - neste caso, das mensa-
gens veiculadas nos podcasts produzidos pelos
estudantes.

Assim, a op¢do por esse tipo de analise
justifica-se pela necessidade de identificar,
no corpus em questdo, nucleos de sentido
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recorrentes e significativos, organizados em
categorias previamente definidas a partir dos
objetivos da pesquisa e das caracteristicas do
género em foco, por meio da construgao de ca-
tegorias que permitam a codificagdo exaustiva
e mutuamente exclusiva do material analisado
(Bardin, 1977).

No ambito desta investigacdo, a analise de
conteudo foi orientada para a verificacao de
quatro dimensdes principais dos podcasts pro-
duzidos pelos alunos, alinhadas as etapas de
pré-analise, codificacdo e inferéncia descritas
por Bardin (1977).

Em primeiro lugar, considerou-se a fungao
sociocomunicativa dos episédios, examinan-
do se os audios promoviam efetivamente a
discussao e o debate em torno de um tema
pré-definido ou se assumiam predominante-
mente um carater expositivo ou de entrevista,
conforme o critério de analise do discurso
veiculado (Bardin, 1977). Em segundo lugar,
foram analisados os elementos estruturais
do género podcast, com ateng¢do a presenca e
a forma de realizacdo de movimentos como
saudacgdo ao ouvinte, apresentacdo do tema,
desenvolvimento da tematica e despedida,
entendidos como marcas de reconhecimento
e apropriacao do género pelos estudantes, em
consonancia com a identificagdo de formas
discursivas tipicas (Bardin, 1977).

A terceira dimensao analitica concentrou-
se nos processos envolvidos na produgao
das midias, contemplando aspectos como
a delimitacdo e o recorte do tema em cada
episddio, a participacdo de convidados exter-
nos, o cuidado com a qualidade de gravacao
e a evidéncia de procedimentos de edicdo do
audio, tratados como indicadores de praticas
produtivas no ambito da analise operacional
(Bardin, 1977). Por fim, investigaram-se os
recursos linguisticos e de composicdo mobi-
lizados pelos grupos, com especial atencao
a pertinéncia e relevancia das informacdes
selecionadas, a preocupacdo com a veracidade
e a confiabilidade do contetddo apresentado,
a adequacao da linguagem ao publico e ao
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contexto comunicativo, bem como ao uso
de trilhas sonoras, musicas e vinhetas como
componentes expressivos e organizadores
dos podcasts.

A priori, na etapa de pré-analise, os nove po-
dcasts produzidos pelos grupos de estudantes,
os quais totalizaram 158 minutos e 51 segun-
dos de audio, foram considerados como corpus
integral da andlise e, portanto, submetidos a
audicdes repetidas para familiarizacdo com o
material, registro de impressoes gerais e cons-
trucdo de um protocolo de analise sistematico.
Esse protocolo derivou-se das caracteristicas
do género podcast trabalhadas na sequéncia
didatica aplicada, bem como dos objetivos da
pesquisa vinculados as competéncias da BNCC
relativas a Computacdo, Mundo Digital e Cul-
tura Digital e a abordagem CARE-KNOW-DO do
Projeto CONNECT.

Findada essa primeira etapa, a qual, confor-
me preconiza Bardin (1977), permitiu a explo-
racdo inicial dos dados, bem como a formulacdo
de hipéteses e a defini¢do de categorias opera-
cionais adaptadas ao corpus audiovisual curto
e contextualizado em ambiente educacional,

deu-se inicio a criacdo das unidades de registro
e de contexto.

Nesse sentido, a unidade de registro adotada
consistiu em segmentos de fala diretamente
relacionados a um dos pontos para analise defi-
nidos no protocolo, como trechos de saudagdo
ao ouvinte, momentos de apresentacdo do tema,
insercao de vinhetas ou falas de convidados es-
pecialistas, permitindo a codifica¢do exaustiva e
mutuamente exclusiva preconizada por Bardin
(1977).Jaaunidade de contexto correspondeu a
cada episédio de podcast como um todo, conside-
rando sua duragao total, nimero de participantes
e organizacdo geral, o que assegurou a analise em
sua integralidade discursiva e produtiva.

Quanto as categorias e cddigos utilizados,
optou-se por organizar as categorias analiti-
cas em quatro eixos tematicos principais, com
subcategorias operacionais (pontos de andlise)
e escala de codificacdo qualitativa “Insatisfa-
torio/Regular/Satisfatério”, atribuida a cada
podcast com base em critérios explicitos de
presenca, adequacdo e profundidade (deta-
lhados na secdo seguinte). A Tabela 1 sintetiza
essa matriz categorial:

Tabela 1 - Matriz categorial da analise de contetido dos podcasts

EIXO TEMATICO ANALITICO

CATEGORIAS DE ANALISE

Funcdo socio comunicativa

Promove discussao/debate sobre tema pré-definido; tom expo-
sitivo ou de entrevista .

Estrutura do género

Saudacdo ao ouvinte; apresenta¢do do tema; aprofundamento
da discussdo; despedida.

Processos envolvidos na producio

Delimita¢do do tema; participa¢do de convidados; qualidade de
gravacao; edi¢do; uso de trilhas.

Recursos linguisticos e composicao
vinhetas.

Informacdes relevantes/pertinentes; veracidade/confiabilidade
(fontes ou especialistas); adequagao de linguagem; musicas/

Fonte: As autoras, 2025.

Essa estrutura categorial, alinhada a analise
tematica de Bardin (1977), facilitou a quantifi-
cacgao relativa e a interpretacao qualitativa dos
padroes observados. A partir disso, os dados
codificados foram consolidados na Tabela 2,
cujas linhas referem-se aos eixos e pontos de

analise e cujas colunas registram a frequén-
cia absoluta de cada cédigo (“Insatisfatério/
Regular/Satisfatdério”) nos nove podcasts, per-
mitindo andlise por frequéncia de ocorréncia
seguida de interpretacao qualitativa ancorada
em trechos transcritos representativos:
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Tabela 2 - Frequéncia de ocorréncia dos cédigos de analise nos podcasts por eixo e categoria analitica

EIX0S CATEGORIAS INSATISFATORIO | REGULAR | SATISFATORIO
Funcio socio Promove a discussao e o debate sobre
o . . 00 04 05
comunicativa um tema pré-determinado
Inicia com uma saudacio 01 00 08
Apresenta o tema do podcast 01 00 08
Eftrutura o Discute o tema de maneira
género 00 04 05
aprofundada
Apresenta uma despedida para 02 02 05
encerrar
Delimita o tema a ser abordado 00 04 05
H4 a participacido de convidados 03 01 05
Processos
envolvidos Ha um~cu1dado com a qualidade da 00 02 07
gravacdo
0 podcast passou por edicao 00 01 08
Expde informacgdes relevantes e perti- 00 03 06
nentes ao tema
Preocupa-se com a veracidade e con-
Recursos s . ~ 00 04 05
N fiabilidade das informagdes expostas
linguisticos e
6 DO Emprega linguagem adequada ao
P . 00 01 08
publico e/ou ao convidado
Faz uso de musicas e vinhetas 01 00 08

Fonte: As autoras, 2025.

A partir da distribuicao predominante
do cédigo “Satisfatoério” em todos os eixos,
conforme demonstrado na tabela acima, po-
de-se inferir alguns pontos de destaque: (i) a
compreensao efetiva do género podcast pelos
estudantes, evidenciada pela apropriagdo de
suas convenc¢oes estruturais e composicio-
nais; (ii) o desenvolvimento de habilidades
associadas ao Mundo Digital e Cultura Digital
da BNCC Computacao, como edi¢cao de audio,
colaborag¢do com agentes externos e produg¢do
de conteudo confiavel; e (iii) a articulacdo com
ametodologia CARE-KNOW-DO, notadamente
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nas etapas de “Fazer/Do”, por meio de produ-
tos que divulgam conhecimentos construidos
em contexto de Escolarizacdo Aberta. Tais
inferéncias respeitam o principio de valida-
¢ao cruzada de Bardin (1977), combinando
indicadores quantitativos e qualitativos e
serdo analisados de maneira qualitativa na
sequéncia.

4.3 Critérios de selecao e avaliacao
dos podcasts

Considerando-se que o corpus em questao
se trata de um conjunto manejavel e pouco
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extenso, composto por nove podcasts, optou-
se por incluir todas as midias na analise, sem
aplicacdo de amostragem. Com essa escolha,
busca-se assegurar a representatividade ple-
na das producdes realizadas no contexto da
Escolarizacdo Aberta, alinhada a metodologia
CARE-KNOW-DO do Projeto CONNECT.

Quanto aos critérios de qualidade técnica
e composicional dos podcasts, as producdes
foram avaliadas a partir dos pontos analiticos
do protocolo, conforme Tabela 1. A duracao
variou de aproximadamente 13 a 25 minu-
tos, com episddios mais curtos apresentando
menor aprofundamento tematico e os mais
extensos exibindo maior densidade de exem-
plos, dados e participacao de convidados. A
presenca de convidados externos a equipe de
alunos (motorista de aplicativo, integrante de
ONG contra violéncia doméstica, psicologas,
enfermeira e gamer) foi considerada evidéncia
de abertura escolar e construgdo de credibili-
dade discursiva.

Por sua vez, o uso de trilhas sonoras de
abertura e vinhetas internas sinalizou dominio
de ferramentas de edi¢do e adesdo as conven-
coes do género. No que tange a qualidade da
gravagao, esta foi verificada por auséncia de
ruidos, volume adequado e clareza vocal, com
dois podcasts classificados como “Regulares”
devido a ruidos ambientais da escola (conver-
sas ao fundo em entrevistas com profissionais
locais), sem prejuizo a compreensao geral. Por
fim, a citacao de fontes externas (instituigoes,
estudos ou dados estatisticos) foi escassa,
sendo a veracidade inferida principalmente da
presenca de especialistas, aferindo-se que sua
auséncia fragilizou essa dimensado em alguns
grupos.

No que tange a escala qualitativa aplicada
a cada ponto analitico, optou-se por essa cate-
gorizagdo por oferecer uma formalizagao dos
critérios de atribuicao de cédigos, garantindo
objetividade e replicabilidade na andlise cate-
gorial, conforme Bardin (1977). Desse modo,
estabeleceu-se (i) Insatisfatorio: Auséncia
total do elemento esperado ou presenca ina-

dequada que compromete a funcionalidade;
(ii) Regular: Presenca parcial, inconsistente
ou com exploragdo superficial; e (iii) Satisfa-
torio: Presenca clara, adequada e alinhada as
caracteristicas do género e aos objetivos pe-
dagogicos da BNCC (Mundo e Cultura Digital),
com exploragao plena.

5. ALGUMAS DISCUSSOES POSSIVEIS

A fim de ilustrar a aplicagdo da matriz cate-
gorial (Tabela 1) e validar as codificacdes da
Tabela 2, apresentam-se a seguir as analises
quali-interpretativas dos podcasts, sendo que,
em caso de excertos, optou-se pelo uso de c6-
digos anonimizados (P00), em que P significa
Participante.

Com relagdo ao primeiro eixo, fung¢do socio
comunicativa, notou-se a predominancia de
discussoes dialégicas acerca do tema, como
pode ser observado no trecho do podcast 05:

P01:...Falando de lockdown, gente! Esse assunto

gostoso, risos! Teve uma promog¢do do Burger
King que...

P02: Nossa...

P01: ..que incentivava vocé... conta pra gente!
Risos.

P02: Conto, conto sim! Risos.

Esse trecho exemplifica a promocao efetiva
de debate sobre “aumento de vendas on-line
na pandemia”, com tom informal de roda de
conversa, complementacao mutua de ideias
e co-construcao discursiva, evidenciando a
funcdo socio comunicativa plena do género.
Tal interagdo reflete habilidades de colabora-
¢do e pensamento critico da etapa “Fazer/Do”,
alinhadas a Cultura Digital da BNCC.

No que se refere ao eixo sobre a estrutura
do género, nota-se a predominancia do critério
satisfatorio em todas as categorias, o que ja se
mostra na defini¢ao dos titulos de cada um dos
episodios. Para detalhar melhor essa discussao,
apresenta-se abaixo a Tabela 03 com o deta-
lhamento dos podcasts, como titulo, duragao
e convidados:
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Tabela 3 - Relacao dos episddios: titulos, dura¢des e convidados

PODCAST TITULO DURACAQ CONVIDADO
01 Na pandemia, Uber vira op¢ao ao 16’'32” Motorista de aplicativo
desemprego
02 Violéncia contra a mulher na pandemia 15°43” IntegraAnte. de ONE} cpntra
violéncia doméstica
03 Co/mo a pandemia interferiu na area da 17'25” Psicologa do Colégio
saude
04 Doengas mentais na pandemia 18°03” Psic6loga
05 Compras on-line na pandemia 13'24”
06 Duvidas dos ouvintes sobre o covid-19 19°52” Enfermeira
07 Pesquisas cientificas na pandemia 14’27
08 Produ(;o_es cinematograficas durante a 18'38”
pandemia
09 Bate-papo com o Gordinho 24’47 Gamer

Fonte: As autoras, 2025.

Logo pela frase-tema de cada podcast, po-
de-se perceber que todos os problemas estao
localizados no contexto da pandemia - até
mesmo o grupo 09, que convidou um colega
(que usa o nickname “Gordinho” nas redes so-
ciais, dai o nome do podcast) para a entrevista,
conseguiu relacionar o assunto tratado com o
covid-19, uma vez que o convidado comegou a
atuar como gamer e fazer transmissdes de suas
partidas com o inicio da pandemia. Embora
com recortes mais especificos, foi notado que,
no decorrer da execug¢ao da midia, alguns gru-
pos acabaram por perder o enfoque tematico,
tratando de assuntos que tangenciavam o tema
anunciado. Essa é uma caracteristica comum ao
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podcast, uma vez que este se articula em torno
de interacdes sociais, que nao necessariamente
seguem protocolos.

Com relacdo a presenca de convidados, no-
tou-se que os estudantes, de forma autdonoma,
conseguiram conversar com outras pessoas
paraa execugao do podcast. Dos 09 grupos, ape-
nas 03 deixaram de apresentar um convidado,
enquanto os demais trouxeram a participacdo
de diferentes agentes da comunidade externa:
um motorista de aplicativo (podcast 01); uma
integrante de uma ONG que atua contra a vio-
léncia doméstica (podcast 02); uma psicoléga
(podcast 04); uma enfermeira (podcast 06); um
gamer (podcast 09).
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Sobre isso, traz-se para subsidiar as discus-
soes um excerto do podcast 07:
P03: Nosso podcast terd o tema Doencas da

pandemia... abordamos esse tema com a entre-
vistada Jéssica, psicéloga no Colégio.

A introdugdo explicita da convidada com
credenciais profissionais (“psicéloga no Co-
légio”) marca autoridade e aprofunda o tema,
compensando a auséncia de citacdes biblio-
graficas formais e conferindo credibilidade ao
discurso. Esse recurso demonstra apropriacdo
da estrutura argumentativa do podcast e de-
senvolvimento de competéncias de Mundo
Digital (producdo confiavel de conteudo).
Outro ponto a ser discutido é que, nas midias
em que houve a participacdo de um convidado,
a duracao do episodio foi maior, uma vez que
se tinha mais informagdes a serem discutidas
e duvidas a serem tiradas. O oposto se percebe
nos trés podcasts que ndo contaram com ne-
nhum convidado, sendo os de menor extensio
e também os com menor aprofundamento do
assunto.

Nessa esteira, aponta-se outro ponto de
destaque: o cuidado que os estudantes tive-
ram com a escolha das informacgdes a serem
tratadas no podcast, sendo que quase todos os
grupos apresentaram algum tipo de informa-
¢ao sustentada por estratégias argumentativas
relevantes, como dados e exemplos. Contudo, a
veracidade dessas informagdes acabou sendo
relegada, uma vez que as equipes ndo citaram
as fontes desses dados.

Com relacao aos processos envolvidos na
producado do podcast, percebeu-se um cuidado
com a gravacgdo e edicdo da midia: 08 dos 09
arquivos passaram claramente por algum tipo
de edicao, especialmente para a insercdo de
musicas e vinhetas. A qualidade da gravagdo
também foi prezada pelos grupos, sendo que
em apenas 02 midias havia a presenca de rui-
dos provenientes da prépria escola, que foi
onde ambas as equipes fizeram a gravacgao.

Contudo, entende-se o motivo de isso ter acon-
tecido, uma vez que os dois podcasts contavam
com entrevistas de funciondrias do préprio
colégio - a psicologa e a enfermeira da escola.
Embora seja possivel ouvir o barulho de con-
versas ao fundo do audio, isso ndo interfere no
entendimento do que é tratado nele.

Por fim, as musicas foram usadas na aber-
tura de 88,88% dos podcasts. Entretanto, a
insercao de vinhetas foi notada em apenas um
deles, o podcast 05, usando esse recurso em
diversos momentos, como pode ser percebido
na transcrigdo a seguir:

P78: Falando em livros, a porcentagem de des-
conto que as lojas on-line dao

para livros é de 28%, vocés acreditam nisso?
Vinheta: “Uepa!”

P78: Enquanto nas lojas fisicas o desconto é de
16% [...].

A insercdo da vinheta (“Uepa!”) segmenta
0 episédio, mantém a ateng¢do do ouvinte e re-
forca aidentidade programatica, evidenciando
dominio de edi¢ao audio e atengdo as praticas
da Cultura Digital. Esse recurso composicional
eleva a qualidade técnica, alinhando-se as ha-
bilidades de Computacao da BNCC.

Neste viés, em relacdo as habilidades e com-
peténcias da BNCC Computacdo trabalhadas
com os estudantes na sequéncia didatica, tran-
sitando especialmente entre o Mundo digital e a
Cultura Digital, apresenta-se o quadro a seguir
(Quadro 1). Destaca-se que, dada a formacao da
profissional envolvida na agdo ser licenciatura
em Lingua Portuguesa, as habilidades e com-
peténcias do Pensamento Computacional ndo
foram exploradas diretamente. De modo geral
e de forma interdependente, as habilidades e
competéncias seguintes privilegiaram as ca-
pacidades de analise, avaliacdo, selecdo e uso
das tecnologias digitais existentes em contexto
de producao de conteddos para a solugdo de
problemas sociocientificos.
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Quadro 1 - Competéncias e habilidades da BNCC Computac¢do abordadas na produgao dos podcasts

ETAPA PREPARATORIA DO PODCAST

Artefato Acdes na sequén- Habilidades A
. . s oy as.- Competéncias BNCC
digital cia didatica BNCC P
Postagem de temas | (EM13C017) Construir redes vir-
para o podcast tuais de interagdo e colaboragao, : . .
favorecendo o desenvolvimento Desenvolver projetos para investigar
Insercao de de proietos de forma seeura. legal desafios do mundo contemporaneo,
comentarios e o é‘gca] gura, leg construir solu¢des e tomar decisdes
sugestoes ' éticas, democraticas e socialmente
Padl . . r nsaveis, articulan nceitos,
et Insercdo de links (EM13C018) Planejar e gerenciar espo §ave S, art c.u ando co C(? tos
projetos integrados as areas de procedimentos e linguagens pro-
conhecimento de forma colabo- prias da Computagdo de maneira
: . colaborativa.
Upload de arquivos rativa, sol'uc1onando problemas,
usando diversos artefatos compu-
tacionais.
Conhecimentos
Audacity para gravacao e
edicdo de audios
. Anali i 0
YouTube Au- (EM13C009) Identificar c:r?ttlasrir Zf;;gge:e?:drgs::go
dio Library | Sele¢do e insercdo | tecnologias digitais, sua presenca P p S
. ) técnicas computacionais
de musicas com e formas de uso, nas diferentes apropriadas para a solucio de
Pixabay licencas abertas atividades do mundo do trabalho. prop P ¢
Music problemas.
ZapSplat Producdo de
Uppbeat vinhetas
ETAPA DE PRODUCAO DO PODCAST
(EM13C020) Criar contetdos,
disponibilizando em ambientes
Coletar dados em virtuais para publicagao e com- ]
dudio partilhamento, avaliando a con- Expressaf e cc.)mpartllhar
fiabilidade e as consequéncias da ll’lfOI‘l’Ilagoes, ldelas., sentimentos e
disseminacio dessas informacdes. | Solugdes computacionais utilizando
Audaci diferentes plataformas, ferramentas,
udacity (EM13C022) Produzir e publicar linguagens e tecnologias da
contetido, como textos, imagens, | computagio de forma fluente,
' o audios, videos e suas associagdes, | criativa, critica, significativa,
Editar os 4udios bem como ferramentas parasua | peflexiva e ética.
integracdo, organizagao e apre-
sentacdo, utilizando diferentes
midias digitais.
ETAPA DE DIVULGACAO DO PODCAST
Padlet Upload do arquivo
Criagdo de canal e
YouTube suas configuracoes
Upload de arquivo | Todas as habilidades anteriores. As trés competéncias anteriores.
Criagdo de conta e
Spotify suas configuragdes

Upload de arquivo

Fonte: As autoras, 2025.
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De modo geral, todos os podcasts, cada
um com o estilo escolhido pelo grupo que o
produziu, cumpriram a funciao de promover
discussao ou de informar sobre determinada
tematica. Ademais, os estudantes conseguiram
expor nessas midias um pouco das discussoes
realizadas durante a aplicacdo da sequéncia
didatica, sendo o podcast uma 6tima forma de
divulgar com a comunidade os conhecimentos
construidos ao longo das etapas CARE-KNOW-
DO do Projeto CONNECT.

Um aspecto que chamou bastante a atencao
foi a questao da colaboracdo na realizacao da
atividade. Percebeu-se a construcao de uma
rede de apoio entre os pares, além de um en-
volvimento de agentes externos nas atividades
escolares - assim como propde a Escolarizagdo
Aberta e a metodologia do Projeto CONNECT.
Além de estimular o desenvolvimento de
habilidades e competéncias relacionadas a
criatividade, pensamento critico e cientifico e
comunicagdo, as atividades desenvolvidas para
a producgdo desse género contribuiram para o
trabalho com as habilidades digitais dos estu-
dantes, justamente por ser uma midia digital,
além de estimular o trabalho com aplicativos de
edicdo - que acabou por se mostrar um ponto
de atencao.

Majoritariamente, os resultados obtidos sao
animadores e bastante gratificantes. Contudo,
algumas dificuldades foram encontradas pelo
caminho. A primeira dela diz respeito ao uso
de celulares (smartphones) em sala de aula.
Por ser um colégio da rede privada de ensino,
nao foi o acesso ao aparelho que se mostrou
um dificultador, ja que todos os alunos tinham
um celular, mas sim o acesso a internet. Além
disso, a data de desenvolvimento dessa ativi-
dade € anterior a publicacdo da normativa que
restringe o uso dos aparelhos celulares em sala
de aula.

Sendo a metodologia do Projeto CONNECT
centrada em atividades de pesquisa, por diver-
sas vezes, 0s estudantes precisavam acessar
sites de busca para poder levantar as infor-
macgoes necessarias para os debates e demais

atividades propostas. Contudo, ndo ter uma
rede de wi-fi aberta aos alunos dificultou tais
etapas. Tal empecilho foi contornado com a
formacdo de equipes em que pelo menos um
dos integrantes estivesse com acesso a inter-
net mével, porém, mais uma vez, sabe-se que
o contexto em que os sujeitos pesquisados -
sendo estes provenientes, em sua maioria, de
contextos socioecondmicos favoraveis - estdo
inseridos tornou isso possivel.

Outra dificuldade encontrada diz respeito
ao uso de certos aplicativos ou suas funcio-
nalidades. Quando se trabalhou com o género
podcast, uma das atividades essenciais para a
produgdo dessa midia era a edi¢do do arquivo
em audio. Sabendo que os estudantes fazem
uso frequente de outros aplicativos de edigdo
(especialmente de fotos e videos), imaginou-
se que essa tarefa transcorreria de maneira
tranquila, porém os alunos sentiram bastante
dificuldade ao editarem os dudios. A fim de
tentar amenizar esse empecilho, a sequéncia
didatica enfocada nos podcasts precisou ser
repensada, sendo que a semana 10 foi destina-
da a organiza¢do de uma espécie de mutirao,
em que tanto a professora quanto os colegas
com maior familiaridade com a edicdo de
dudio auxiliaram aqueles que estavam com
dificuldades. Entretanto, novamente, isso so foi
possivel devido aos estudantes terem acesso a
aparelhos celulares e a internet movel prépria.
Tal situacdo refor¢a que, mais que a fluéncia na
Cultura Digital, dominar aspectos das funcio-
nalidades do Mundo Digital foi necessario. E de
fato, aconteceram de forma interdependente,
articulada e complementar.

Esse aspecto suscita uma discussao relevan-
te. Por serem considerados “nativos digitais”,
ou seja, nascidos em uma época em que as tec-
nologias sdo amplamente utilizadas por quase
todos, tem-se a crenc¢a popular de que criancas
e adolescentes possuem dominio desses re-
cursos e ferramentas digitais. Contudo, como
discutido neste estudo, o desenvolvimento de
habilidades e competéncias relacionadas ao
digital vai muito além do simples uso de uma
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ferramenta ou aplicativo, mas se refere ao uso
ético, critico, responsavel e autoral desses
meios digitais - o que refor¢a ainda mais a
importancia da escola como um espacgo para
o desenvolvimento e aprimoramento de tais
habilidades, tdo necessarias em um mundo
cada vez mais “figital”.

Em sintese, a analise dos podcasts aqui de-
senvolvida revela, por parte dos estudantes,
uma apropriagdo consistente de problemas
sociocientificos contextualizados no ambito
da pandemia - como violéncia contra a mulher,
saude mental, pesquisas cientificas e producdes
cinematograficas -, evidenciando compreensao
critica e delimitacao tematica alinhada a fungao
sociocomunicativa do género.

Ademais, o uso auténomo de aplicativos de
edicdo, gravacdes em ambientes reais (escola
e casa), insercao de vinhetas e publicacdo em
plataformas digitais, como YouTube e Spotify,
aliados ao convite de especialistas externos
(psicologos, enfermeiras, agentes comunita-
rios), demonstra desenvolvimento de habili-
dades do Mundo Digital (producao e edi¢ao de
produtos digitais) e Cultura Digital (uso ético
e contextualizado de midias, colaboracdao em
redes) preconizados pela BNCC (Brasil, 2018;
2022). Contudo, lacunas na citagdo formal de
fontes externas fragilizam a dimensao de vera-
cidade/confiabilidade, sugerindo refinamento
pedagogico na etapa “Conhecer/Know” do CA-
RE-KNOW-DO para maior rigor argumentativo,
sem comprometer o predominio de codifica-
coes “Satisfatorio” observadas.

6. CONSIDERACOES FINAIS

0 mundo contemporaneo é marcado por mu-
dancas constantes, advindas, sobretudo, das
inovacgoes tecnologicas que caracterizam a era
digital. Nao é por acaso que a era atual é cha-
mada de era da informacao, pois o meio digital
possibilita a sua producao intermitente, fluida,
descentrada e flexivel. Entretanto, o que se ob-
serva é que a populac¢do ainda ndo se encontra
preparada para lidar com tantas informacdes,
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pois, infelizmente, por muitos anos, o foco do
sistema de ensino brasileiro foi pela alfabeti-
zacdo e ndo pelo Letramento do aluno.

Tal situagdo tem sido bastante discutida nos
ultimos anos, tanto que os novos documen-
tos que normatizam a educacdo brasileira ja
consideram tais questodes, tal como a BNCC,
abordada neste estudo. Sob esse viés, urge o
desenvolvimento de novas abordagens peda-
gbgicas, que visem a formacao critica do aluno,
de modo que esses sejam capazes de, mais do
que ter acesso as tecnologias disponiveis, refle-
tirem criticamente sobre elas, aplicando-as as
questodes cotidianas, mobilizando, desse modo,
diversas areas do saber.

Nesse sentido, o projeto CONNECT, ao se
utilizar dos principios da Escolarizacdo Aber-
ta, pode indicar caminhos que facilitem uma
educacao mais critica e reflexiva, objetivando a
formacao de cidadaos mais criticos e conscien-
tes de seu papel para e com o mundo, especial-
mente em uma época em que a tecnologia traz
mudancgas constantes na sociedade, exigindo
novas demandas educacionais que podem vir
a ser supridas com a aplicacdo de tais ideias.
Representa, portanto, possibilidades de curri-
culos pos-criticos aliados as possibilidades da
era digital.

A experiéncia aqui analisada demonstrou
que a metodologia adotada contribuiu para o
desenvolvimento de atividades mais colabora-
tivas e relevantes para os estudantes, pois par-
tiu de questdes que eles estavam vivenciando
naquele momento, portanto, um curriculo que
entrelaca o coletivo e o pessoal, a vidareal e o
aprendizado escolar. Além disso, o processo
de criacdo de um podcast, a0 mesmo tempo
que estimulou a criatividade, a pesquisa, a
argumentacao cientifica e a comunicac¢do dos
estudantes (competéncias essas previstas na
BNCC), também contribuiu para o trabalho com
conceitos, habilidades e competéncias propos-
tas pela BNCC Computacgao, em especial com os
eixos de Mundo Digital e Cultura Digital, abor-
dados de forma articulada e complementar
no mesmo processo. A tematica abordada, os
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pontos de atencdo identificados no processo de
producao do conhecimento e as dificuldades no
acesso ao Mundo Digital revelaram que, de fato,
o pessoal e o social, o individual e o coletivo, o
particular/privado e o publico se mesclam, se
interpdem, sendo ao mesmo tempo antagoni-
cos, mas interdependentes e complementares,
muitas vezes ndo se distinguindo em praticas
pedagdgicas na era digital, demonstradas pela
vivéncia de um ecossociossistema cognitivo
de fato para a escola e estudantes envolvidos.

Diante de tudo que foi exposto até aqui, o
presente estudo representa uma contribui¢do
acerca da articulagdo entre o Projeto CONNECT
e a abordagem da Cultura Digital e do Mundo
Digital, na perspectiva da complexidade e de
teorias curriculares pds-criticas, para o desen-
volvimento de competéncias computacionais
previstas na BNCC, permanecendo ainda a ne-
cessidade de mais investigacGes na area, uma
vez que se trata de discussdes tdo recentes e
ainda em fase de investigacdo e construcdo de
teorias, normas e diretrizes.
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