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RESUMO

Diante dos diversos desafios enfrentados pela educacao, novas técnicas de métodos de ensino
e aprendizagem t€m produzido resultados positivos no mundo académico. Sdo estratégias
pedagogicas que permitem ao professor e ao aluno reposicionar e melhorar os métodos de
ensino tradicionais, visando a ado¢do de métodos inovadores. A Aprendizagem Baseada em
Projetos propde ensino e aprendizagem ativos, dinamismo do aluno, sua busca pelo
pensamento critico idealizado, cultivando a independéncia cognitiva e promovendo a
autonomia. Essas técnicas colocam os alunos no centro da instrucao e sdo responsaveis pelas
suas proprias aprendizagens. Este artigo apresenta a Aprendizagem Baseada em Projetos
como uma ferramenta da Metodologia Ativa capaz de potencializar a aprendizagem por meio
da autonomia dos alunos aos contextos em que sdo inseridos. Nesta perspectiva o objetivo
deste artigo ¢ compreender quais as concepgdes dos docentes sobre a Aprendizagem Baseada
em Projetos e como suas concepgoes se revelam nas praticas pedagdgicas. Baseia-se em uma
revisdo bibliogréfica incluindo discussdo de seus aspectos. Por fim, o Centro Territorial de
Educacao Profissional e Tecnoldgica foi a unidade escolhida para realizagdo da pesquisa de
campo, a fim de verificar se a Aprendizagem Baseada em projetos apresenta muitos pontos
positivos e se foi alcangado um nivel satisfatorio de aceitacao desta Metodologia Ativa como
forma de aprendizagem significativa.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem Baseada em Projetos. Autonomia. Pedagogia dos
Projetos. Praxis Pedagogica.
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Faced with the diverse challenges faced by education, new teaching and learning method
techniques have produced positive results in the academic world. These are pedagogical
strategies that allow teachers and students to reposition and improve traditional teaching
methods, aiming to adopt innovative methods. Project-Based Learning proposes active
teaching and learning, student dynamism, their pursuit of idealized critical thinking,
cultivating cognitive independence and promoting autonomy. These techniques place students
at the center of instruction and are responsible for their own learning. This article presents
Project-Based Learning as an Active Methodology tool capable of enhancing learning through
students' autonomy in the contexts in which they are inserted. From this perspective, the
objective of this article is to understand what teachers' conceptions about Project-Based
Learning are and how their conceptions are revealed in pedagogical practices. It is based on a
bibliographical review including discussion of its aspects. Finally, the Territorial Center for
Professional and Technological Education was the unit chosen to carry out field research, in
order to verify whether Project-Based Learning has many positive points and whether a
satisfactory level of acceptance of this Active Methodology as a form of of meaningful
learning.

KEYWORDS: Project-Based Learning. Autonomy. Project Pedagogy. Pedagogical Praxis.

1 INTRODUCAO

A Aprendizagem Baseada em Projetos ¢ uma metodologia ativa de ensino que se torna
cada vez mais um tema de pesquisa no campo da educagdo. Segundo Bacich e Moram (2018,
p. 4) as “Metodologias Ativas sdo estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos
estudantes na constru¢do do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e
hibrida”. Em suma, esta metodologia incentiva a aprendizagem independente e participativa
dos alunos, através de problemas e situacdes do mundo real, realizando tarefas que estimulem
o pensamento dos alunos.

Os projetos promovem uma aprendizagem significativa aos alunos, permitindo-lhes
refletir sobre o processo de ensino e aprendizagem, tornando-se pesquisadores da sua propria
aprendizagem, resolvendo problemas cada vez mais complexos e presentes com a sua
realidade.

Muito se discute sobre um ensino inovador que promova mudangas adequadas na vida
do aluno, tornando-o protagonista na constru¢do do conhecimento. Por conta disso, ¢
importante pensar em metodologias que proponham aprendizagens que sejam capazes de
estabelecer relagdes entre a praxis em sala de aula, refor¢ando a aprendizagem por meio de
métodos de ensino criticos e de reflexao.

A escolha do tema justifica-se pelo fato dos alunos serem responsaveis pela constru¢ao

do proprio conhecimento a partir de projetos desenvolvidos nas escolas.
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Considerando o exposto, surge o seguinte problema: Quais as concepgdes dos docentes
sobre a aprendizagem baseada em projetos € como suas concepgdes se revelam nas praticas
pedagdgicas? A partir dai a pesquisa tem o seguinte objetivo geral: Compreender quais as
concepgdes dos docentes sobre a aprendizagem baseada em projetos € como suas concepgdes
se revelam nas praticas pedagdgicas. De forma mais especifica: compreender as bases tedricas
que sustentam a Aprendizagem Baseada em Projetos; descrevera praxis pedagogica de
professores na Aprendizagem Baseada em Projetos; refletir sobre as potencialidades no
processo de ensino/aprendizagem inerentes a pedagogia dos projetos.

Para tanto, este artigo inicia-se enfatizando Projetos. Em seguida, apresenta, os autores
que discutem e analisam a Aprendizagem Baseada em Projetos. Logo apds vai explicar a
metodologia empregada. Posteriormente, faz-se a andlise e discussao dos resultados a luz da

literatura cientifica. Por fim, serdo tecidas algumas consideragdes finais.

2 O NOVO PARADIGMA DA CIENCIA: PROJETOS

Para Bender (2014) o uso de projetos se da em diferentes areas do conhecimento, como
arquitetura, engenharia, sociologia, dentre outros. Assim, Santos (2008), salienta que o mundo
¢ comunicac¢ao e, portanto, a logica existencial da ciéncia pds-moderna é promover “situacdes
comunicativas” onde estas, sdo interacdes e intertextualidade organizadas em torno de
projetos locais de conhecimento indiviso. Por esse motivo, vivencia-se um periodo de
transicdo entre o paradigma cientifico moderno e o paradigma emergente através da
comunicac¢do dos diferentes conhecimentos. Desta forma, percebe-se que o termo projeto vem
sendo discutido em diversas areas e nao ¢ especifico do campo da educagao.

Conforme Ximenes (2000, p. 760), a palavra projeto significa “empreendimento na
fase de elaboracao, execucdo”. Barbosa (2008) afirma que projeto nada mais ¢ do que um
plano com caracteristicas e possibilidades de implementagdo. Tudo leva a crer que o projeto ¢ um

empreendimento temporario com inicio, meio e fim que tem como objetivo um produto final.

Por outro lado, Barbosa (2008) salienta que:

A proposta de trabalho com projetos possibilita momentos de autonomia e
de dependéncia do grupo; momentos de cooperagdo do grupo sob uma
autoridade mais experiente e também de liberdade; momentos de
individualidade e de sociabilidade; momentos de interesse e de esforco;
momentos de jogo e de trabalho como fatores que expressam a complexidade
do fato educativo. (Barbosa, 2008, p. 31)
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Como aponta o autor, supde-se que a forma como o projeto sera desenvolvido dentro
da sala de aula esta interiormente relacionada ao seu conteudo, tendo em vista a aprendizagem

do aluno. Barbosa (2008) ainda nos acrescenta que os projetos:

Sdo elaborados e executados para as criangas aprenderem a estudar, a
pesquisar, a procurar informagdes, a exercer critica, a duvidar, a argumentar,
a opinar, a pensar, a gerir as aprendizagens, a refletir coletivamente e, 0 mais
importante, sdo elaborados e executados com as criangas ¢ nao para as
criangas. (Barbosa, 2008, p. 34)

Diante desta realidade, os alunos devem ser proativos no processo de aquisicdao de
conhecimento. Portanto, acredita-se que as metodologias ativas alteram a estrutura das
metodologias tradicionais de ensino, onde o professor era o detentor do conhecimento e o
protagonista da sala de aula, hoje, dando espaco a trocas de informagdes. As institui¢cdes de
ensino superior tém investido também nas metodologias ativas.

Para que estes projetos sejam executados € necessario que os alunos facam pesquisa,
pois significa promover ciéncia. Por isso, Ximenes (2000) diz que ciéncia ¢ o conjunto de
conhecimentos sistematizados, obtidos através da aplicagdo de métodos observacionais e
experimentais.

Entretanto, faz-se necessario mencionar que uma das importantes conquistas da
ciéncia foram os questionamentos de sua relagdo com a verdade, pois raramente pode-se
conviver com a verdade Unica, com as certezas prévias e com os fundamentalismos (Barbosa,
2008). A autora enfatiza ainda que “essas nog¢des da ciéncia pode ajudar a pensar a escola
como espaco privilegiado nas sociedades contemporaneas para a aquisicio € a
problematizag¢do do conhecimento” (Barbosa, 2008, p. 25). Da-se a entender que a ciéncia
processo de apuragdo de fatos.

Ainda na 6tica de Barbosa (2008, p. 24), cabe ressaltar que “conhecer ¢ estabelecer um
didlogo com a incerteza”. Neste caso, conhecer nada mais ¢ do que a comprovacdo de

evidéncia por meio de veracidade.

3 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

O conceito de Aprendizagem Baseada em Projetos surgiu nas primeiras décadas do
século XX, sendo inspirada pelas ideias de John Dewey através do movimento “Escola Nova”
e foi originalmente aplicada no ensino de medicina, e ndo nas escolas publicas (Cote, 2007,
apud Bender, 2014, p.10). Na 6tica de Buck (2008), John Dewey descreveu os beneficios da

aprendizagem experiencial, pratica e liderada pelo aluno onde a maioria dos professores,
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reconhecendo o valor dos projetos que envolvem e desafiam os alunos, tém utilizado algumas
estratégias como visitas de campo, investigagdo laboratorial e atividades interdisciplinares
para enriquecer e alargar o conhecimento. Destaca-se, neste sentido, que o objetivo primordial
da Aprendizagem Baseada em Projetos ¢ fazer com que os alunos participem ativamente de
sua aprendizagem, além de refletirem sobre suas acdes para que esta aconteca.

Freire (2013, p. 32) questiona “por que nao estabelecer uma necessaria “intimidade”
entre os saberes curriculares fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles tem como
individuo”. Filatro e Cavalcante (2018) complementa afirmando que o aluno atribui
significado ao que aprende se puder anexar novas informagdes a conceitos ou proposicdes
pré-existentes (que ele chama de subsuncores) em sua estrutura cognitiva. Considera-se
relevante salientar a importancia de considerar a realidade que o aluno traz porque ele nao vai
para a escola vazio, pois olha para o que tem e desenvolve o que os professores, os livros € o
contexto social podem fornecer. Todavia, em decorréncia desta aprendizagem significativa,
os alunos ampliam e reconfiguram as formas de descobrir para aprender.

A Aprendizagem Baseada em Projetos parece ser frequentemente associada a teoria
construtivista da aprendizagem, por ter um pensamento que gira em torno dos alunos serem
os protagonistas da sua propria aprendizagem. Como bem pontua Buck (2008), ela promove
uma aprendizagem autdnoma entre seus alunos.

Neste contexto, percebe-se que a Aprendizagem Baseada em Projetos tende a fazer
parte da familia de métodos de ensino ativos onde os alunos devem resolver um problema da
vida real por meio de projetos. Destacando-se que existem funcionalidades que mudam,
dependendo do contexto os alunos finalmente apresentem uma solug¢do para um problema ou
mesmo um produto. Para que isso aconteca, os alunos precisam responder pergunta instigante
que nao pode ser respondida com uma simples pesquisa na internet.

Assim, pode-se inferir que existem etapas na Aprendizagem Baseada em Projetos que
instigam os alunos a resolverem problemas reais a sua volta. Podemos observar no esquema

abaixo as etapas desta aprendizagem.

FIGURA 1: Etapas do desenvolvimento da Aprendizagem Baseada em Projetos
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Fonte: Elaborada pela Autora (2023)
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A partir do infografico podemos perceber, que para o desenvolvimento das etapas da

Aprendizagem Baseada em Projetos a divisao dos alunos em grupos sdo primordiais, pois eles
sentem interesse e iniciativa para desenvolver os projetos a partir do problema que dara inicio
a investiga¢do fazendo com que eles sejam proativos e desenvolvam a autonomia para
construir o protétipo com responsabilidade. Na Aprendizagem Baseada em Projetos, os alunos
sdo organizados em grupos para desenvolver um projeto, mas este processo comeca quando o
professor apresenta um tema envolvente, que norteia as ac¢des relacionadas ao projeto. A
priori, deve-se entdo orientar as equipes indicando prazos, escopo de trabalho, resultados
esperados e critérios de avaliagdo (Filatro e Cavalcante, 2018). A proposta da Aprendizagem
Baseada em Projetos surge a partir de uma tematica que incorpora as matérias ao trabalho ao
invés de desenvolver um trabalho paralelo (Soares, 2021).

Desse modo, ¢ questionavel a afirmacdo de que o objetivo central da Aprendizagem
Baseada em Projetos ¢ o incentivo a pesquisa que permite com que os alunos busquem
respostas para os desafios propostos pelos professores em sala de aula. Percebe-se que alguns
professores, mais didaticos, transformam o complexo no simples (Soares, 2021).

Obviamente para promover uma aprendizagem significativa, essa metodologia parte
de situacgdes reais nas quais os estudantes precisam colocar em pratica tudo o que aprenderam
nas aulas. Esta metodologia possui algumas vantagens como integragdo curricular, ensino
estimulante, protagonismo juvenil, as habilidades socioemocionais e aprendizagem

contextualizada onde os alunos vao descobrindo e construindo seu conhecimento.
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Libaneo (2017), conceitua didatica como o principal ramo da pesquisa pedagdgica
onde estuda os fundamentos, condi¢cdes e métodos de realizacdao do ensino e da aprendizagem.
Neste sentido, de acordo com Libaneo (1994) apud Soares (2021) considera trés aspectos para
definir a didatica: alunos, vinculos ensino-aprendizagem e objetivos de ensino. Vé-se que,
com base nessa triade, os professores escolhem os contetidos € métodos que serdo utilizados
para tornar a aprendizagem uma realidade.

Ao pensar nos alunos de hoje, no papel da escola e na relagdo ensino e aprendizagem,
as Metodologias Ativas propdem uma didatica abrangente que incentiva a aquisicdo de

conhecimentos a partir da pesquisa e da producdo pelos alunos, tornando-se ativos na relagao

dialdgica entre teoria e pratica. Portanto, para Soares (2021) existe esses trés pilares que

podem ser observados a seguir:

Figura 2 — Triade da proposta de didatica
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- Articulado
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- Construcao cooperativa,
ralacao interdepandente

OBJESTIVOS DE ENSINO
- Informagao
- Conhecimento

- Educacao para o pensar
- Habilidades e Competéncias
- Protagonismo do aluno

Fonte: Soares, 2021, p 72.

Isso sem duvida, ¢ uma colocagdo didatica que coloca o aluno no papel de protagonista,

participante, sujeito ativo no processo de aprendizagem, criador de conhecimento,
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pesquisador e autor de sua jornada educativa. Como j& mencionado anteriormente “as
Metodologias Ativas dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando, desenhando,
criando, com orientag¢do do professor” (Bacich e Moram, 2018, p. 4).

Vale destacar que, os alunos realizam pesquisas sob a orienta¢do de professores e ao
final de determinadas etapas, havera feedback incluindo apresentagdo das etapas
desenvolvidas, autoavaliagdo e opinides dos mediadores como também dos coordenadores

pedagogicos (Soares, 2021).

4 AVALIACAO DA APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS POR MEIO DE
COMPETENCIAS

Conforme evidencia Barbosa (2008, p. 97) “a avaliagdo ¢ um tema controverso, pois
tem sido um importante instrumento de controle social ao classificar, hierarquizar,
homogeneizar e normalizar as pessoas”. Contudo, ¢ necessario compreender a avaliagdo num
novo sentido, mais justo e democratico, considerando a aprendizagem a partir de um processo
participativo, reflexivo e dialético, em que o aspecto qualitativo se sobrepde ao aspecto
quantitativo (Santos e Guimaraes, 2017). Faz-se necessario mencionar que o professor deve
assumir o papel de intermediario no processo de aprendizagem do aluno, implementando as
intervengdes necessarias para que estes alunos progridam nas suas hipoteses de aprendizagem.

Os projetos em construcdo sao considerados importantes ferramentas para a pratica
pedagogica nas escolas. Nesta perspectiva, “nos projetos de trabalho, todos os conteudos do
curriculo, ou programaticos podem ser desenvolvidos e trabalhados girando em torno de um
projeto” (Santos e Guimaraes, 2017, p 170).

Ainda na visao de Santos e Guimaraes (2017, p. 171) “em geral, os projetos de trabalho
sdo interdisciplinares e atendem a diferentes disciplinas. Assim, os estudantes podem perceber
a interconexao entre os conteudos e disciplinas”. Neste sentido, da-se a entender que os
projetos funcionam como uma possibilidade de ligacao entre a realidade social e os conteudos,
que ligam diferentes disciplinas, em prol de objetivos comuns, nomeadamente a
contextualizagdo do processo de ensino e aprendizagem.

Ressalta-se a importancia de trabalhar projetos, pois estes podem ser entendido como
uma oportunidade para que os alunos participem ativamente de um processo de construgao de
conhecimento, no qual alunos e professores sdo aprendizes e trabalhem juntos em prol de uma
aprendizagem significativa.
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Neste debate, “a avaliacdo para a Aprendizagem Baseada em Projetos, assim como em
qualquer outra atividade educativa, deve levar em consideragdo as aprendizagens
desenvolvidas pelos estudantes a partir dos objetivos propostos” (Santos e Guimaraes, 2017,
p. 177). Para Bes (2019, p. 131), por exemplo, a Aprendizagem Baseada em Projetos permite
o feedback imediato para que o professor avalie o progresso da aprendizagem dos alunos,
obtendo pistas da assimilagdo do contetido e das possiveis dificuldades encontradas. Tudo
leva a cré que a avaliagdo, nessa perspectiva, ¢ entendida com a finalidade de verificar o
conteudo que os alunos aprenderam a partir dos objetivos tracados.

Ap0s a culminancia do projeto, o mediador deve-se dar um feedback para os alunos
explicando as percepgoes positivas e as que podem melhorar incentivando o desenvolvimento
de outros projetos.

A importancia do desenvolvimento de competéncias ¢ demonstrada através da
avaliacdo dos projetos desenvolvidos pelos alunos. Observa-se que a escolha do que avaliar
depende dos objetivos educacionais e dos conceitos de ensino dos professores.

No entanto, vendo por este angulo, a avaliagdo das competéncias ocupa cada vez mais
um lugar nos contextos educacionais porque inclui ndo sé os conhecimentos adquiridos, mas

também as habilidades e atitudes dos alunos. A Figura 3 representa os pilares da competéncia.

FIGURA 3: Pilares da Competéncia

Conhecim
entos

A

Habilid

Atitudes
ades

Fonte: Elaborada pela Autora (2023)

A figura 3, descreve os pilares da competéncia no contexto educacional. A categoria,
Conhecimentos, descreve os saberes sistematizados adquiridos ao longo da aprendizagem, ou

seja, ¢ o saber que aprendemos nas escolas por meio de livros. A categoria Habilidades,
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menciona o saber fazer na pratica, isto ¢, a maneira que utilizamos os conhecimentos
adquiridos para executar as atividades; e a categoria Atitudes, demonstra o saber fazer as
coisas acontecerem por meios das habilidades desenvolvidas como trabalho em equipe,
proatividade e foco em resultados. O conhecimento ¢ fundamental para desenvolver as
habilidades que serdo executas durante os projetos. Desta forma, os alunos precisam adquirir
os conhecimentos basicos sobre a tematica para desenvolver as habilidades e atitudes

necessarias durante a construgao do projeto.

5 METODOLOGIA

Andrade (2010), define a pesquisa como um conjunto de procedimentos sistematicos,
baseados no raciocinio ldgico, que visam encontrar solugdes para problemas propostos através
da utilizagdo de métodos cientificos. Para o autor, a pesquisa nada mais ¢ do que um carater
racional e sistematico que proporciona resposta a determinado problema por meio de atividade
cientifica.

O referencial tedrico que proporcionou embasamento para andlise da pesquisa de
campo de cunho qualitativa, realizada no Centro Territorial de Educagdo Profissional do
Reconcavo Jonival Lucas no municipio de Sapeacu-Ba. Como descreve Marconi e Lakatos
(2021), a pesquisa bibliografica, inclui toda a bibliografia publicada relacionada ao tema de
pesquisa, desde publicagdes individuais, jornais, revistas, livros, estudos, monografias, teses,
documentos cartograficos, dentre outros.

Ainda de acordo com Marconi e Lakatos (2021), a pesquisa qualitativa baseia-se no
chamado modelo positivista de conhecimento, em que predominam as preocupagdes
estatistico-matematico com o objetivo de ter acesso racional a natureza dos assuntos e
fendmenos. Acredita-se que com este tipo de pesquisa € possivel adquirir os conhecimentos de
forma bem detalhados.

Utilizou-se o Estudo de Caso para aprofundar o conhecimento sobre o objeto de estudo

através de questionarios aplicados com docentes e discentes da Unidade Escolar.

6 RESULTADOS E DISCUSSOES
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A pesquisa apresenta o resultado da pesquisa de campo desenvolvida no Centro
Territorial de Educagdo Profissional do Reconcavo Jonival Lucas na cidade de Sapeagu.
Foram aplicados questionarios com 27 alunos dos Cursos Técnicos em Servicos Juridigos,
Informatica e Logistica com a colaboragdo de 5 professores. O questionario foi realizado
através da plataforma digital do “Google Forms”.

Buscou-se informagdes gerais por sexo, faixa etaria, Curso Técnico e série. Dos 27
alunos, 14 eram do sexo masculino ¢ 13 femininos; sendo que a maioria possuia entre 17 e 18
anos. O Curso Técnico que teve o maior indice foi o de Informatica, atingindo 82% das
respostas distribuido entre 1* e 3* série, pois a escolha deu-se pelo fato da 1* série esta
chegando agora na Unidade Escolar e a 3* série ja estd familiarizados com os projetos

inseridos. Foram feitas algumas perguntas aos estudantes conforme o Quadro 1 abaixo.

Quadro 1 — Questoes respondidas pelos alunos
Perguntas

01 | Vocé concorda com a aplicacdo de uma atividade pratica como parte da avaliagdo
para aprendizagem dos alunos?
02 | Com relagdo aos assuntos estudados e abordados durante os componentes
curriculares, vocé concorda que ¢ importante a realizacdo de projetos em sala de
aula?
03 | Com os projetos desenvolvidos, vocé concorda que adquiriu mais conhecimento com
a pratica?
04 | Apos arealizagdo dos projetos, vocé teria interesse em realizar ou desenvolver outros
projetos em outras dreas?
05 | Com a realizacdo dos projetos, vocé acredita que conseguiu uma aprendizagem
significativa?
06 | Como vocé avaliaria os projetos?

Fonte: Elaborada pela Autora (2023)

No entanto, a partir das respostas obtidas sobre a aplicacao de uma atividade pratica
como parte da avaliagdo para aprendizagem dos alunos 96% das respostas obtidas disseram
que concordam e 100% responderam com unanimidade sobre a importancia da realizagao de
projetos em sala de aula como também adquiriu mais conhecimento com a pratica. Abaixo

estao os graficos que ilustram essas informacgoes.

GRAFICO 1: Atividade pratica
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Atividade pratica como parte da avaliacdo para
aprendizagem

4%

—

96%

= Sim = Nio

Fonte: Elaborada pela Autora (2023)

Vale ressaltar que a grande maioria dos alunos endossou atividades praticas
relacionadas ao projeto como forma de avaliagdo. O grafico acima indica o percentual que

aprovam plenamente em receber uma avaliagao através de uma atividade real.

GRAFICO 2: Importincia dos projetos

Importancia da realiza¢io de projetos em sala de aula

—

100%

= Sim = Nao
Fonte: Elaborada pela Autora (2023)
Com esta analise ¢é possivel verificar o nivel de satisfacdo da grande maioria dos alunos

com as atividades relacionadas a metodologia ativa utilizada. Os alunos demonstraram nas

suas respostas a importancia da participacdo nas atividades de execu¢ao dos seus projetos.
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Apos a realizagdo dos projetos, 89% dos alunos responderam que teriam interesse
em realizar ou desenvolver outros projetos em outras areas. Ja& em relagdo a uma
aprendizagem significativa a partir dos projetos 96% responderam que sim.

Na categoria avaliagdo dos projetos desenvolvidos na Unidade Escolar, 37%
responderam entre bom e excelente e apenas 26% avaliariam como excelente.

Considerando a crescente maturidade dos alunos, percebe-se por essa sintese que os
projetos desenvolvidos no ambiente escolar trazem uma aprendizagem significativa e
reflexiva tornando-se o aluno protagonista do seu aprendizado. De acordo com a anélise
ficou claro os alunos teem interesse em realizar e/ou desenvolver outros projetos em outras
areas. Tudo leva a cré que os resultados com os projetos aumentam em uma significancia
envolvida durante a execucao.

O Quadro 2 refere-se as perguntas que foram feitas aos professores.

Quadro 2 — Questoes respondidas pelos professores
Perguntas
01 | Quais as concepgdes dos docentes sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos?

02 | Como suas concepgdes se revelam nas praticas pedagodgicas?

03 | Quais bases tedricas sustentam a Aprendizagem Baseada em Projeto?

04 | Descreva sua praxis pedagogica na Aprendizagem Baseada em projeto.

05 | Vocé considera algumas potencialidades no processo de ensino/aprendizagem
inerentes a pedagogia dos projetos? Quais?
06 | Como voceé avaliaria a Aprendizagem Baseada em Projetos?

Fonte: Elaborada pela Autora (2023)

Utilizou-se de nomes ficticios para descrever a visdo de cada professor em relagdo as
perguntas. Vale salienatar que todos os professores fazem parte da Unidade Escolar e as
respostas aqui obtidas foram unanime para responder os objetivos e situagao problema.

Quanto as concepgoes dos docentes sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos, o
Professor P1 compreende que “primeiro ¢ importante entender minha concepg¢ao de projeto.
E uma concepgdo de compartilhamento de saberes, ¢ acompanhar e construir juntamente
com os sujeitos da aprendizagem um caminho de emancipagao, que através dos problemas
sociais existentes se possa gerar uma aprendizagem na busca de suas solugdes.” Ja o
Professor P2 relata que ¢ “importante, pois traz a possibilidade do trabalho mais pratico e
mais significativo para o processo ensino aprendizagem, além de tornar possivel a

interdisciplinaridade.”
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Seguindo com a analise, o Professor P3 destacou a importancia quando diz que “a
Aprendizagem Baseada em Projetos estimula a criatividade no sentido mais amplo, da
concepcao ao design final da ideia concebida. Além disso, os alunos aprendem a lidar com
todo tipo de interferéncia no projeto, como gestdo de recursos, erros e retrabalhos, muitas
vezes tendo que se adaptar a certas realidades”. Por sua vez, o Professor P4 destacou que
“considero muito importante a aprendizagem baseada em projetos, os discentes quando
aprendem por meio de projetos tendem a ter um conhecimento mais amplo.”

As concepgdes dos professores se revelam nas praticas pedagdgicas quando se refere-
se “no engajamento e participacdo da vida social dos estudantes. Na compreensdo de que
minhas praticas pedagogicas sem articulacdo com os problemas sociais se tona um ensino
vazio e sem sentido” conforme relata o Professor P1. Cabe lembrar aqui, que o Professor P2
resume dizendo que ¢ “através da pesquisa e do compartilhamento de saberes.”

“A concepcao defendida com base no processo de ensino-aprendizagem ¢ uma
integracdo dialética entre o instrutivo e o educativo que tem como propodsito essencial
contribuir para a formacao integral da personalidade do aluno”, frisa o Professor P3.

O professor P4 percebe-se a importancia do planejamento estratégico ao mencionar
que as concepgdes “se revelam atendendo as realizagdes dos Projetos definidos no inicio
do ano letivo na jornada pedagodgica, trabalhando juntamente com a equipe de professores
e a gestao escolar, apoiando os alunos na constru¢do e culmindncia dos projetos que
servirdo de alicerce para a aprendizagem dos estudantes.”

O professor P5 diz o seguinte: “Tenho me baseado na pratica diaria em sala de aula,
testando e adaptando em cada sala o material e conteudo produzidos.”

Na otica dos Professores as bases tedricas sustentam a Aprendizagem Baseada em
Projeto. O Professor P1 enfatiza a relevancia de Freire e Max quando menciona com maestria
que “Sigo muito dentro da corrente do que a concepgao freireana e marxiana diz. Tentando
sempre associar questdes histéricas com os problemas sociais, encontrado assim a
profundidade das relagdes de poder que regem a sociedade”. Para o professor P3 “nesse
modelo de aprendizagem, o estudante deve resolver um problema do mundo real por meio
de projetos”.

Em relagdo a praxis pedagdgica na Aprendizagem Baseada em Projeto. Ficou nitido
na fala do Professor P1 que “uma préxis que ndo fragmenta a educacdo de outras partes,
como cultura e historia, mas relaciona teoria e pratica de uma forma que seja impossivel a
compreensdao de uma sem a outra, onde os projetos sejam motivadores e provadores da

geracdo da aprendizagem”. O Professor P2 sinaliza “a vivéncia escolar no CETEP Jonival
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Lucas, que utiliza conhecimentos e instrumentos da vivéncia dos alunos na organizacdo de
projetos, contribuindo na construgdo de saberes significativos ¢ na formagdo de uma
consciéncia critica do mundo de maneira pratica e eficiente”.

Na opinido do Professor P3 “ela foca nas vivéncias praticas, levando a uma maior
participagdo dos alunos durante o processo de aprendizado”. Ja o Professor P4 fala das suas
vivéncias com os projetos onde “atualmente desenvolvemos projetos em todas as unidades
letivas da unidade escolar, ou seja, executamos 3 projetos ao ano”

Algumas potencialidades no processo de ensino/aprendizagem inerentes a pedagogia
dos projetos foram destacadas. Como bem diz o Professor P1 “prefiro nomear ensino e
aprendizagem do que ensino/aprendizagem. Me empenho para construir o conhecimento
junto com os estudantes e ndo para eles. A aprendizagem baseada em projetos possibilita
emancipacdo, autonomia e criticidade pelos estudantes, desde que sejam projetos
articulados com sua vida social”. Complementa o Professor P2 dizendo que “potencial de
auxilio para o conhecimento, tedrico, através de atividades e praticas que possibilitem
compartilhar ideias e saberes, desenvolver uma postura ética e humanizada”.

Desta forma, “Aprendizagem Baseada em Projetos tem algumas potencialidades
como de aumentar o repertério cultural e desenvolver habilidades técnicas dos discentes
por meio do pensamento critico e de uma postura ativa, pontua o Professor P3. Assim sendo
o Professor P4 classificam algumas potencialidades neste processo como ‘“‘autonomia;
Criatividade; Protagonismo; Pensamento reflexivo; Trabalho em grupo; Comunicagdo”.
Mais para o Professor P5 ¢ “a capacidade de analisar um conteudo, um problema e sua
resolucdo de maneira mais global, holistica.”

O momento da avaliagdo ¢ muito importante, pois ¢ de grande valia a necessidade
de avaliar se houve uma Aprendizagem Baseada em Projetos de forma significativa. Como
afirma o Professor P1 “avaliar é sempre um desafio. Percebo que a aprendizagem baseada
em projetos segue muito uma linha hegemoénicas dentro das escolas, estimulando o
tecnicismo e projetos desarticulados do que de fato seja uma demanda social”. O Professor
P5 ressalta a importancia da avaliagao dos projetos executado “acredito que avaliaria o
percurso do estudante, se ele foi capaz de resolver o problema proposto de maneira
inteligente e criativa”. Como bem diz, o Professor P2 “importante, porém trabalhoso,
precisa de planejamentos, suporte material e humano, recursos, tempo e organizagdo para

que ocorra de forma eficiente”.

Revista RENOVE, Camagari, v.2, n.3, 2024
https://doi.org/10.52302/renove.vol3.n4.220181



https://doi.org/10.52302/renove.vol3.n4.a20181

Silvana Jesus dos Santos

Analisar as competéncias dos alunos no processo de avaliacdo e no desenvolvimento
das atividades correspondentes aos seus respectivos projetos, permite uma percep¢ao ampla

dos elementos positivos e negativos da Aprendizagem Baseada em projetos.

7 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho tentou compreender quais as concepcdes dos docentes sobre a
Aprendizagem Baseada em Projetos € como suas concepgdes se revelam nas praticas
pedagogicas. Pelos resultados do questiondrio, verifica-se que a maioria dos alunos endossa o
desenvolvimento de projetos e sua avaliagdo como método de avaliacao. Além disso, todos os
entrevistados afirmaram que o conhecimento ¢ melhor adquirido por meio de atividades
realizadas e desenvolvidas em seus respectivos prototipos.

A Aprendizagem Baseada em Projetos ¢ uma ferramenta interessante, pois muitas
vezes produz resultados muito positivos no ensino e na aprendizagem dos alunos. O processo
de ensino e aprendizagem por meio de atividades praticas traz altos indices de aproveitamento,
coloca o aluno no centro de sua aprendizagem, permitindo autonomia e liberdade de agdo e
promove o espirito de critica e de reflexdo.

A Aprendizagem Baseada em Projetos, quando desenvolvido com um grupo de
estudantes, promove habilidades de lideranca, cooperagdo nas atividades e respeito,
preparando-os para o mundo profissional. Fortalece o vinculo entre escola e profissionais, pois
teoriza conceitos praticos e permite uma compreensdo processual da progressio e
desenvolvimento dos projetos.

Em ultima anélise, as metodologias ativas podem produzir resultados positivos para os
professores em termos de salas de aula mais dinamicas e bem utilizadas, com interesse e
envolvimento dos alunos. Promove a satisfagdo docente através do sucesso das técnicas
utilizadas, a0 mesmo tempo que minimiza a carga de trabalho no final de cada periodo de
avaliacdo e resulta numa menor pressdo psicoldgica para alunos e professores devido a
intensidade das atividades associadas a Aprendizagem Baseada em Projetos.

De acordo com o embasamento tedrico sobre Aprendizagem Baseada em Projetos,
constatou-se que existe algumas concepgdes dos docentes em relagio a esta metodologia ativa,
pois a partilha de conhecimento constrdi uma aprendizagem significativa e emancipatoria que,
através dos problemas sociais existentes, pode-se criar uma aprendizagem no processo de

encontrar solugdes tornando possivel uma interdisciplinaridade no contexto escolar. Se as

Revista RENOVE, Camacari, v.3, n.4, 2024
https://doi.org/10.52302/renove.vol3.n4.220181



https://doi.org/10.52302/renove.vol3.n4.a20181

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS NA EDUCACAO BASICA

praticas pedagogicas dos professores nao estiverem vinculadas as questdes sociais se tornara
um ensino vazio e sem sentido.

Por fim, averiguou-se a importancia de refletir sobre as potencialidades no processo
de ensino e aprendizagem inerentes a pedagogia dos projetos, pois o conhecimento ¢
construido com os alunos e a Aprendizagem Baseada em Projetos permite que os alunos sejam
autdnomos e criticos, desde que os projetos estejam vinculados a sua vida social.

Assim sendo, espera-se que este artigo sirva de estimulo para novas pesquisas

académicas, novas andlises e discussdes sobre esta ferramenta da Metodologia Ativa.
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