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Resumo: Os avangos  tecnolégicos
ocasionam mudangas na esfera social € nas
formas de comunicagao, requerendo novos
letramentos e influenciando o ensino.
Nesse sentido, o ensino de Lingua Inglesa
(Ll) deve integrar ferramentas digitais de
modo que proporcione o ensino dos
letramentos necessarios para uma
comunicagao inteligivel, sobretudo os
digitais. Este trabalho tem como objetivo
geral analisar de que maneira as
plataformas digitais Canva e Wordwall
podem contribuir para o desenvolvimento
dos letramentos digitais no ensino superior
de Ll. Trata-se de uma pesquisa aplicada
(Paiva, 2019), da qual partimos de uma
curadoria digital (Bassani; Magnus, 2021) e
analisamos as plataformas digitais sob a
égide dos multiletramentos (Cazden et al,
2021) com foco nos letramentos digitais
(Monteiro; Nantes, 2021; Pellim, 2019;
Ribeiro, 2008) e também nos baseamos em
trabalhos ja realizados que abordam uso de
ferramentas digitais e letramentos digitais
Nno ensino superior (Lemes, 2024; Marzari;
Leffa, 2013). Como resultado, observamos
gque ambas as plataformas podem ser
utilizadas na sala de aula de LI no ensino
superior para trabalhar diferentes
habilidades linguisticas sem elidir com os
objetivos desejados, desde que haja uma
mediacdo correta, critica e reflexiva por

1 Trabalho desenvolvido com o fomento da bolsa FECOP-URCA 2025, no grupo de pesquisa

Multiform.
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parte do docente, possibilitando um ensino
da lingua integrado a promogao dos

letramentos digitais.

Palavras-chave: Letramentos digitais,
Ensino de Lingua Inglesa, Ensino
superior.

Abstract: Technological advancements
bring about changes in the social sphere
and communication methods,
demanding new literacies and
influencing education. In this regard,
English Language (EL) teaching must
integrate digital tools to provide the
necessary literacies for intelligible
communication, especially digital ones.
This study's general objective is to
analyze how the digital platforms Canva
and Wordwall can contribute to the
development of digital literacies in EL
higher education. This is an applied
research (Paiva, 2019) in which we
started with a digital curation (Bassani;
Magnus, 2021) and analyzed the digital
platforms under the aegis of
multiliteracies (Cazden et al, 2021) with a
focus on digital literacies (Monteiro;
Nantes, 2021; Pellim, 2019; Ribeiro, 2008).
We also based our work on previous
studies addressing the use of digital
tools and digital literacies in higher
education (Lemes, 2024; Marzari; Leffa,
2013). As a result, we observed that both
platforms can be wused in the EL
classroom in higher education to
develop different linguistic skills without
conflicting with desired objectives,
provided there is correct, critical, and
reflective mediation by the instructor,
enabling language teaching integrated
with the promotion of digital literacies.

Keywords: Digital literacies, English
Language Teaching, Higher Education.

tecnolégicos vém ocasionando diversas

cotidiano, nos modos e meios de

2 de 24



Secso Livre BABEL, Alagoinhas - BA, 2026, v. 16: €24420.

comunicacao, com o0 uso didario da internet e redes sociais, €
também no contexto educacional. Nesse cendrio, as ferramentas
digitais se caracterizam como acessorios de uso diario e, sem
duvida alguma, influenciam nossos processos de pensamentos,
comunicacao e, sobretudo, os processos de ensino-aprendizagem
(Marzari; Leffa, 2013; Pereira Filho; Franco, 2021).

Além disso, as Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacao (TDICs) agora sao pec¢as padrao das salas de aula,
sobretudo apdés a pandemia da Covid-19, quando essas
tecnologias se tornaram o principal meio e canal de comunicacao
e transmissao de conhecimento para a continuidade do ensino.
Embora ja sejam muito usadas, € necessario saber como usa-las e
como integra-las ao ensino, para que o uso delas nao fuja dos
objetivos pensados dentro de sala de aula. No ensino de linguas,
sobretudo de linguas estrangeiras, por exemplo, o uso de
ferramentas digitais aparece como uma maneira de dinamizar as
aulas e chamar a aten¢ao dos alunos, mas deve ser observado se a

aprendizagem esta em foco nessas atividades.

Nesse viés, justificamos este trabalho sob a perspectiva de
que o uso de ferramentas digitais na sala de aula deve ocorrer,
mas de maneira eficaz, de modo que haja uma aprendizagem
significativa. Por isso, optamos por analisar neste trabalho as
ferramentas digitais Canva e Wordwall, pois se caracterizam como
ferramentas de facil acesso e populares aos discentes. Em relacao
a escolha dessas plataformas para serem usadas no ensino de
Lingua Inglesa (LI), ressaltamos que além de promover situacdes e
praticas reais onde estaremos em contato direto com a lingua,

estaremos também promovendo diferentes atividades que
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dinamizam as aulas e promovem interacao entre discentes e

docentes, através dos multiletramentos (Cazden et al, 2021).

Outrossim, o Uso e ensino a partir de ferramentas digitais
sao fundamentais para garantir o acesso a diversos textos e
géneros textuais, bem como a diferentes contextos socioculturais,
contudo, é imprescindivel que haja uma leitura, compreensao e
comunicacao eficazes no meio digital. Nesse sentido, a esfera
educacional deve proporcionar o acesso e o ensino a habilidades
necessarias para a comunicagao no meio digital, essas também

conhecidas pelo termo “letramentos digitais” (Ribeiro, 2008).

Portanto, os letramentos digitais devem ser promovidos e
trabalhados em sala de aula para que possam ser utilizados de
maneira eficaz fora dela. Dessa maneira, € fundamental que, além
de serem ensinados na educacao basica, esses letramentos sejam
também contemplados no ensino superior, garantindo que
professores em formacgao aprendam e dominem essas habilidades

para repassa-las em suas futuras praticas pedagodgicas.

Por essa razao, temos como objetivo geral analisar de que
maneira as plataformas digitais Canva e Wordwall podem
contribuir para o desenvolvimento dos letramentos digitais no
ensino superior de Lingua Inglesa (LI). Para isso, buscamos
averiguar as possiveis atividades que podem ser realizadas em
cada plataforma, analisar como essas atividades contribuem para
o ensino de LI, e sugerir maneiras de aplica-las em sala de aula
para a promoc¢ao de multiletramentos, sobretudo, os letramentos
digitais.

Para a realizacao deste trabalho foi realizada uma pesquisa

aplicada, no sentido de que optamos por “inovar ou desenvolver
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NOVOS processos e tecnologias” (Paiva, 2019, p.1), além disso,
realizamos uma abordagem qualitativa, por meio de uma
curadoria digital (Bassani; Magnus, 2021). No que concerne a
realizacdo das analises, nos fundamentamos na teoria dos
multiletramentos (Cazden et al, 2021), sobretudo no que concerne
aos letramentos digitais (Monteiro; Nantes, 2021; Pellim, 2019;
Ribeiro, 2008) e também nos baseamos em trabalhos ja realizados
gue abordam uso de ferramentas digitais e letramentos digitais

Nno ensino superior (Lemes, 2024; Marzari; Leffa, 2013).

Por fim, dividimos este artigo em cinco partes, que
correspondem a fundamentacao tedrica, divididas em duas
secOes, onde abordamos sobre o uso de ferramentas digitais no
ensino superior de LI, e sobre os letramentos digitais;, a
metodologia, onde detalhamos o processo de pesquisa;
resultados, com analise dos dados coletados; e consideracdes

finais.

Conhecendo as ferramentas digitais no ensino superior de

Lingua Inglesa

Como discutido anteriormente, as ferramentas digitais estao
presentes em nosso cotidiano, em todas as esferas possiveis, desde o
profissional ao pessoal, perpassando principalmente pela educacao.
Autores como Pereira Filho e Franco (2021) e Monteiro e Nantes (2021)
afirmam que as evolugcdes tecnoldgicas ja vinham ocorrendo ha
tempos e que a Pandemia da Covid-19 apenas acelerou esse processo,

nos obrigando a lidar com o meio digital.
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Nesse sentido, quando pensamos no contexto educacional,
esses avancos ocorrem de maneira ainda mais significativa pois a
medida que novas formas de comunicar surgem, novas formas de
interpretar sao requeridas, sao necessarios nNovos letramentos.
Enquanto (futuros) professores precisamos saber lidar com essas
ferramentas e ensinar o manuseio de maneira correta a NOsSsos
(futuros) alunos, garantindo também o acesso e compreensao a estas.

Ainda, contiguo a evolucao tecnoldgica, o uso de linguas
estrangeiras, sobretudo de lingua inglesa, que se caracteriza por ser
uma lingua franca, usada como lingua padrao de comunicacao
mundial, esta cada vez mais presente e recorrente nos meios de
comunicagao. Isso nos leva a pensar que, além da necessidade de
letramentos especificos para acessar e compreender essas
informacdes, ha a necessidade também de um conhecimento
especifico da lingua usada. Logo, enquanto professores de linguas,
precisamos estar atentos a esses avangos € a como eles influenciam e
modificam os usos da lingua.

O ponto ao qual queremos chegar € que a tecnologia ainda ira
sofrer inumeras inovagdes, o meio digital vai se expandir ainda mais
no sentido de que novas plataformas, textos e modos de se comunicar
irao surgir, logo, precisamos adequar o ensino de LI a essas mudancas.
Pellim (2019, p.66) ressalta que “Ensinar inglés talvez nunca tenha sido
tao necessario e tao complexo. A demanda por conhecimento dessa
lingua cresce cada vez mais nao apenas para fins profissionais, mas
igualmente para o acesso a informacao e ao conhecimento”
Necessitamos, portanto, além de promover o ensino de letramentos
digitais, promover também o ensino de LI.

Contudo, mesmo diante da necessidade de integracao da
tecnologia a sala de aula e ao ensino de LI, muitas dificuldades ainda

persistem. Duas dificuldades frequentes e relevantes que podemos
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citar dizem respeito a falta de acesso a internet e disponibilizagao de
recursos digitais, e a caréncia de professores capacitados na area.
Essas duas dificuldades vao de encontro a alguns fatores propostos
para a promocao de atividades com tecnologias em sala de aula
(Hugo, 2004 apud Monteiro; Nantes, 2021) que dificultam esse
processo de integracao tao necessario.

Como resposta a essas dificuldades, uma opc¢ao é trabalhar
com plataformas digitais de facil acesso, que estao disponiveis diante
dessa gama de diversidade tecnoldgica. Ainda, seguindo o
pressuposto de Marzari e Leffa (2013, p.03) a respeito do ensino de
professores em formacao, eles nos dizem que “Ao mesmo tempo em
que é preciso ensina-los, € preciso ensina-los a ensinar’, devemos
garantir que nao somente o0s jovens tenham essas habilidades
necessarias para comunicagao - letramentos digitais e lingua inglesa -,
mas que os professores também, garantindo sua capacita¢cao na area,
e ensino de qualidade a outras (futuras) geracoes.

Desse modo, escolhemos as duas plataformas on-line Canva e
Wordwall para serem analisadas no ensino superior de LI devido a sua
versatilidade, facilidade de uso e potencial para a criacao de diversos
tipos de materiais didaticos. A seguir, abordaremos sobre cada uma,
levando em consideracao suas funcionalidades e trabalhos que as

utilizaram em sala de aula de LI.

Canva

O Canva é uma plataforma digital para criacao de
apresentacdes digitais e diferentes géneros textuais, bem como para
edicao de fotos e videos, disponivel para computadores e dispositivos
moveis, com acesso majoritariamente on-line. Embora abranja

conteudos pagos (incluindo conteddos direcionados a uma finalidade,
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seja empresarial ou educacional), seus recursos gratuitos conseguem
atender a todas demandas basicas para criagao de material digital de
maneira profissional. Ainda, vocé pode realizar producodes
compartilhadas, em conjunto com colegas, e ao final de cada criacao
pode salvar suas producdes, fazendo o download em diferentes
formatos, como por exemplo em PDF.

A plataforma conta com inUmeros templates, que sao modelos
de textos. Para Paiva e Gomes (2021) os templates facilitam a utilizacao
da plataforma, pois dispensam a necessidade de criar um material do
zero, agilizando o processo de criacao e facilitando, sobretudo, o
trabalho daqueles que tém menos dominio sobre a plataforma. Entre
os templates e possibilidades de criacao digital podemos citar alguns
principais: documentos para trabalhos escritos, apresentagdes de
slides, posts de redes sociais e videos. Vale ressaltar que, em qualquer
tipo de criacao, podemos fazer ajustes para adequar ao género textual
qgue quisermos. Por exemplo, podemos criar infograficos, cartazes,
convites, videos em diferentes formatos, diferentes materiais didaticos
(desde atividades impressas a jogos), etc.

Trabalhos como o de Paiva e Gomes (2021) abordam o uso do
Canva em sala de aula, nele os autores propdem uma matriz de
habilidades letradas para criar infograficos na plataforma, que é
dividida em dois tépicos. O primeiro topico refere-se a navegacao e
utilizacao da plataforma em si, e o segundo a producao do género
textual. Embora o foco da proposta seja na criagcao de infograficos,
podemos observar que sem um conhecimento adequado do uso da
plataforma, no que concerne aos atalhos, ferramentas e funcodes,
provavelmente o aluno nao consiga realizar a atividade. Posto isso,
ressaltamos que, antes de integrar uma plataforma digital a sala de

aula, € necessario que primeiro seja feita uma apresentacao dela,
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explicitando suas ferramentas e formas de uso, para garantir que os
alunos consigam usa-la de maneira correta.

Nesse sentido, quando pensamos no contexto educacional, sob
0 ponto de vista docente, podemos destacar a possibilidade de criacao
de materiais didaticos na plataforma citada. De slides para suporte
tedrico nas aulas até criagao de jogos e atividades impressas, a
ferramenta permite uma criacao de maneira eficaz, rapida e criativa.
Mas nao so nesse sentido, o Canva pode ser também utilizado pelos
discentes para realizacao de atividades, sobretudo no que diz respeito
a pratica da habilidade de writing, quando levado em consideracao o
ensino de LI.

A seguir trazemos uma captura de tela da pagina inicial da
plataforma, onde podemos visualizar algumas das possibilidades de
textos a serem produzidos. As possibilidades de criacao de textos e

atividades para aulas de LI no ensino superior serao abordadas na

secao de analise dos resultados.

Ca]u}a Destaque v Empresarial v Ensino v soe Q @ Entrar

Apresentagdes Redes sociais Videos Impressées

-

Esperamos
por vocé!

: Facilidace

Descubra o poder da IA em um s6 lugar.

Fonte: disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/

Wordwall
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O Wordwall, ou como implica sua traducao “mural de palavras’,
€ uma plataforma digital caracterizada pela sua composicao de
diferentes jogos educativos. Ela esta disponivel para computadores e
dispositivos modveis com acesso a internet. Assim como o Canva,
também apresenta recursos pagos (que possibilitam criacdes
ilimitadas de jogos/atividades, com diferentes recursos), contudo, sua
versao gratuita permite acessar diversos jogos ja prontos, e criar
diferentes atividades que podem satisfazer as necessidades
pedagdgicas em questao.

Para Pereira Filho e Franco (2021, p.35099) a plataforma “se
apresenta de forma simples e intuitiva, permitindo a criacao de jogos
educativos de uma forma muito rapida” além de facilitar o trabalho do
professor com a gama de conteddos. Mesmo diante das diversas
possibilidades de criacao e aplicacao de jogos, os autores ressaltam
que a eficacia da utilizacao da ferramenta em sala de aula (seja ela
presencial ou remota) dependera da mediagao do professor,
possibilitando uma pratica questionadora e reflexiva.

A mediacao do professor com jogos digitais em sala de aula é
de extrema importancia para que o objetivo da aula seja alcangado.
Por exemplo, o professor precisa estabelecer um conteldo e/ou
habilidade especifica que deseja trabalhar para escolher a atividade
mais adequada, além de pensar na maneira mais simples e eficaz de
passar a atividade (seja de forma individual ou coletiva). Por isso, 0 uso
do Wordwall pode ser um excelente recurso para garantir interacao
dentro de sala de aula, mas deve ser pensado e avaliado de maneira
reflexiva para garantir um bom resultado na aprendizagem.

Abaixo podemos visualizar uma captura de tela do inicio da
plataforma, que nos mostra os modelos de jogos disponiveis para

serem criados e/ou acessados. Na secdo de andlise das plataformas,
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detalharemos cada jogo e possiveis maneiras de aplica-los em sala de

aula no ensino superior de LI.

Saiba mais sobre nossos modelos

Questionario " ; Associagao q Roleta aleatdria
'
Combine os pares E Abra a caixa (artas aleatdrias
o Complete a frase [~ Classificagio emgrupos |~ [ Game show de TV
, = , :
A Encontre a combinacéo Caca-palavras Desembaralhe
] ) ~y
L B Y
Flashcards Anagrama ~ Imagem com legenda
' opEoo ‘ -
x
Palavras cruzadas n Vire as pecas Soletrando
g e I== ot raponin | |{o ) e

Fonte: disponivel em https://wordwall.net/pt

Propondo os letramentos digitais

Posta a relacao entre os avancos tecnologicos e a necessidade
de novos letramentos, bem como a necessidade de insercao de
ferramentas digitais no ensino superior de LI, damos inicio a discussao
dos multiletramentos. Inicialmente, faz-se necessaria a definicao
desses termos para uma melhor compreensao. Ribeiro (2008) fala de
letramento diferenciando-o de alfabetizacdo, pois para a autora,

letramento esta relacionado as praticas sociais que uma pessoa faz
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em virtude de sua alfabetizacdao. Ou seja, € uma pratica social que vai
além do ler e escrever.

Nesse sentido, os multiletramentos surgem como uma critica a
ideia padrao de letramento (o verbal: ler e escrever texto escrito), com
O objetivo de englobar os diferentes modos semiodticos, as diferentes
formas de produzir significado (Cazden et al, 2021). Outrossim, objetiva
que essas novas habilidades requeridas para 0 acesso e interpretacao
ao conhecimento sejam possiveis para todos, sem excluir aqueles que
tenham menos acesso aos meios de comunicacao, ou diferentes
formas de ler e interpretar o mundo.

Em entrevista, a autora Ana Elisa Ribeiro (Karlo-Gomes;
Belarmino, 2020) fala um pouco sobre sua atracao pela
multimodalidade pelo fato desta tratar o texto como um todo, nao
apenas as palavras, e possibilitar uma leitura geral e ampla. E essa a
qguestao que os multiletramentos propdem: lidar com a diversidade
linguistica mas também com a cultural (Cazden et al, 2021), nao se
prender somente ao verbal de um texto, pois “Nao é possivel que uma
pessoa se vire bem neste mundo apenas com palavras” (Karlo-Gomes;
Belarmino, 2020, p.284).

Assim como o0s autores citados, Pellim (2019) ressalta a
necessidade desses letramentos em meios digitais, pois sao nesses
espacos que novas formas de comunicacao estao surgindo e tomando
conta das relacdes sociais. Logo, se ha comunicacao no meio digital,
ha necessidade do letramento digital. Coscarelli e Ribeiro (2005, p.9
apud Ribeiro, 2008, p.34), sobre letramento digital, dizem que “E o
nome que damos, entdo, a ampliacao do leque de possibilidades de
contato com a escrita também em ambiente digital (tanto para ler
quanto para escrever)”. Ou seja, podemos entender como toda pratica
de comunicacao no meio digital, seja através de computadores ou

outros dispositivos. Mais que isso, podemos estender o conceito ao uso
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social das praticas de leitura e escrita realizadas na internet (Monteiro;
Nantes, 2021).

Parafraseando a Pedagogia dos Multiletramentos (Cazden et
al, 2021), Pellim (2019) ressalta que as ferramentas digitais nos
aproximam de outras culturas, mas esse contato com novas maneiras
de comunicacao deve ser pensado para que nao se torne uma barreira
entre culturas, mas sim uma ponte que aproxime e integre novas
formas de comunicar-se. Nesse viés, uma maneira de promover essa
aproximacao € atraveés da pratica desses letramentos em sala de aula.

Segundo Ribeiro (2008), a escola nao é a Unica agéncia de
letramento digital, mas pode tornar-se a principal nesse processo. Isso
nos faz pensar que a pratica desse letramento nao deve ser somente
no contexto educacional, mas é nele que podemos fazer a diferenca,
pois € por meio da educacao que temos um maior acesso aos Mmeios
de comunicacao, as diferentes linguagens e formas de letramento.
Partindo desse pressuposto, ressaltamos, entdao, a importancia da
pratica desses letramentos nao s6 na educagao basica, mas em todo
nivel dela, pois € com a pratica do letramento digital no ensino
superior que futuros profissionais poderao exercé-lo.

Desse modo, Marzari e Leffa (2013) ressaltam que o ensino e a
pratica do letramento digital devem ser melhor contemplados nos
cursos de graduacao, sobretudo nos de licenciatura em linguas, pois
sao de extrema importancia para profissionais que lidam com
mudancas tecnoldgicas e comunicacionais recorrentemente. Além
disso, os autores destacam a importancia da pratica em si, o uso fisico
dessas tecnologias, para que os alunos possam tornar-se letrados
digitais, pois é através da pratica que essas habilidades realmente
podem ser desenvolvidas. Essa questao vai ao encontro com a

seguinte assertiva de Ribeiro (2008, p.40):
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Para alcancar algum grau de letramento digital, as pessoas
precisam aprender agdes que vao desde gestos e o uso de
periféricos da maquina até a leitura dos géneros de texto que
sdo publicados em ambientes on-line e expostos pelo
monitor.

Isso nos mostra a importancia de nao somente abordar, de
maneira teodrica, sobre a tematica, mas realmente proporcionar a
pratica aos alunos, evidenciando que o letramento digital se
desenvolve desde atividades mais basicas, como usar um
computador, até atividades mais complexas de como explorar e
interpretar os conteudos disponiveis na internet. Ou seja, 0 que
necessita-se é trabalhar os letramentos digitais de maneira critica e
reflexiva na sala de aula (Pellim, 2019).

Outrossim, além de promover o letramento digital através do
uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, o professor estara
inovando sua aula e tornando-a mais criativa, possibilitando uma
maior interacao entre os alunos e uma melhor aprendizagem
(Monteiro; Nantes, 2021). Nesse sentido, a respeito dos

multiletramentos e o ensino de LI, Lemes (2024, p.04) ressalta que

ensinar inglés pela dptica dos multiletramentos é essencial,
pois reconhece a diversidade de contextos comunicativos e
prepara os alunos para usarem a lingua de maneira eficaz em
diferentes situagdes e plataformas. Os multiletramentos,
também, incentivam a reflexao critica sobre as informacodes
consumidas e produzidas, uma habilidade vital no mundo
atual (Cazden et al, 2021).

Dessa maneira, € através dessa interacao com as ferramentas
digitais em sala de aula que ha a possibilidade de uma aprendizagem
significativa, onde contextos reais que fazem uso da lingua podem ser

abordados dentro de sala de aula.

Retomando o percurso metodolégico
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Este trabalho configura-se em uma pesquisa aplicada e pratica
de abordagem qualitativa (Paiva, 2019). Isso implica dizer,
principalmente, que temos como objetivo central gerar novos
conhecimentos, nesse caso, observar maneiras de como integrar
ferramentas digitais ao ensino de LI superior para promover o
letramento digital.

Partimos de uma curadoria digital (Bassani; Magnus, 2021) que
consiste na coleta de ferramentas e, em seguida, numa cautelosa
anadlise identificando suas funcdes e aplicacdes. Nesse sentido,
selecionamos as ferramentas digitais Canva e Wordwall pelo fato de
serem de facil acesso (no quesito de compatibilidade com diferentes
dispositivos e gratuitidade) e por se caracterizarem como ferramentas
populares entre alunos e professores, além de serem ferramentas ja
usadas no contexto educacional, devido suas caracteristicas de
versatilidade e criatividade.

No que concerne a realizagcao das analises, nos
fundamentamos na teoria dos multiletramentos (Cazden et al, 2021),
no que diz respeito as possibilidades de trabalhar com diferentes
modos semiodticos, linguagens e questdes socioculturais através das
plataformas. Contudo, nosso foco recai sobre os letramentos digitais,
baseando-nos em autores como Monteiro e Nantes (2021), Pellim
(2019) e Ribeiro (2008), que abordam o conceito, bem como praticas
dele em sala de aula, tanto no ensino de Lingua Inglesa quanto no
ensino superior (Lemes, 2024; Marzari; Leffa, 2013). Foram através
dessas referéncias que podemos pensar em sugestdes de atividades
especificas para o contexto em questdo, qual seja: promoc¢ao de
letramento digital no ensino superior de LI.

Para uma melhor compreensao e obtencao dos resultados,

nossas analises foram baseadas nas seguintes questdes: a) quais
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atividades voltadas para o ensino de LI podem ser desenvolvidas e
aplicadas pelas e nas plataformas?; b) para quais habilidades do
ensino de LI essas atividades contribuem?; c) como promover o0s
multiletramentos, em especial o letramento digital, a partir das
atividades e do uso das ferramentas em sala de aula?

Na seguinte secdao detalhamos nossas analises e resultados
obtidos através delas que contribuem para a implementacao dessas

ferramentas digitais dentro de sala de aula no ensino superior de LI

Integrando as ferramentas na sala de aula de LI no ensino superior

Compreendendo o uso e func¢des das plataformas digitais ja
mencionadas, assim como o0s conceitos de multiletramentos e
letramento digital, passamos entao as anadlises realizadas para
averiguar como o Canva e o Wordwall podem contribuir para a
promocao desses letramentos no ensino superior de LI.

A principio, vimos que o Canva € uma plataforma para criagao
e producdo de materiais didaticos/atividades. Nesse sentido,
observamos nesta plataformma um maior potencial para o ensino de
atividades relacionadas a habilidade de writing, que diz respeito a
capacidade de produzir textos em lingua inglesa. Em relacao ao
Wordwall, analisamos que a plataforma apresenta maior potencial
para o ensino de vocabulario, podendo estender seu foco para as
habilidades de speaking e listening, que dizem respeito as praticas de
compreensao oral em lingua inglesa, como também para o ensino de
estruturas gramaticais.

A seguir, podemos visualizar de maneira mais clara as

categorias de analise de cada plataforma.

QUADRO 1- CATEGORIAS DE ANALISE DAS PLATAFORMAS
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Atividades que
podem ser
desenvolvidas e
aplicadas na/pela
plataforma

Habilidades do
ensino de LI
para as quais as
atividades
contribuem

Promocgao de
multiletramentos e
letramento digital
nas atividades

CANVA

Criacao de materiais
didaticos por parte
dos docentes (slides,
atividades impressas,
textos de apoio, etc.);
Producao de
diferentes  géneros
textuais em LI
(cartazes,

infograficos,
noticias, etc.);
Producao

trabalhos

académicos
(resumos, abstracts,
mMapas mentais, etc.).

HQs,

de

Vocabulario:
trabalhar
vocabularios
especificos, seja
por meio da
leitura ou escrita;
Reading: textos
acessiveis e
especificos para
trabalhar
habilidades
leitura em LI;
Writing:
trabalhar a
escrita de
topicos
especificos da LI
ou a producao
de géneros
textuais.

com

de

Acesso a diferentes
funcdes da
plataforma (criar
textos, subir imagens,
fazer colagens, editar
fotos e videos, etc.);
Acesso a diferentes
géneros textuais,
incluindo os proprios
do meio digital;
Compartilhamento
de criacdes;

Acesso a diferentes
fontes e recursos para
criagcao de conteudos
e discursos;

Acesso a diferentes
modalidades
linguisticas (imagem,
video, sons)
possibilitando
multiletramentos.

WORDWAL
L

Criacdao de jogos
especificos de acordo
com o conteudo,
nivel dos alunos, e
objetivo da aulg;

Diversidade de jogos
ja prontos com
diferentes conteudos
para diferentes
objetivos da aulg;

Aplicacao de
diferentes jogos de
diferentes maneiras
(on-line, remoto,
individual, em grupo,

Vocabulario:
trabalhar
vocabularios
especificos, seja
por meio da
pratica de leitura
ou escrita
presente nos
jogos;

Reading e
Writing:  jogos
que trabalhem
caracteristicas
especificas
dessas

com

Acesso/visualizacdo a
diferentes funcdes
dos jogos (clicar,
arrastar, fazer pares,
selecionar itens, etc.);
Acesso a diferentes
conteudos e
discursos;
Possibilidade de jogar
em grupo,
compartilhando
experiéncias e
conhecimentos;
Acesso a diferentes
modalidades
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etc.). habilidades; linguisticas (imagem,
Listening e | video,
Speaking: os | possibilitando
jogos podem ser | multiletramentos.
exibidos e
partilhados
oralmente.

Fonte: os autores.

Desse modo, para a implementacao do Canva na sala de aula
de LI do ensino superior, destacamos, primeiramente, a importancia
do conhecimento da plataforma. Para isso, o professor pode-se
apropriar da matriz proposta por Paiva e Gomes (2021), explanando os
dominios necessarios para a utilizacao da plataforma. Assim, ao
conseguir navegar pelo Canva, conhecer e usar suas fungdes, o aluno
ja estard desenvolvendo habilidades de um letrado digital (Monteiro;
Nantes, 2021) e facilitara o processo de criacao de atividades na
plataforma para a aprendizagem do inglés.

Para a realizacdao de atividades, o professor pode optar por
atividades remotas (a serem realizadas em casa) ou dentro de sala.
Nesse segundo caso é necessario assegurar que todos os alunos
tenham disponibilidade de um dispositivo e acesso a internet. Apos
iSsO, uma sugestao € que o professor dé um comando para realizar a
atividade, indicando qual producao os alunos devem realizar, por
exemplo, uma propaganda ou um infografico em inglés. Ao produzir
um texto/género textual nessa plataforma, os alunos perceberdo que
o texto vai além do verbal (Karlo-Gomes; Belarmino, 2020),
desenvolvendo habilidades multiletradas, com foco para os
letramentos digitais.

Além disso, o professor pode alternar entre atividades
individuais ou em duplas/grupos, considerando a possibilidade de

compartilhamento na plataforma. Em atividades em grupo os alunos,
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além de estarem desenvolvendo habilidades do letramento digital por
estarem usando a plataforma, praticando o conteudo de LI proposto
pelo professor, estarao também desenvolvendo outros
multiletramentos a medida que fazem o uso de diferentes modos
semiodticos e compartilham diferentes ideias, conhecimentos
socioculturais e discursos (Cazden et al, 2021).

Outrossim, o Canva pode ser usado para auxiliar na
organizagcao de ideias, através da criacao de mapas mentais e
fluxogramas, na construcao de vocabulario, por meio de flashcards,
jogos da memoria, etc, e na formatacao de textos académicos.
Independente do objetivo e modo a ser utilizada, a plataforma pode
contemplar os objetivos da aprendizagem desde que seu uso seja
bem planejado pelo professor (Pereira Filho; Franco, 2021).

Em relacdao ao Wordwall, para uma melhor compreensao do
uso da plataforma para o ensino de LI, faz-se necessario uma
visualizacao dos tipos de jogos, que permitirao o alcance de diferentes
objetivos propostos pelo professor. Dentre os tipos de jogos,
elencamos 10 que, a N0sso ver, sao 0S Mais propicios a serem usados
em sala de aula, pois sdao os jogos que podem ser transmitidos e
Jjogados oralmente, em grupo, proporcionando uma maior interacao

entre professor e aluno.

QUADRO 2 - JOGOS DO WORDWALL

N° Jogo Descricao

01 Questionario Perguntas e respostas (mesclando

entre texto escrito, audio e imagem)

02 Desembaralhe Ordenar palavras em uma frase

03 Complete a frase Frase faltando alguma palavra (op¢des

de palavras para completar)
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04 Encontre a Encontrar pares de palavra-imagem,

imagem-audio

05 Flashcards Vira a carta para Vvisualizar
informacao no verso

06 Associacao Relacionar itens (palavras, imagens e
audios)
07 Abra a caixa Clica em uma peca para visualizar o

gue esta escondido

combinagao imagem-imagem, palavra-audio,

08 Vire as pecas Virar pecas para visualizar imagem ou

palavra escondida

09 Roleta aleatdria Seleciona  pergunta/palavra/imagem

de forma aleatdria em uma roleta

10 Game show de TV Perguntas e respostas com tempo

para resposta

Fonte: os autores.

De antemao, ressaltamos que todos os jogos sao totalmente
multimodais, possibilitando em sua composicao a integracao de
diferentes modalidades linguisticas como texto escrito, imagético e
audios. Esta multimodalidade permite que os alunos explorem novas
habilidades para compreender o0s jogos em sua totalidade,
contribuindo para o desenvolvimento dos multiletramentos.

Como ja citado, os jogos sao eficientes para trabalhar
vocabulario no ensino de LI, sobretudo jogos como os de N° 04 e 06
onde esse ensino pode ser realizado através de associagcdes entre as
diferentes modalidades linguisticas (associar uma palavra a uma
imagem ou a sua pronuncia). Contudo, destacamos alguns jogos que
podem focar em habilidades especificas da aprendizagem. Por
exemplo, os jogos N° 02 e 03 podem ser excelentes ferramentas para

trabalhar com tépicos gramaticais e estruturais da lingua, incluindo a
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sintaxe. Os jogos N° 01, 05, 07, 08, 09 e 10 podem ser 6timos aliados
para a pratica das habilidades orais, pois o professor e alunos terao
gue se comunicar oralmente para conseguir jogar.

Esses exemplos nos mostram que realmente o Wordwall pode
ser usado nas aulas de LI para trabalhar as diferentes habilidades
linguisticas. Outra questao é que o professor pode diversificar a forma
de jogar em sala de aula, deixando que cada aluno jogue
individualmente em seu dispositivo, permitindo que os alunos joguem
em duplas/grupos, ou ainda que o proprio professor transmita o jogo e
jogue com os alunos de maneira oral, possibilitando uma participacao
maior de toda a turma.

No que tange a possibilidade de letramento digital, o proprio
ato de jogar ja se caracteriza como uma pratica letrada digital, pois
sao colocadas em praticas habilidades de visualizacao, selecao, clique
e comandos especificos realizados digitalmente. Além disso, alguns
Jogos podem ser impressos como uma op¢ao para a falta de acesso a
internet durante a aula. Nesse caso, os letramentos digitais nao
estarao em evidéncia, mas outros multiletramentos ainda assim serao
desenvolvidos.

Em suma, ressaltamos a importancia da mediagao adequada
do professor nesse processo de implementacao de ferramentas
digitais em sala de aula, para que as atividades cumpram seus
objetivos de aprendizagem. Nesse sentido, “A dimensao critica é
necessaria para que o uso dessas plataformas nao seja uma
reproducao de conteudo, mas sim de sua transformacao em
ferramenta de producao de discursos relevantes.” (Paiva; Gomes, 2021,
p.18). A proposta € que essas ferramentas nao sejam aplicadas com a
finalidade de apenas promover ludicidade em sala de aula, mas que
promovam um ensino de LI consciente ligado a promog¢ao de

Mmultiletramentos.
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Avaliando as ferramentas

Em suma, o que podemos ressaltar € que devemos estar
atentos as mudancgas e avangos nas tecnologias, pois essas fazem com
que o0s meios de comunicacao e ferramentas de interagcao social
modifiguem também. Devemos dar atencao e destaque,
principalmente, a educacao e ao ensino de linguas, em especial o de
Lingua Inglesa, que sofre consequéncias diretas com essas mudancgas.

Nesse sentido, o ensino de LI deve avancgar junto a essas
mudancas, beneficiando em especial os estudantes de nivel superior,
futuros professores. Para isso, foram apresentadas maneiras de
integrar as ferramentas digitais Canva e Wordwall ao ensino superior
de LI de forma que promovam os multiletramentos, sobretudo o
letramento digital, que vem se tornando indispensavel devido a
necessidade de comunicar-se e interpretar nos novos contextos
tecnoldgicos, além de possibilitar uma participacao critica e ética no
meio social (Monteiro; Nantes, 2021).

Dessa maneira, € necessario que o professor trabalhe com
conteudos reais, para que, além de proporcionar uma aprendizagem
significativa, os alunos possam se reconhecer nos conteudos e
despertem o interesse pela lingua (Paiva;, Gomes, 2021). Além disso,
vale lembrar que o professor € mediador e responsavel pela
implementacao e uso dessas ferramentas em sala de aula,
necessitando uma mediagao critica e reflexiva para que possa
promover uma aprendizagem eficaz e significativa (Marzari; Leffa,
2013).

Desse modo, destacamos a importancia deste estudo para
todos os professores, nao somente aqueles em formacao, mas

também para os que ja exercem a funcao de mediador. Além disso,
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Nnao somente para os professores de lingua inglesa, mas para que
todos saibamos que o uso das tecnologias digitais e a comunicagao
através delas fazem-se necessarios para ambos, devendo aprimorar e
repensar o uso (critico) delas em todas as areas, promovendo assim
um ensino multidisciplinar (Lemes, 2024).

Por fim, ressaltamos que esta acao de implementar tecnologias
e ferramentas digitais em sala de aula deve ser uma pratica continua,
assim como sugerimos ao longo dos titulos de cada secao deste
artigo. Isso porque as tecnologias digitais estao em constante
evolucao fazendo com que o ensino necessite transformar-se e
aprimorar-se sempre também. Portanto, isso nos leva a refletir que as
praticas educacionais, sobretudo no que diz respeito ao ensino de
linguas e dos letramentos, devem estar em frequente transformacao e
adaptacdao as mudangas tecnoldgicas, comunicacionais e sociais,
proporcionando uma aprendizagem significativa que seja capaz de

mudar o ambiente que vivemos (Paiva; Gomes, 2021).
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