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Resumo

Este estudo concentra-se na capacitacdo de professores da rede publica para o uso de
Inteligéncia Artificial (IA) na criacdo de conteudos educacionais dindmicos e atrativos. A
pesquisa ¢ baseada no desenvolvimento colaborativo de uma plataforma digital, alinhando-se a
metodologia da pesquisa participante e aos principios de dialogo e praxis de Paulo Freire. O
objetivo principal ¢ desenvolver e avaliar a contribui¢do dessa plataforma para o aprimoramento
das praticas pedagogicas na Escola Municipal Irene Andrades de Assis, em Alagoinhas — BA,
por meio de identificagdo de necessidades, projeto, implementacdo, testagem e analise de
resultados. A coleta de dados envolve questiondrios, entrevistas semiestruturadas, grupos
focais, observacao participante e analise de dados da plataforma. Os resultados esperados
incluem a promogao de aulas mais dinamicas e personalizadas, visando uma educacao publica
inovadora e preparada para o século XXI.
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Introduciao

A educagdo contemporanea exige a atualizagdo constante dos professores diante das
rapidas transformacdes tecnologicas e sociais. No cenario da rede publica brasileira, a formagao
continuada enfrenta desafios como a limitagao de recursos ¢ a rotina intensa dos docentes. Neste
panorama, a Inteligéncia Artificial (IA) emerge com um potencial disruptivo notavel, capaz de
personalizar o aprendizado, otimizar processos pedagdgicos e auxiliar substancialmente na
criagdo de contetidos educacionais. Autores como Rose Luckin ¢ Wayne Holmes destacam a

IA como um "colega inteligente" para o professor, otimizando o ensino e a carga de trabalho.
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No entanto, para que esse potencial seja plenamente explorado, ¢ fundamental que os
professores sejam devidamente capacitados a utilizar essas ferramentas de forma ética e eficaz.

A formagdo continuada online, alinhada a IA na Educagdo, apresenta-se como uma
solucao flexivel e acessivel para mitigar os obstaculos. Conforme Michael G. Moore (1993), a
redu¢do da distancia transacional ¢ crucial para a eficacia da educacdo a distancia, fomentando
a autonomia do professor. Assim, a plataforma digital deste estudo visa ser um ambiente
dindmico de interacdo e constru¢cdo de conhecimento, ndo apenas um repositorio. Sua
concepgao ¢ intrinsecamente colaborativa, baseada na Pesquisa Participante, que reconhece os
professores como co-construtores ativos, alinhando-se aos principios de didlogo de Paulo Freire
(1970). Este envolvimento garante que a ferramenta seja relevante e adaptada a realidade dos
usuarios, empoderando-os como agentes de inovagdo pedagogica.

O Design Instrucional ¢ um pilar para a efetividade desta plataforma, com base nas
heuristicas de usabilidade de Jakob Nielsen (1994) e nos principios de design de Don Norman
(1988), assegurando que a ferramenta seja intuitiva e de facil manuseio. Os principios de
aprendizagem multimidia de Richard Mayer (2001) orientam a cria¢do de materiais, otimizando
a compreensao e retencao do conhecimento. Uma plataforma bem desenhada, portanto, catalisa
a aprendizagem ativa e a aplicagdo pratica. A finalidade ultima desta capacitagdo reside na
transformagao das praticas pedagogicas, permitindo que o professor, ao dominar a [A, crie aulas
mais dinamicas, personalizadas e relevantes, capazes de capturar a aten¢do dos alunos em um
mundo digitalmente estimulante. O desenvolvimento profissional docente, impulsionado pela
tecnologia, visa ndo apenas novas habilidades, mas a reflexdo critica e a busca continua por
aprimoramento (Hargreaves, 1994; Fullan, 2001), posicionando a IA como uma aliada
estratégica para um ambiente de aprendizagem mais rico e adequado as demandas dos alunos
da rede publica.

Diante do exposto, este projeto de pesquisa tem como objetivo geral desenvolver uma
plataforma digital de formacao para capacitar professores da Escola Municipal Irene Andrades
de Assis no uso de Inteligéncia Artificial para a criagdo de conteudos educacionais dindmicos
e atrativos. Para tal, este estudo busca identificar as necessidades de formacdo, projetar e
desenvolver a plataforma, implementé-la, avaliar sua usabilidade e eficacia e, por fim,

disseminar os resultados.
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Metodologia

Este estudo adota uma pesquisa aplicada com abordagem participante, focando no
desenvolvimento colaborativo de uma plataforma digital para formagao de professores no uso
da IA. A pesquisa serd realizada na Escola Municipal Irene Andrades de Assis, em Alagoinhas
— BA, envolvendo professores como protagonistas e gestores. As etapas da pesquisa, de
natureza ciclica e interativa, incluem: estudo exploratorio (identificagdo de necessidades via
entrevistas e grupos focais com professores e gestores), levantamento de requisitos (para design
e conteido da plataforma), projeto e desenvolvimento da plataforma e contetidos (com
metodologias ageis), implementagdo, testagem e avaliagdo (usabilidade e eficacia), analise de
resultados e elaboracdo de relatorio final, e disseminac¢ao dos achados. Para a coleta de dados,
serdo utilizados instrumentos diversificados como questionarios (para dados quantitativos),
entrevistas semiestruturadas, grupos focais, observacdo participante, analise documental e
andlise de dados da plataforma (para dados qualitativos). A analise dos dados combinara

abordagens estatisticas e de conteudo para uma compreensao holistica do fendémeno.

Resultados e discussoes

Espera-se que a pesquisa demonstre, por meio da andlise critica dos dados
coletados, que a plataforma digital de formacdo desenvolvida promoverd um aumento
significativo na capacitacdo dos professores da Escola Municipal Irene Andrades de Assis no
uso de Inteligéncia Artificial para a criacdo de conteudos educacionais. Os principais resultados
esperados incluem a identificagdo clara das necessidades de formagdo dos docentes, que
norteardo o desenvolvimento de uma plataforma digital com funcionalidades e design
adaptados, resultando em alta usabilidade e eficacia percebida pelos professores.

A formagdo através da plataforma deverd impulsionar a capacidade dos
docentes em utilizar a [A para gerar materiais mais dindmicos e personalizados, como textos,
imagens, questionarios e planos de aula, alinhado aos principios de Mayer (2001) e Kenski
(2003). Antecipa-se que a A atuard como um catalisador da criatividade docente, otimizando
o tempo do professor para atividades pedagdgicas mais focadas na mediagdo (Moran, 2000).
Serdo apresentados exemplos concretos de transformagado das praticas pedagégicas, ilustrando
como a inovagao promovida pelo uso da IA resulta em aumento da personalizagdo do ensino,
maior interatividade e efetiva captura da atencdo dos alunos. Os resultados, portanto,
fortalecerdo a literatura sobre IA na educagao (Luckin, 2017; Holmes, 2019; Mattar, 2017) ¢

formacdo continuada online (Moore, 1993; Anderson, 2008), validando um modelo de
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desenvolvimento profissional docente continuo e adaptado aos desafios do século XXI. Serao
também abordadas as limitagdes e desafios encontrados, fornecendo um panorama realista dos

resultados alcancados.

Consideracoes finais

Este estudo demonstrard a viabilidade e o impacto do processo de formagdo de
professores no uso da Inteligéncia Artificial para a criagdo de conteudos educacionais. A
plataforma digital, desenvolvida colaborativamente e baseada nos principios da pesquisa
participante, se mostrard uma ferramenta eficaz. A capacitagdo proporcionada empodera os
docentes na criagdo de materiais mais dinamicos e atrativos, permitindo-lhes adquirir novas
habilidades, refletir sobre sua pratica e impulsionar a inovacao pedagdgica.

A TA emerge como uma aliada estratégica na otimiza¢do do tempo do professor e na
personalizacdo do aprendizado. A pesquisa contribui significativamente para a construcdo de
uma educacdo publica mais inovadora e preparada para os desafios atuais, reforcando a

importancia da colaboragdo e do desenvolvimento profissional continuo.
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