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EIXO 1 - (Geo) Tecnologias, IA Generativa e Pesquisa em Educagao
Resumo

Esta pesquisa tem como finalidade a criagdo de um ambiente virtual de ensino-aprendizagem,
fundamentado na Coletdnea ISISE — Materiais Didaticos Interdisciplinares: Caminhos
Culturais e no projeto de pesquisa Caminhos Culturais Para Todos. Ambas as iniciativas sdo
desdobramentos do Mapa Cultural, projeto coordenador das agdes do Grupo de Pesquisa
Educacao, Cultura e Processos Sociais (GPEC), e resultam de um conjunto de experiéncias em
pesquisa, ensino e extensdao que t€ém como base o didlogo entre cultura, memoria e praticas
educativas. O foco central ¢ promover a articulagdo entre educacdo, cultura e tecnologia,
utilizando recursos digitais para ampliar o acesso a educagao publica de qualidade, com énfase
na inclusdo e na valorizagdo dos saberes regionais. A proposta contempla o desenvolvimento
de um aplicativo educacional gratuito, acessivel e de facil navegacdo, que retna materiais
didaticos interdisciplinares produzidos com base na vivéncia e no patrimonio cultural de
comunidades de bairros historicos de Salvador. O ambiente digital sera voltado a promogao de
uma educagdo decolonial, inclusiva e critica, que combata o epistemicidio — o apagamento de
saberes ndo hegemdnicos — e reforce os vinculos entre escolas publicas e os territdrios nos
quais estdo inseridas. A valorizacdo dos saberes locais, a promoc¢do da acessibilidade (com
recursos como LIBRAS, legendas e audiodescri¢do) e a integragdo com as novas tecnologias
sdo0 os pilares dessa proposta, que busca transformar o ambiente escolar em um espaco mais
democratico, plural e conectado as realidades socioculturais dos estudantes.

Palavras-chaves: Educacdo. Tecnologia. Ambientes virtuais e Saberes Culturais.

Introduciao

Refletir sobre ambientes virtuais na educagdo basica publica é reconhecer a necessidade
de um ensino de qualidade, integrado ao cenario técnico-cientifico-informacional, como propde
Santos (1994). Essa integracao destaca a importancia de conectar educacao, ciéncia, tecnologia
e cultura para formar cidadaos criticos e plurais. Valorizar diferentes saberes e culturas requer

uma abordagem interdisciplinar que avance para a transdisciplinaridade. Para engajar os alunos,
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¢ essencial relacionar o conteido com suas vivéncias. Freire (1996) defende que, ao
compreender sua realidade, o educando se torna capaz de propor solugdes. Essa conexdo entre
educagdo, cultura e cotidiano promove uma aprendizagem significativa e cidada. Nesse
contexto, o projeto Mapa Cultural e a Coletanea ISISE — Caminhos Culturais valorizam os
vinculos comunitarios por meio de oficinas praticas em 15 volumes, abordando temas como
arte, arquitetura, gastronomia e religiosidade nos bairros histdricos de Salvador (Barbalho,
Lapinha e Santo Antonio Além do Carmo). Com foco pedagdgico e acessivel, o projeto
promove inclusdo por meio de legendas, LIBRAS e audiodescri¢do. Utilizando a plataforma
OpenStreetMap, a proposta articula tecnologia e educagdo, promovendo o conhecimento local
e suas memdrias. O projeto busca integrar esses saberes a educacao basica, formando estudantes
criticos e conscientes de seu territorio. Contudo, limitacdes de acessibilidade no site oficial
indicam a necessidade de um aplicativo que amplie o acesso ao material e garanta inclusao

tecnologica.

Metodologia

A pesquisa se apoia em autores como Freire, Montessori, Peixoto e Santos, abordando
educacdo inclusiva, tecnologias educacionais e cultura. E qualitativa, com observagao
participante e foco regional baiano, visando compreender os territorios histdricos como
ferramentas pedagogicas. A constru¢do do aplicativo envolvera UX/UI design, programagao e
banco de dados com os acervos do Mapa Cultural. As oficinas da Coletanea ISISE, voltadas
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para estudantes do 6° ano ao ensino médio, servirdo como campo de testagem. Também serdo

realizadas entrevistas com educadores e estudantes, além de visitas aos bairros mapeados.

Resultados e discussoes

O projeto visa desenvolver um aplicativo educacional gratuito que promova uma
educacao decolonial e fortaleca a Lei 10.639/03, valorizando os saberes culturais regionais. A
analise de dados tecnoldgicos e pedagdgicos permitird adequar os recursos do aplicativo as
realidades escolares. A meta ¢ fomentar praticas educativas inovadoras que combatam a
evasdo escolar e ampliem o acesso a tecnologia, especialmente em escolas publicas, onde o
déficit de conectividade ¢ maior. Segundo o IBGE, milhdes de estudantes ainda ndo acessam

a internet, majoritariamente na rede publica, o que reforga a urgéncia da proposta.

Consideracoes finais

A pesquisa reafirma a importancia da articulagdo entre cultura, educacio e tecnologia
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como pilares de uma proposta pedagdgica inclusiva e transformadora. O ambiente virtual a
ser criado busca democratizar o acesso ao conhecimento, combater o epistemicidio e valorizar
identidades culturais marginalizadas. Ao aproximar escolas e comunidades por meio de
praticas interdisciplinares e acessiveis, o projeto propde uma educacdo participativa, onde os
estudantes sdo protagonistas. O aplicativo contribuird para a efetivagao da Lei 10.639/03,
promovendo inclusdo, pensamento critico e o desenvolvimento de competéncias essenciais
para o século XXI. Trata-se de uma ag¢ao em defesa de uma escola publica mais justa, plural e

conectada com sua realidade social e cultural.
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